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요약

본 발명에 따르면, 형상 신호 및 텍스쳐 신호를 화상 정보로서 포함하는 임의 형상 화상 신호의 부호화 신호(Ep)를 복
호화하는 화상 복호화 장치(100b)에 있어서, 형상 신호만을 화상 정보로서 포함하는 2치 화상 신호의 부호화 신호(E
2)를 복호화할 수 있도록 하고, 또한 2치 화상 신호의 부호화시에 그 형상 부호화 비트열에 의사적인 텍스쳐 부호화 비
트열을 부가할 필요가 없도록 함으로써, 부호량을 억제할 수 있다.

그 데이터 구조에 따른 화상 식별자를 갖는 화상 부호화 신호를 상기 화상 식별자를 참조하여 해석하는 데이터 해석기
(160)를 구비하여, 형상 부호화 비트열과 화소값 부호화 비트열을 표시용 데이터로서 포함하는 임의 형상 부호화 신호
에 대한 복호화 처리가 형상 복호화부(170) 및 텍스쳐 복호화부(180)에 의해 실행되고, 형상 부호화 비트열만을 표시
용 데이터로서 포함하는 2치 부호화 신호의 복호화 처리가 형상 복호화부(170)에 의해 실행되도록 구성하였다.

대표도
도 5

명세서
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도면의 간단한 설명

도 1은 본 발명의 실시예 1에 의한 화상 전송용 데이터 구조로서 임의 형상 부호화 신호(도 1의 (a))와, 2치 부호화 신
호(도 1의 (b))의 데이터 구조를 도시한 도면,

도 2는 상기 실시예 1의 변형예에 의한 화상 전송용 데이터 구조로서 임의 형상 부호화 신호(도 2의 (a))와, 2치 부호
화 신호(도 2의 (b))의 데이터 구조를 도시한 도면,

도 3은 본 발명의 실시예 2에 의한 화상 부호화 장치의 구성을 설명하기 위한 블럭도,

도 4는 상기 실시예 2의 화상 부호화 장치에 의한 부호화 처리를 플로우차트로 도시한 도면,

도 5는 본 발명의 실시예 3에 의한 화상 복호화 장치의 구성을 설명하기 위한 블럭도,

도 6은 상기 실시예 3의 화상 복호화 장치에 의한 복호화 처리를 플로우차트로 도시한 도면,

도 7은 상기 실시예 2의 화상 부호화 장치에 있어서의 화상 입력 장치의 상세한 구성(도 7의 (a))과, 상기 실시예 3의 
화상 복호화 장치에 있어서의 데이터 해석기의 상세한 구성(도 7의 (b))을 나타내는 블럭도,

도 8은 본 발명의 실시예 4에 의한 화상 복호화 장치의 구성을 설명하기 위한 블럭도,

도 9는 본 발명의 실시예 5에 의한 화상 복호화 장치의 구성을 설명하기 위한 블럭도,

도 10은 본 발명의 실시예 6에 의한 화상 전송용 데이터 구조로서, 임의 형상 부호화 신호(도 10의 (a))와, 2치 부호
화 신호(도 10의 (b)) 및 구형(矩形) 부호화 신호(도 10의 (c))의 데이터 구조를 도시한 도면,

도 11은 본 발명의 실시예 7에 의한 화상 복호화 장치의 구성을 설명하기 위한 블럭도,

도 12는 상기 실시예 7의 화상 복호화 장치에 의한 복호화 처리를 플로우차트로 도시한 도면,

도 13은 본 발명의 실시예 8에 의한 화상 전송용 데이터 구조로서, 임의 형상 부호화 신호(도 13의 (a)), 및 2치 부호
화 신호(도 13의 (b))의 데이터 구조를 도시한 도면,

도 14는 상기 실시예 8에 의한 화상 전송용 데이터 구조로서, 구형 부호화 신호(도 14의 (a)) 및 투과도 정보가 부가
된 임의 형상 부호화 신호(도 14의 (b))의 데이터 구조를 도시한 도면,

도 15는 본 발명의 실시예 9에 의한 화상 복호화 장치의 구성을 설명하기 위한 블럭도,

도 16은 상기 실시예 9의 화상 복호화 장치에 의한 복호화 처리를 플로우차트로 도시한 도면,

도 17은 본 발명의 실시예 10에 의한 화상 전송용 데이터 구조로서, 임의 형상 부호화 신호(도 17의 (a)), 2치 부호화 
신호(도 17의 (b)) 및 구형 부호화 신호(도 17의 (c))의 데이터 구조를 도시한 도면,

도 18은 상기 실시예 10에 의한 화상 전송용 데이터 구조로서, 투과도 정보가 부가된 임의 형상 부호화 신호(도 18의 
(a)) 및 투과도 부호화 신호(도 18의 (b))의 데이터 구조를 도시한 도면,

도 19는 본 발명의 실시예 11에 의한 화상 복호화 장치의 구성을 설명하기 위한 블럭도,

도 20은 상기 실시예 11의 화상 복호화 장치에 의한 복호화 처리를 플로우차트로 도시한 도면,
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도 21은 상기 각 실시예의 화상 부호화 장치 혹은 화상 복호화 장치에 의한 처리를 컴퓨터 시스템(도 21의 (c))에 의
해 실현하기 위한 프로그램을 저장하기 위한 데이터 기억 매체(도 21의 (a) 및 (b))에 대하여 설명하기 위한 도면,

도 22는 종래의 JBIG 방식의 데이터 압축 부호화 처리를 이용한 통신 시스템을 설명하기 위한 도면으로서, 도 22의 (
a) 및 (b)는 시스템을 구성하는 화상 부호화 장치 및 화상 복호화 장치의 구성을 나타내는 도면, 도 22의 (c)는 해당 
시스템에 있어서 채용되어 있는 화상 부호화 신호의 데이터 구조를 나타내는 도면,

도 23은 종래의 MPEG2 방식의 데이터 압축 부호화 처리를 이용한 통신 시스템을 설명하기 위한 도면으로서, 도 23의 
(a) 및 (b)는 시스템을 구성하는 화상 부호화 장치 및 화상 복호화 장치의 구성을 나타내는 도면, 도 23의 (c)는 해당 
시스템에 있어서 채용되어 있는 화상 부호화 신호의 데이터 구조를 나타내는 도면,

도 24는 종래의 MPEG4 방식의 데이터 압축 부호화 처리를 이용한 통신 시스템을 설명하기 위한 도면으로서, 도 24의 
(a) 및 (b)는 시스템을 구성하는 화상 부호화 장치 및 화상 복호화 장치의 구성을 나타내는 도면, 도 24의 (c)는 해당 
시스템에 있어서 채용되어 있는 화상 부호화 신호의 데이터 구조를 나타내는 도면.

도면의 주요 부분에 대한 부호의 설명

100a : 화상 부호화 장치

100b, 100c, 100d, 100e, 100f, 100g : 화상 복호화 장치

101a, 101b, 101c, 101e, 101f : 전환 스위치

102a, 102b, 102e, 102f : 프레임 메모리 뱅크

104 : 표시기105 : 제어기

106 : 입력 단말110 : 화상 입력 장치

111 : 식별 수단112 : 임계값 처리기

113 : 크로마키 처리기114, 163 : 스위치 제어 회로

120 : 형상 부호화부(제 1 부호화 수단)

130 : 텍스쳐 부호화부(제 2 부호화 수단)

150 : 다중기

160, 165, 160e, 160f, 160g : 데이터 해석기

161 : 비교기162 : 복호화 참조 테이블

170 : 형상 복호화부(제 1 복호화 수단)

180, 180e, 180f : 텍스쳐 복호화부(제 2 복호화 수단)

190, 190f, 190g : 합성기

500, 500b, 1500, 2500, 3500 : 임의 형상 부호화 신호(제 1 임의 형상 부호화 신호)
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502, 602 : 화상 식별자(SID)

600, 600b, 1600, 2600, 3600 : 2치 부호화 신호

2700, 3700 : 구형 부호화 신호(화소값 부호화 신호)

2800, 3800 : 투과도 정보가 부가된 임의 형상 부호화 신호(제 2 임의 형상 부호화 신호)

3900 : 투과도 부호화 신호Cs : 컴퓨터·시스템

FD : 플로피 디스크FDD : 플로피 디스크 드라이브

발명의 상세한 설명

    발명의 목적

    발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 화상 부호화 방법, 화상 복호화 방법, 화상 부호화 장치 및 화상 복호화 장치, 화상 전송 방법에 관한 것이다.

특히, 본 발명은 여러가지 규격 등에 대응한 디지탈 화상 신호를 부호화하여 얻어지는, 서로 다른 데이터 구조를 갖는 
화상 부호화 신호를 단일 부호화 방식에 대응한 복호화 처리에 의해 복호화할 수 있도록 하는 화상 전송용 데이터 구조
와, 이러한 화상 전송용 데이터 구조를 갖는 화상 부호화 신호를 생성하는 화상 부호화 방법 및 화상 부호화 장치와, 상
기 화상 전송용 데이터 구조를 갖는 화상 부호화 신호를 복호화하는 화상 복호화 방법 및 화상 복호화 장치에 관한 것이
다.

또한, 본 발명은 상기 화상 복호화 방법에 의한 복호화 처리를 실현하기 위한 프로그램을 저장한 데이터 기억 매체, 및 
상기 화상 전송용 데이터 구조를 갖는 화상 부호화 신호를 저장한 데이터 기억 매체에 관한 것이다.

디지탈 화상 정보를 효율적으로 축적 또는 전송하기 위해서는, 디지탈 화상 정보를 압축 부호화할 필요가 있으며, 현재 
상태로서는 디지탈 화상 정보를 압축 부호화하기 위한 방법으로서, JPEG(Joint Photographic Coding Experts Grou
p)이나 MPEG(Moving Picture Experts Group)으로 대표되는 이산 코사인 변환(DCT) 이외에, 서브밴드, 웨이블릿, 
프랙탈 등의 파형 부호화 방법이 있다.

또한, 인접하는 프레임 등의 표시 화면 사이에 있어서의 용장의 화상 정보를 제거하는 방법으로는, 움직임 보상을 이용
한 화면간 예측을 행하여, 즉 현재 화면의 화소의 화소값을, 이것과 이전 화면의 화소의 화소값의 차분을 이용하여 나타
내고, 이 차분 신호를 파형 부호화하는 방법이 있다.

    
구체적으로는, 팩시밀리 장치의 스캐너 등으로부터 얻어지는, 표시 화상을 2치 정보에 의해 나타내는 2치 화상 신호 S
2의 부호화에는, 도 22의 (a)에 도시하는 바와 같이 산술 부호화 장치(10a)를 이용하고, 그 복호화에는 도 22의 (b)
에 도시하는 바와 같이 산술 복호화 장치(10b)를 이용한다. 상기 산술 부호화 장치(10a)는, MMR(Modified Modifi
ed Reed)이나 JBIG(Joint Bi-level Image Coding Experts Group) 등 팩시밀리 신호를 전송할 때 이용되는 산술 
부호화 처리에 의해, 상기 2치 화상 신호 S2의 부호화를 행하여 2치 부호화 신호 E2를 생성하는 구성으로 되어 있다. 
또한, 상기 산술 복호화 장치(10b)는 상기 2치 부호화 신호 E2를 상기 산술 부호화 처리에 대응한 산술 복호화 처리에 
의해 복호화하여 2치 복호화 신호 D2를 재생하는 구성으로 되어 있다.
    

여기서, 1 표시 화면에 대응하는 2치 부호화 신호(600a)(E2)는, 도 22의 (c)에 도시하는 바와 같이 선두(先頭)의 동
기 신호(601)와, 그 다음 헤더(603)와, 이것에 이어지는 형상 데이터(604)를 포함하고 있다.
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또한, 종래의 MPEG2에 있어서 취급하는 디지탈 화상 신호 St의 부호화에는, 도 23의 (a)에 도시하는 구성의 화상 부
호화 장치(20)를 이용하고, 그 복호화에는 도 23의 (b)에 도시하는 구성의 화상 복호화 장치(25)를 이용한다. MPEG
2에서 취급하는 디지탈 화상 신호 St는 컬러 표시(계조 표시)를 하기 위한 휘도 신호 및 색차 신호를 포함하고, 1 표시 
화면(1 프레임)상의 화상의 세로, 가로 사이즈를 나타내는 정보를 포함하는 구형(矩形) 화상 신호이며, 상기 화상 부호
화 장치(20)는 상기 디지탈 화상 신호(구형 화상 신호) St에 대하여 정보원(情報原) 부호화 처리를 실시하는 정보원 
부호화기(20a)와, 그 출력을 가변 길이 부호화하여 화상 부호화 신호(화소값 부호화 신호) Et를 생성하는 가변 길이 
부호화기(20b)로 구성되어 있고, 상기 화상 복호화 장치(25)는 상기 화상 부호화 신호 Et를 가변 길이 복호화하는 가
변 길이 복호화기(25b)와, 그 출력에 대하여 정보원 복호화 처리를 실시해 화상 복호화 신호(화소값 복호화 신호) Dt
를 생성하는 정보원 복호화기(25a)로 구성되어 있다.
    

    
여기서, 상기 정보원 부호화기(20a)는, 상기 디지탈 화상 신호 St에 대하여 표시 화면을 분할하는 각 블럭마다 코사인 
변환 처리를 실시하는 DCT 처리기(21)와, 해당 DCT 처리기(21)의 출력을 양자화하는 양자화기(22)로 이루어진다. 
상기 정보원 복호화기(25a)는, 상기 가변 길이 복호화기(25b)의 출력을 역양자화하는 역양자화기(26)와, 그 출력에 
대하여 역코사인 변환 처리를 실시하는 IDCT 처리기(27)로 이루어진다. 또한, 1 표시 화면에 대응하는 화상 부호화 
신호(700a(Et))는, 도 23의 (c)에 도시하는 바와 같이 선두의 32 비트 동기 신호(701)와, 그 다음 헤더(703)와, 이
것에 이어지는, 표시 화면을 분할하는 각 블럭 C1, C2, C3, …에 대응하는 화소값 부호화 비트열(텍스쳐 부호화 비트열)
(71C1, 71C2, 71C3, …)을 포함하고 있다. 여기서 해당 텍스쳐 부호화 비트열(71C1, 71C2, 71C3)은 각각, 5 비트
의 양자화폭(704, 707, 710), 가변 길이의 텍스쳐 MV(움직임 벡터)(705, 708, 711) 및 가변 길이의 텍스쳐 DCT 
계수(706, 709, 712)를 포함하고 있다.
    

    
또한, 특히 최근에는, 압축 효율을 향상시킴과 동시에, 1 표시 화면의 화상을 구성하는 각 물체마다 화상을 재생할 수 
있도록, 각각의 물체에 대응하는 화상 신호를 물체마다 따로따로 압축 부호화하여 전송하는 방식이 실용화되어 있다. 
이 방식에서는, 재생측에서 각각의 물체에 대응하는 부호화된 화상 신호를 복호화하고, 이 복호화에 의해 재생한 화상 
신호를 합성하여 1 표시 화면에 상당하는 화상의 표시를 행하고 있다. 이와 같이 물체 단위로 각각의 물체에 대응하는 
화상 신호를 부호화함으로써, 표시해야 할 물체의 화상을 자유롭게 조합하여 합성하는 것이 가능해지고, 이에 따라 동
화상을 간단히 재편집할 수 있게 된다. 또한, 이 방식에서는, 통신로의 혼잡 상태나 재생 장치의 성능, 또한 시청자의 기
호에 따라서, 비교적 중요하지 않은 물체의 화상에 대해서는 재생하지 않고서, 동화상을 표시할 수 있다. 바꿔 말하면, 
물체 단위의 스케일러빌리티(scalability), 즉 물체 단위로 화상 표시의 축척을 변경 가능하도록 실현할 수 있다.
    

    
그런데, 물체 단위로 그 화상 신호의 압축 부호화를 실행하는 경우, 각각의 물체는 그 형상이 서로 다르기 때문에, 압축 
부호화 처리는 임의 형상 화상의 화상 신호에 대하여 실행되게 된다. 여기서, 임의 형상 화상의 화상 신호(이하, 임의 
형상 화상 신호라고 함)에는, 휘도 신호와 색차 신호로 이루어지는, 물체의 컬러 표시(계조 표시)를 하기 위한 텍스쳐 
신호(화소값 신호)와, 화상의 형상을 나타내는 형상 신호가 포함된다. 이 형상 신호는, 표시 영역을 구성하는 각 화소가 
물체의 외부에 위치하는지 내부에 위치하는지를 나타내는 것으로서, 2치로 표현된다.
    

    
또한, 상기 임의 형상 화상 신호에는, 상기 텍스쳐 신호 및 형상 신호 이외에, 배경 화상위에 전경(前景) 화소로서 물체
를 합성한 경우의, 물체의 투과도를 나타내는 투과도 정보가 포함되는 경우가 있다. 이 투과도 정보는 통상 3 비트 이상
의 다치(多値) 투과도 신호에 의해 표현되며, 상기 2치 형상 신호(2치 투과도 신호)와 해당 다치 투과도 신호를 합쳐 
투과도 신호라고 부른다. 또, 이 투과도 신호에 있어서의 다치 투과도 신호는 이하의 부호화 처리에 있어서 텍스쳐 신호
와 마찬가지로 취급된다.
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그리고, 상기한 바와 같은 텍스쳐 신호와 2치 형상 신호의 양쪽을 포함하는 임의 형상 화상 신호를 부호화하는 경우, 우
선 형상 신호의 부호화를 한 다음,그 후 텍스쳐 신호를 부호화한다. MPEG4에서는 이러한 임의 형상 화상 신호의 부호
화, 전송, 복호화를 실행하는 구성에 대한 표준화 작업이 행해져 있으며, 도 24의 (a)는 MPEG4로서 현재 표준화되고 
있는 부호화 처리를 설명하기 위한 블럭도로서, 해당 부호화 처리를 실행하는 장치의 구성을 나타내고 있다.

도면에 있어서, (200a)는 카메라나 화상 기록 재생 장치(VTR)로부터 출력되는 비디오 신호 Sv에 근거하여, 표시 화
상을 구성하는 각각의 물체에 대응하는 임의 형상 화상 신호 Sp를 추출하고, 해당 임의 형상 화상 신호에 대하여 부호
화 처리를 실시하는 화상 부호화 장치이다.

    
이 화상 부호화 장치(200a)는, 상기 비디오 신호 Sv에 대한 크로마키(chromakey) 처리에 의해, 배경 화상 신호로부
터 각각의 물체에 대응하는 임의 형상 화상 신호로서, 물체의 형상을 2치 정보에 의해 나타내는 형상 신호 Spk와, 물체
를 컬러 표시하기 위한 휘도 신호 및 색차 신호로 이루어지는 텍스쳐 신호(화소값 신호) Spt를 분리하고, 또한 해당 양 
신호 Spk 및 Spt를, 표시 화면상의 각 물체에 대응하는 표시 영역을 분할하는 복수의 블럭마다 일괄적으로 순차 출력
함과 동시에, 이 때 해당 양 형상 신호 Spk와 텍스쳐 신호 Spt의 전환 타이밍을 나타내는 전환 타이밍 신호 Ts를 출력
하는 크로마키 처리기(201)를 갖고 있다. 또한 상기 화상 부호화 장치(200a)는, 상기 형상 신호 Spk를 산술 부호화 
처리(JBIG 참조)에 의해 상기 블럭마다 부호화하는 산술 부호화부(120a)와, 상기 텍스쳐 신호 Spt에 대한 DCT 처리 
및 양자화 처리를 상기 블럭마다 실행하는 정보원 부호화부(130a)와, 해당 정보원 부호화부(130a)의 출력을 가변 길
이 부호화하는 가변 길이 부호화기(139)를 갖고 있다.
    

    
또한, 상기 화상 부호화 장치(200a)는, 상기 전환 타이밍 신호 Ts에 의해 크로마키 처리기(201)의 출력을 상기 산술 
부호화부(120a)의 입력과 상기 정보원 부호화부(130a)의 입력 사이에서 전환하여 접속하는 전환 스위치(202)와, 상
기 산술 부호화부(120a)의 출력인 형상 부호화 비트열 Epk와 상기 가변 길이 부호화기(139)의 출력인 텍스쳐 부호화 
비트열 Ept를 그 밖의 필요한 신호와 함께 다중화하는 다중기(150)를 갖고 있다. 이 다중기(150)로부터는 도 24의 (
c)에 도시하는 바와 같이 형상 부호화 비트 Epk(51A1, 51A2, 51A3)와 텍스쳐 비트열 Ept(52A1, 52A2, 52A3)를 
그 밖의 필요한 신호와 함께 소정의 순서로 배열하여 이루어지는 임의 형상 부호화 신호 Ep(500a)가 출력된다.
    

여기서, 상기 산술 부호화 처리는 2치 형상 신호를 MMR이나 JBIG 등 팩시밀리 신호를 전송할 때에 이용되는 방식에
서 채용되는 것이며, 또한 상기 DCT 처리는 MPEG 규격에서 채용되는 것이다. 각 블럭 A1, A2, A3의 부호화 데이터
는 도 24의 (c)에 도시하는 바와 같이 형상 부호화 비트열 Epk와 텍스쳐 부호화 비트열 Ept로 구성된다.

    
이러한 구성의 부호화 장치(200a)에 있어서, 비디오 신호 Sv는 크로마키 처리기(201)에 의해 처리되며, 크로마키 처
리기(201)로부터는 각 물체에 대응한 임의 형상 화상 신호 Sp가 출력된다. 이 임의 형상 화상 신호 Sp에 포함되는 형
상 신호 Spk는, 상기 전환 타이밍 신호 Ts에 의해 전환 스위치(202)가 제어되어 산술 부호화부(120a)로 공급되고, 해
당 산술 부호화부(120a)에서 부호화된 형상 부호화 비트열 Epk가 다중기(150)에 출력된다. 또한, 상기 임의 형상 화
상 신호 Sp에 포함되는 텍스쳐 신호 Spt는, 상기 전환 타이밍 신호 Ts에 의해 전환 스위치(202)가 제어되어 정보원 
부호화부(130a)로 공급되고, 해당 정보원 처리부(130a)에서 DCT 처리 및 양자화 처리가 실시된 텍스쳐 부호화 비트
열 Ept가 다중기(150)에 출력된다. 여기서, 상기 형상 신호 Spk 및 텍스쳐 신호 Spt의 부호화 처리는 각각의 블럭마다 
실행된다.
    

그리고 다중기(150)에서는 상기 형상 부호화 비트열 Epk 및 텍스쳐 부호화 비트열 Ept가 다른 필요한 신호와 함께 소
정의 순서로 배열되어 임의 형상 부호화 신호 Ep로서 출력된다.

또한, 상기 화상 부호화 장치(200a)에 의해 부호화된 임의 형상 부호화 신호 Ep의 복호화에는, 도 24의 (b)에 도시한 
화상 복호화 장치(200b)를 이용한다.
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이 화상 복호화 장치(200b)는, 임의 형상 부호화 신호 Ep를 해석하여 제어 신호 SWb를 출력하는 데이터 해석기(160)
와, 상기 임의 형상 부호화 신호 Ep에 포함되는 형상 부호화 비트열 Epk에 대하여 1 블럭마다 산술 복호화 처리를 실시
함과 동시에, 1 블럭분의 산술 복호화 처리가 종료된 시작점에서 종료 타이밍 신호 Te를 발생시키는 산술 복호화부(1
70a)와, 상기 임의 형상 부호화 신호 Ep에 포함되는 텍스쳐 부호화 비트열 Ept에 대하여, 정보원 복호화 처리, 즉 역D
CT 처리 및 역양자화 처리를 실시하는 정보원 복호화부(180a)와, 상기 데이터 해석기(160)를 통해 출력되는 임의 형
상 부호화 신호 Ep를, 상기 제어 신호 SWb 및 상기 종료 타이밍 신호 Te에 의해, 각각 상기 산술 복호화부(170a) 및 
정보원 복호화부(180a) 사이에서 전환하여 그 한쪽에 공급하는 전환 스위치(101b)와, 상기 양 복호화부의 출력 Dpk 
및 Dpt를 합성하여, 이것을 임의 형상 복호화 신호 Dp로서 출력하는 합성기(190)를 갖고 있다.
    

    
이 화상 복호화 장치(200b)에서는, 입력된 임의 형상 부호화 신호 Ep를 데이터 해석기(160)가 수신할 경우, 데이터 
해석기(160)에서는 이 신호에 포함되는 정보의 해석이 이루어지고, 텍스쳐 부호화 비트열 Ept의 최종 비트를 검출한 
시작점에서 상기 제어 신호 SWb가 전환 스위치(101b)로 출력된다. 그렇게 하면, 상기 전환 스위치(101b)는 상기 제
어 신호 SWb에 의해 데이터 해석기(160)의 출력이 산술 복호화부(170a)로 공급되도록 전환된다. 그리고, 해당 산술 
복호화부(170a)에 의해 형상 부호화 비트열 Epk의 복호화가 실행됨과 동시에, 1개의 블럭에 대응하는 형상 부호화 비
트열 Epk의 처리가 종료한 시작점에서 종료 타이밍 신호 Te가 상기 산술 복호화부(170a)로부터 출력된다. 그리고, 이
것이 상기 데이터 해석기(160)에 공급되면, 데이터 해석기(160)로부터 제어 신호 SWb가 상기 전환 스위치(101b)에 
출력되어, 상기 전환 스위치(101b)가 데이터 해석기(160)의 출력이 정보원 복호화부(180a)에 공급되도록 전환된다. 
그렇게 하면, 정보원 복호화부(180a)에서는 임의 형상 화상 신호 Ep에 포함되는 텍스쳐 부호화 신호 Ept의 복호화 처
리가 1 블럭분 실행된다. 그리고 합성기(190)에서는, 상기 산술 복호화부(170a)의 출력과 정보원 복호화부(180a)의 
출력을 합성하여 임의 형상 복호화 신호 Dp를 재생 신호로서 출력한다. 상기한 바와 같은 복호화 처리가 1개의 물체에 
대응하는 임의 형상 부호화 신호 Ep에 대하여 실행되어 1개의 물체에 대응하는 임의 형상 복호화 신호 Dp가 생성되면, 
물체의 화상 표시가 가능해진다.
    

또, 도 24에 도시하는 화상 부호화 장치(200a) 및 화상 복호화 장치(200b)의 설명에 있어서는, 다치 투과도 신호를 
포함하는 임의 형상 화상 신호(투과도 정보가 부가된 임의 형상 화상 신호)의 처리에 대해서는 기술되어 있지 않지만, 
임의 형상 화상 신호가 투과도 신호를 포함하는 경우, 다치 투과도 신호에 대해서는 텍스쳐 신호(화소값 신호)와 마찬
가지로 처리되게 된다.

    
상술한 바와 같이 종래의 화상 신호의 부호화 방법에서는, 2치 화상 신호의 부호화 처리, 즉 2치의 형상 신호만을 부호
화하는 처리에는 JBIG 등에서 채용되어 있는 산술 부호화 방법을 이용하고, 화상의 컬러 표시를 하기 위한 디지탈 화상 
신호의 부호화 처리, 즉 텍스쳐 신호만을 부호화하는 처리에는 MPEG2 등에 있어서의 정보원 부호화 방법을 이용하며, 
또한 각각의 물체에 대응한 임의 형상 화상 신호의 부호화 처리, 즉 2치의 형상 신호 및 텍스쳐 신호를 포함하는 화상 
신호를 부호화하는 처리에는, MPEG4에 있어서의 부호화 방법, 즉 산술 부호화 처리와 정보원 부호화 처리를 조합한 
방법을 이용하게 된다.
    

그리고, 당연한 일이지만, 서로 다른 부호화 방식에 의해 부호화한 신호의 복호화 처리에는, 각각의 부호화 방식에 대응
한 복호화 방법을 이용할 필요가 있다. 바꿔 말하면, 종래의 부호화 처리에서는, 화상 신호의 종류에 따라 서로 다른 부
호화 방식을 이용하기 때문에, 부호화 방식이 상이한 부호화 신호의 복호화 처리에서는 서로 다른 데이터 해석 방법을 
이용하지 않으면 안된다.

또한, 특히 MPEG4에 준거한 화상 복호화 장치에 의해, 상기 2치 화상 신호(JBIG), 디지탈 화상 신호(MPEG2) 및 임
의 형상 화상 신호(MPEG4)의 부호화 신호 중 어느 것에 대해서도 복호화할 수 있도록 하는 것은 가능하지만, 이 경우 
다음과 같은 문제가 생긴다.
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자세히 설명하면, 임의 형상 화상 신호를 블럭 단위로 부호화하여 얻어지는 임의 형상 부호화 신호에서는, 각 블럭마다 
대응하는 형상 부호화 비트열과 텍스쳐 부호화 비트열이 교대로 배열되어 있는 데 반하여, 2치 화상 신호를 블럭 단위
로 부호화하여 얻어지는 2치 부호화 신호에서는, 각 블럭에 대응하는 형상 부호화 비트열이 순차적으로 배열되어 있다. 
이 때문에, MPEG4에 대응하는 데이터 해석 방법(데이터 해석기)에서는, 텍스쳐 부호화 비트열을 포함하지 않은 2치 
부호화 신호의 해석에 의해서도 상기 제어 신호 SWb를 발생할 수 없어, 2치 부호화 신호에 있어서의 각 블럭의 형상 
부호화 비트열을 산술 복호화기(170a)로 순차 출력할 수가 없다. 구체적으로 설명하면, 화상 복호화 장치(200b)에서
는, 어느 임의의 블럭에 대응하는 형상 부호화 비트열의 처리가 종료된 시작점에서, 산술 복호화기(170a)로부터 종료 
타이밍 신호 Te가 전환 스위치(101b)로 출력되고, 이에 따라 전환 스위치(101b)에서는 데이터 해석기(160)로부터의 
비트열이 정보원 복호화기(180a)로 공급되는 상태가 되지만, 2치 부호화 신호에는 텍스쳐 부호화 비트열이 포함되어 
있지 않기 때문에, 데이터 해석기(160)에서는 전환 스위치(101b)의 상태를 비트열이 산술 복호화부(170a)에 공급되
는 상태로 하기 위한 제어 신호 SWb를 발생할 수 없어서, 상기 임의의 블럭의 다음 블럭에 대응하는 형상 부호화 비트
열이 정보원 복호화기(180a)로 공급되게 된다.
    

그래서, 2치 화상 신호의 부호화 처리시에, 각 블럭의 형상 부호화 비트열 다음에 대응하는 블럭의 의사(擬似) 텍스쳐 
부호화 비트열을 부가하여 2치 부호화 신호를 의사적으로 임의 형상 부호화 신호와 동일한 데이터 구조로 함으로써, 2
치 부호화 신호를 MPEG4의 데이터 해석 방법에 의해 해석할 수 있게 되고, 2치 부호화 신호를 MPEG4에 준거한 화상 
복호화 처리에 의해 복호화할 수 있게 된다.

그런데, 2치 화상 신호의 부호화시에, 의사 텍스쳐 부호화 비트열을 형상 부호화 비트열에 부가하여 2치 부호화 신호를 
송출하기 때문에, 부호화시의 비트수가 낭비되어 부호화 효율의 저하를 초래한다고 하는 문제가 있다.

    
또, MPEG4에 준거한 복호화 처리에 있어서, 텍스쳐 신호만으로 이루어지는 MPEG2에 대응한 디지탈 화상 신호(구형 
화상 신호)를 부호화하여 얻어지는 화상 부호화 신호(화소값 부호화 신호)에 대해서는, 임의 형상 화상 신호를 부호화
하여 얻어지는 임의 형상 부호화 신호와 마찬가지로 복호화할 수 있다. 이것은, 텍스쳐 부호화 비트열을 포함하는 화상 
부호화 신호에서는, 각 블럭에 대응하는 텍스쳐 부호화 비트열의 시작점과 종료점을 검출할 수 있어서, 제어 신호 SW
b에 의해 상기 전환 스위치(101b)를 텍스쳐 부호화 비트열이 항상 정보원 복호화부(180a)에 공급되도록 제어할 수 있
게 되기 때문이다.
    

또한, 종래의 MPEG4에 대응한 복호화 처리에서는, 임의 형상 화상 신호를 부호화하여 얻어지는 임의 형상 부호화 신
호를 복호화할 때에, 프로세서의 부하로 인하여 각 블럭에 대응하는 형상 부호화 비트열과 텍스쳐 부호화 비트열의 양
쪽을 미리 설정된 표시 시간내에 복호화할 수 없기 때문에, 표시 화면상에 있어서의 화상의 움직임이 매끄럽게 되지 않
거나, 정지되어 버리는 경우가 있다고 하는 문제도 있다.

    발명이 이루고자 하는 기술적 과제

    
본 발명의 목적은 상기한 바와 같은 과제를 해결하기 위하여 이루어진 것으로, 여러가지의 규격 등에 대응한 디지탈 화
상 신호를 부호화하여 얻어지는, 서로 다른 데이터 구조를 갖는 화상 부호화 신호를 단일 부호화 방식에 대응한 복호화 
처리에 의해 복호화할 수 있도록 하는, 예를 들면 부호화시의 비트수 증대를 거의 초래하는 일 없이, 1개의 부호화 방식
에 의해 2치 화상 신호와 임의 형상 화상 신호의 양쪽에 대한 복호화 처리를 가능하게 하는 화상 전송용 데이터 구조, 
화상 복호화 방법 및 화상 복호화 장치를 얻는 것이다.
    

또한, 본 발명의 목적은 상기 화상 복호화 방법에 의한 복호화 처리를 실현하기 위한 프로그램을 저장한 데이터 기억 매
체와, 상기 화상 전송용 데이터 구조를 갖는 화상 부호화 신호를 저장한 데이터 기억 매체를 얻는 것이다.
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또한, 본 발명의 목적은, 여러가지의 규격 등에 대응한 디지탈 화상 신호를 부호화하여 얻어지는, 서로 다른 데이터 구
조를 갖는 화상 부호화 신호를 단일 부호화 방식에 대응한 복호화 처리에 의해 복호화할 수 있도록 하는, 예를 들면 부
호화시의 비트수 증대를 거의 초래하는 일 없이, 1개의 부호화 방식에 의해 2치 화상 신호와 임의 형상 화상 신호의 양
쪽에 대한 복호화 처리를 가능하게 하는 화상 전송용 데이터 구조를 갖는 화상 부호화 신호를 작성할 수 있는 화상 부호
화 방법 및 화상 부호화 장치를 얻는 것이다.
    

또한, 본 발명의 목적은, 부호화시의 비트수 증대를 거의 초래하는 일 없이, 1개의 부호화 방식에 의해 2치 화상 신호와 
임의 형상 화상 신호의 양쪽에 대한 복호화 처리를 가능하게 할 뿐만 아니라, 복호화 처리를 행하는 연산 프로세서의 부
하가 커졌을 때에도 표시 화면상에 있어서의 매끄러운 화상 움직임을 유지하면서 화상 부호화 신호의 복호화 처리에 의
한 재생이 가능한 화상 복호화 장치를 얻는 것이다.

    발명의 구성 및 작용

    
본 발명(청구항 1)에 관한 화상 전송용 데이터 구조는, 디지탈 화상 신호를 부호화하여 얻어지는 화상 부호화 신호를 
전송하기 위한 화상 전송용 데이터 구조에 있어서, 표시 화상을 2치 정보에 의해 나타내거나, 혹은 표시 화상을 구성하
는 각 물체의 형상을 2치 정보에 의해 나타내는 형상 신호를 부호화하여 얻어지는 형상 부호화 비트열과, 표시 화상을 
구성하는 물체를 계조 표시하기 위한 화소값 신호를 부호화하여 얻어지는 화소값 부호화 비트열의 양 부호화 비트열 중 
적어도 형상 부호화 비트열을 포함함과 동시에, 상기 화상 부호화 신호가, 상기 부호화 비트열로서 상기 형상 부호화 비
트열 및 화소값 부호화 비트열의 양쪽을 포함하는지, 혹은 상기 부호화 비트열로서 상기 형상 부호화 비트열만을 포함
하는지를 적어도 식별하기 위한 화상 식별자를 포함하며, 상기 화상 식별자 및 부호화 비트열이, 해당 화상 식별자에 이
어서 해당 부호화 비트열이 전송되도록 배열되어 있는 것이다.
    

본 발명(청구항 2)은 청구항 1에 기재된 화상 전송용 데이터 구조에 있어서, 상기 화상 식별자를 2 비트의 부호로 구성
한 것이다.

    
본 발명(청구항 3)에 관한 화상 부호화 방법은, 디지탈 화상 신호를 수신하여, 해당 디지탈 화상 신호에 대해 그 데이
터 구조에 따른 부호화 처리를 실시하는 화상 부호화 방법에 있어서, 상기 디지탈 화상 신호가, 표시 화상을 2치 정보에 
의해 나타내는 형상 신호만을 표시용 데이터로서 포함하는 2치 화상 신호인지, 표시 화상을 구성하는 각 물체의 형상을 
2치 정보에 의해 나타내는 형상 신호와, 표시 화상을 구성하는 각 물체를 계조 표시하기 위한 화소값 신호의 양쪽을 표
시용 데이터로서 포함하는 임의 형상 화상 신호인지를 적어도 식별하고, 상기 2치 화상 신호에 대해서는 그 형상 신호
에 제 1 부호화 처리를 실시함과 동시에, 그 때 제 1 값을 갖는 화상 식별자를 발생시켜 해당 화상 식별자를 포함하는 
2치 부호화 신호를 생성하고, 상기 임의 형상 화상 신호에 대해서는 그 형상 신호에 제 1 부호화 처리를 실시함과 동시
에, 그 화소값 신호에 제 1 부호화 처리와는 부호화 방식이 상이한 제 2 부호화 처리를 실시하고, 또한 그 때 제 2 값을 
갖는 화상 식별자를 발생시켜 해당 화상 식별자를 포함하는 임의 형상 부호화 신호를 생성하며, 입력된 디지탈 화상 신
호에 대응하여 상기 2치 부호화 신호 및 임의 형상 부호화 신호 중 어느 하나를 출력하는 것이다.
    

본 발명(청구항 4)은 청구항 3에 기재된 화상 부호화 방법에 있어서, 상기 화상 식별자를 2 비트의 부호로 구성한 것이
다.

    
본 발명(청구항 5)에 관한 화상 부호화 장치는, 디지탈 화상 신호를 수신하여, 해당 디지탈 화상 신호에 대해 그 데이
터 구조에 따른 부호화 처리를 실시하는 화상 부호화 장치에 있어서, 상기 디지탈 화상 신호를 수신하여, 이것이 표시 
화상을 2치 정보에 의해 나타내는 형상 신호만을 표시용 데이터로서 포함하는 2치 화상 신호인지, 표시 화상을 구성하
는 각 물체의 형상을 2치 정보에 의해 나타내는 형상 신호와, 표시 화상을 구성하는 각 물체를 계조 표시하기 위한 화소
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값 신호의 양쪽을 표시용 데이터로서 포함하는 임의 형상 화상 신호인지를 적어도 식별하고, 이 식별 결과에 따른 식별 
신호를 발생하는 신호 식별 수단과, 상기 2치 화상 신호로부터는 그 형상 신호를 추출하고, 상기 임의 형상 화상 신호로
부터는 그 형상 신호 및 화소값 신호를 추출하는 신호 추출 수단과, 상기 형상 신호를 제 1 부호화 처리에 의해 부호화
하여 형상 부호화 비트열을 생성하는 제 1 부호화 수단과, 상기 화소값 신호를 상기 제 1 부호화 처리와는 부호화 방식
이 상이한 제 2 부호화 처리에 의해 부호화하여 화소값 부호화 비트열을 생성하는 제 2 부호화 수단과, 상기 2치 화상 
신호의 형상 신호를 상기 제 1 부호화 수단에 공급하는 동작과, 상기 임의 형상 화상 신호의 형상 신호를 상기 제 1 부
호화 수단에 공급하고, 또한 그 화소값 신호를 상기 제 2 부호화 수단에 공급하는 동작을 상기 식별 신호에 근거하여 전
환하는 신호 공급 수단과, 상기 신호 식별 수단으로부터의 식별 신호와, 상기 제 1 부호화 수단의 출력인 형상 부호화 
비트열과, 상기 제 2 부호화 수단의 출력인 화소값 부호화 비트열을 다중화하는 다중화 수단을 구비하며, 상기 디지탈 
화상 신호로서 2치 화상 신호가 입력되었을 때, 상기 식별 신호 및 형상 부호화 비트열을 포함하는 2치 부호화 신호를 
출력하고, 상기 디지탈 화상 신호로서 임의 형상 화상 신호가 입력되었을 때, 상기 식별 신호, 형상 부호화 비트열 및 화
소값 부호화 비트열을 포함하는 임의 형상 부호화 신호를 출력하는 것이다.
    

    
본 발명(청구항 6)에 관한 화상 복호화 방법은, 디지탈 화상 신호를 부호화하여 얻어지는 부호화 신호로서, 그 데이터 
구조에 따른 화상 식별자를 갖는 화상 부호화 신호를 수신하여, 해당 화상 부호화 신호에 그 데이터 구조에 따른 복호화 
처리를 실시하는 화상 복호화 방법에 있어서, 상기 화상 식별자를 참조하여 상기 화상 부호화 신호를 해석하여, 해당 화
상 부호화 신호가, 표시 화상을 구성하는 각각의 물체의 형상을 나타내는 형상 신호의 부호화에 의해 얻어지는 형상 부
호화 비트열과, 해당 물체를 계조 표시하기 위한 화소값 신호의 부호화에 의해 얻어지는 화소값 부호화 비트열을 표시
용 데이터로서 포함하는 임의 형상 부호화 신호인지, 혹은 표시 화상을 2치 정보에 의해 나타내는 형상 신호의 부호화
에 의해 얻어지는 형상 부호화 비트열만을 표시용 데이터로서 포함하는 2치 부호화 신호인지를 적어도 판정하고, 입력
되는 화상 부호화 신호가 임의 형상 부호화 신호일 때, 그 형상 부호화 비트열을 제 1 복호화 방법에 의해 복호화하는 
처리와, 그 화소값 부호화 비트열을 제 2 복호화 방법에 의해 복호화하는 처리를 상기 양 비트열의 배열에 따라 실행하
며, 상기 입력되는 화상 부호화 신호가 2치 부호화 신호일 때, 그 형상 부호화 비트열을 제 1 복호화 방법에 의해 복호
화하는 처리만을 하는 것이다.
    

본 발명(청구항 7)은 청구항 6에 기재된 화상 복호화 방법에 있어서, 상기 화상 식별자를 2 비트의 부호로 구성한 것이
다.

    
본 발명(청구항 8)에 관한 화상 복호화 장치는, 디지탈 화상 신호를 부호화하여 얻어지는 부호화 신호로서, 그 데이터 
구조에 따른 화상 식별자를 갖는 화상 부호화 신호를 수신하여, 해당 화상 부호화 신호에 그 데이터 구조에 따른 복호화 
처리를 실시하는 화상 복호화 장치에 있어서, 상기 화상 부호화 신호를, 이것에 포함되는 화상 식별자에 근거하여 해석
하여, 해당 화상 부호화 신호가, 표시 화상을 구성하는 각각의 물체의 형상을 나타내는 형상 신호의 부호화에 의해 얻어
지는 형상 부호화 비트열과, 해당 물체를 계조 표시하기 위한 화소값 신호의 부호화에 의해 얻어지는 화소값 부호화 비
트열을 표시용 데이터로서 포함하는 임의 형상 부호화 신호인지, 혹은 표시 화상을 2치 정보에 의해 나타내는 형상 신
호의 부호화에 의해 얻어지는 형상 부호화 비트열만을 표시용 데이터로서 포함하는 2치 부호화 신호인지를 적어도 판
정하는 데이터 해석 수단과, 상기 형상 부호화 비트열을 제 1 복호화 처리에 의해 복호화하여 형상 복호화 신호를 생성
하는 제 1 복호화 수단과, 상기 화소값 부호화 비트열을 상기 제 1 복호화 처리와는 복호화 방식이 상이한 제 2 복호화 
처리에 의해 복호화하여 화소값 복호화 신호를 생성하는 제 2 복호화 수단과, 상기 화상 부호화 신호를 전환 제어 신호
에 근거하여 상기 제 1 및 제 2 복호화 수단 중 어느 하나에 공급하는 신호 전환 수단을 구비하며, 상기 데이터 해석 수
단을, 상기 화상 부호화 신호가 2치 부호화 신호일 때, 제 1 전환 제어 신호를 상기 신호 전환 수단에 공급하고, 상기 
화상 부호화 신호가 임의 형상 부호화 신호일 때, 해당 제 2 전환 제어 신호를 상기 신호 전환 수단에 공급하도록 구성
하고, 상기 신호 전환 수단을, 상기 제 1 전환 제어 신호의 입력에 의해, 2치 부호화 신호의 형상 부호화 비트열을 제 
1 복호화 수단에만 공급하는 전환 고정 상태로 되고, 상기 제 2 전환 제어 신호에 의해, 임의 형상 부호화 신호의 형상 
부호화 비트열 및 화소값 부호화 비트열의 배열에 따라서 해당 형상 복호화 비트열을 제 1 복호화 수단에 공급하고, 그 
화소값 부호화 비트열을 제 2 복호화 수단에 공급하는 전환 동작 상태로 되도록 구성한 것이다.
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본 발명(청구항 9)은 청구항 8에 기재된 화상 복호화 장치에 있어서, 상기 제 1 및 제 2 복호화 수단 중 어느 하나에 
있어서의 복호화 처리에 부가되는 부하의 크기가 미리 설정되어 있는 임계값을 초과한 것을 검지하여 과부하 검지 신호
를 상기 데이터 해석 수단에 공급하는 과부하 검지 수단을 구비하고, 상기 데이터 해석 수단을, 상기 과부하 검지 신호
를 받았을 때 제 3 전환 제어 신호를 상기 신호 전환 수단에 출력하도록 구성하고, 상기 신호 전환 수단을, 해당 제 3 
전환 제어 신호에 의해, 상기 임의 형상 부호화 신호에 대해서는 형상 부호화 비트열 및 화소값 부호화 비트열의 한쪽만
을 상기 양 복호화 수단 중 대응하는 것에 공급하는 과부하시 동작을 행하도록 구성한 것이다.
    

    
본 발명(청구항 10)은 청구항 8에 기재된 화상 복호화 장치에 있어서, 상기 데이터 해석 수단에 외부로부터 수동 제어 
신호를 입력하기 위한 제어 신호 입력 수단을 구비하고, 상기 데이터 해석 수단을, 상기 수동 제어 신호를 받았을 때 제 
3 전환 제어 신호를 상기 신호 전환 수단에 출력하도록 구성하며, 상기 신호 전환 수단을, 해당 제 3 전환 제어 신호에 
의해, 상기 임의 형상 부호화 신호에 대해서는 그 형상 부호화 비트열의 상기 제 1 복호화 수단에의 공급만 실행하고, 
그 화소값 부호화 비트열의 제 2 복호화 수단으로의 공급을 행하지 않는 동작 상태로 되도록 구성한 것이다.
    

    
본 발명(청구항 11)에 관한 화상 전송용 데이터 구조는, 디지탈 화상 신호를 부호화하여 얻어지는 화상 부호화 신호를 
전송하기 위한 화상 전송용 데이터 구조에 있어서, 표시 화상을 2치 정보에 의해 나타내거나, 혹은 표시 화상을 구성하
는 각 물체의 형상을 2치 정보에 의해 나타내는 형상 신호를 부호화하여 얻어지는 형상 부호화 비트열과, 표시 화상을 
계조 표시하거나, 혹은 표시 화상을 구성하는 물체를 계조 표시하기 위한 화소값 신호를 부호화하여 얻어지는 화소값 
부호화 비트열의 양 부호화 비트열 중 적어도 한쪽의 부호화 비트열을 포함함과 동시에, 상기 화상 부호화 신호가, 상기 
부호화 비트열로서 적어도 상기 형상 부호화 비트열을 포함하는지, 혹은 상기 부호화 비트열로서 상기 화소값 부호화 
비트열만을 포함하는지를 식별하기 위한 다(多)비트의 부호로 이루어지는 화상 식별자를 포함하며, 상기 화상 식별자 
및 부호화 비트열이, 해당 화상 식별자에 이어서 해당 부호화 비트열이 전송되도록 배열되어 있는 것이다.
    

    
본 발명(청구항 12)에 관한 화상 복호화 방법은, 디지탈 화상 신호를 부호화하여 얻어지는 부호화 신호로서, 그 데이터 
구조에 따른 화상 식별자를 갖는 화상 부호화 신호를 수신하여, 해당 화상 부호화 신호에 그 데이터 구조에 따른 복호화 
처리를 실시하는 화상 복호화 방법에 있어서, 상기 화상 식별자를 참조하여 상기 화상 부호화 신호를 해석해서, 해당 화
상 부호화 신호가, 표시 화상을 구성하는 각각의 물체의 형상을 나타내는 형상 신호의 부호화에 의해 얻어지는 형상 부
호화 비트열과, 상기 물체를 계조 표시하기 위한 화소값 신호의 부호화에 의해 얻어지는 화소값 부호화 비트열을 표시
용 데이터로서 포함하는 임의 형상 부호화 신호인지, 표시 화상을 계조 표시하기 위한 화소값 신호의 부호화에 의해 얻
어지는 화소값 부호화 비트열만을 표시용 데이터로서 포함하는 화소값 부호화 신호인지, 혹은 표시 화상을 2치 정보에 
의해 나타내는 형상 신호의 부호화에 의해 얻어지는 형상 부호화 비트열만을 표시용 데이터로서 포함하는 2치 부호화 
신호인지를 판정하여, 입력되는 화상 부호화 신호가 화소값 부호화 신호일 때, 그 화소값 부호화 비트열을 복호화하는 
복호화 처리를 행하고, 입력되는 화상 부호화 신호가 2치 부호화 신호 혹은 임의 형상 부호화 신호일 때, 이들 신호에 
포함되는 부호화 비트열에 대한 복호화 처리를 정지시키는 것이다.
    

    
본 발명(청구항 13)에 관한 화상 복호화 장치는, 디지탈 화상 신호를 부호화하여 얻어지는 부호화 신호로서, 그 데이터 
구조에 따른 화상 식별자를 갖는 화상 부호화 신호를 수신하여, 상기 화상 부호화 신호에 그 데이터 구조에 따른 복호화 
처리를 실시하는 화상 복호화 장치에 있어서, 상기 화상 부호화 신호를, 이것에 포함되는 화상 식별자에 근거하여 해석
해서, 해당 화상 부호화 신호가, 표시 화상을 구성하는 각각의 물체의 형상을 나타내는 형상 신호의 부호화에 의해 얻어
지는 형상 부호화 비트열과, 해당 물체를 계조 표시하기 위한 화소값 신호의 부호화에 의해 얻어지는 화소값 부호화 비
트열을 표시용 데이터로서 포함하는 임의 형상 부호화 신호인지, 표시 화상을 계조 표시하기 위한 화소값 신호의 부호
화에 의해 얻어지는 화소값 부호화 비트열만을 표시용 데이터로서 포함하는 화소값 부호화 신호인지, 혹은 표시 화상을 
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2치 정보에 의해 나타내는 형상 신호의 부호화에 의해 얻어지는 형상 부호화 비트열만을 표시용 데이터로서 포함하는 
2치 부호화 신호인지를 판정하는 데이터 해석 수단과, 상기 화소값 부호화 비트열을 복호화하여 화소값 복호화 신호를 
생성하는 복호화 수단과, 상기 화상 부호화 신호를 폐기하는 신호 폐기 수단과, 상기 화상 부호화 신호를 전환 제어 신
호에 근거하여 상기 복호화 수단 및 신호 폐기 수단 중 어느 하나에 공급하는 신호 전환 수단을 포함하되, 상기 데이터 
해석 수단은, 상기 화상 부호화 신호가 화소값 부호화 신호일 때 제 1 전환 제어 신호를 상기 신호 전환 수단에 공급하
고, 상기 화상 부호화 신호가 임의 형상 부호화 신호 혹은 2치 형상 신호일 때 상기 제 2 전환 제어 신호를 상기 신호 
전환 수단에 공급하도록 구성한 것이며, 상기 신호 전환 수단은, 상기 제 1 전환 제어 신호의 입력에 의해 상기 화소값 
부호화 신호의 화소값 부호화 비트열을 상기 복호화 수단에 공급하는 상태로 되고, 상기 제 2 전환 제어 신호에 의해 임
의 형상 부호화 신호 및 2치 형상 신호를 구성하는 부호화 비트열을 신호 폐기 수단에 공급하는 상태로 되도록 구성한 
것이다.
    

    
본 발명(청구항 14)에 관한 화상 전송용 데이터 구조는, 디지탈 화상 신호를 부호화하여 얻어지는 화상 부호화 신호를 
전송하기 위한 화상 전송용 데이터 구조에 있어서, 표시 화상을 2치 정보에 의해 나타내거나, 혹은 표시 화상을 구성하
는 각 물체의 형상을 2치 정보에 의해 나타내는 형상 신호를 부호화하여 얻어지는 형상 부호화 비트열과, 표시 화상을 
계조 표시하거나, 혹은 표시 화상을 구성하는 물체를 계조 표시하기 위한 화소값 신호를 부호화하여 얻어지는 화소값 
부호화 비트열과, 표시 화상을 구성하는 물체의 투과도를 나타내는 다치 투과도 신호를 부호화하여 얻어지는 투과도 부
호화 비트열의 3개 부호화 비트열 중 적어도 하나의 부호화 비트열을 포함함과 동시에, 상기 화상 부호화 신호가, 상기 
부호화 비트열로서 화소값 부호화 비트열만을 포함하는 화소값 부호화 신호인지, 상기 부호화 비트열로서 상기 형상 부
호화 비트열 및 화소값 부호화 비트열만을 포함하는 제 1 임의 형상 부호화 신호인지, 상기 부호화 비트열로서 형상 부
호화 비트열만을 포함하는 2치 부호화 신호인지, 상기 부호화 비트열로서 상기 형상 부호화 비트열, 화소값 부호화 비
트열 및 투과도 부호화 비트열을 포함하는 제 2 임의 형상 부호화 신호인지를 식별하기 위한 다비트의 부호로 이루어지
는 화상 식별자를 포함하며, 상기 화상 식별자 및 부호화 비트열이, 상기 화상 식별자에 이어서 상기 부호화 비트열이 
전송되도록 배열되어 있는 것이다.
    

    
본 발명(청구항 15)에 관한 화상 복호화 방법은, 디지탈 화상 신호를 부호화하여 얻어지는 부호화 신호로서, 그 데이터 
구조에 따른 화상 식별자를 갖는 화상 부호화 신호를 수신하여, 해당 화상 부호화 신호에 그 데이터 구조에 따른 복호화 
처리를 실시하는 화상 복호화 방법에 있어서, 상기 화상 식별자를 참조하여 상기 화상 부호화 신호를 해석해서, 해당 화
상 부호화 신호가, 표시 화상을 구성하는 각각의 물체의 형상을 나타내는 형상 신호의 부호화에 의해 얻어지는 형상 부
호화 비트열과, 상기 물체를 계조 표시하기 위한 화소값 신호의 부호화에 의해 얻어지는 화소값 부호화 비트열만을 표
시용 데이터로서 포함하는 제 1 임의 형상 부호화 신호인지, 상기 형상 부호화 비트열 및 상기 화소값 부호화 비트열에 
덧붙여, 상기 물체의 투과도를 나타내는 다치 투과도 신호의 부호화에 의해 얻어지는 투과도 부호화 비트열을 표시용 
데이터로서 포함하는 제 2 임의 형상 부호화 신호인지, 표시 화상을 계조 표시하기 위한 화소값 신호의 부호화에 의해 
얻어지는 화소값 부호화 비트열만을 표시용 데이터로서 포함하는 화소값 부호화 신호인지, 혹은 표시 화상을 2치 정보
에 의해 나타내는 형상 신호의 부호화에 의해 얻어지는 형상 부호화 비트열만을 표시용 데이터로서 포함하는 2치 부호
화 신호인지를 판정하며, 입력되는 화상 부호화 신호가 제 1 임의 형상 부호화 신호일 때, 그 형상 부호화 비트열을 제 
1 복호화 방법에 의해 복호화하는 처리와, 그 화소값 부호화 비트열을 제 2 복호화 방법에 의해 복호화하는 처리를 상
기 양 비트열의 배열에 따라 실행하고, 입력되는 화상 부호화 신호가 제 2 임의 형상 부호화 신호일 때, 그 형상 부호화 
비트열을 제 1 복호화 방법에 의해 복호화하는 처리와, 그 화소값 부호화 비트열을 제 2 복호화 방법에 의해 복호화하
는 처리와, 그 투과도 부호화 비트열을 제 3 복호화 방법에 의해 복호화하는 처리를 이들 비트열의 배열에 따라 실행하
며, 입력되는 화상 부호화 신호가 화소값 부호화 신호일 때, 그 화소값 부호화 비트열을 제 2 복호화 방법에 의해 복호
화하는 처리만을 실행하고, 입력되는 화상 부호화 신호가 2치 부호화 신호일 때, 그 형상 부호화 비트열을 제 1 복호화 
방법에 의해 복호화하는 처리만을 실행하는 것이다.
    

    
본 발명(청구항 16)에 관한 화상 전송용 데이터 구조는, 디지탈 화상 신호를 부호화하여 얻어지는 화상 부호화 신호를 
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전송하기 위한 화상 전송용 데이터 구조에 있어서, 표시 화상을 2치 정보에 의해 나타내거나, 혹은 표시 화상을 구성하
는 각 물체의 형상을 2치 정보에 의해 나타내는 형상 신호를 부호화하여 얻어지는 형상 부호화 비트열과, 표시 화상을 
계조 표시하거나, 혹은 표시 화상을 구성하는 물체를 계조 표시하기 위한 화소값 신호를 부호화하여 얻어지는 화소값 
부호화 비트열과, 표시 화상을 구성하는 물체의 투과도를 나타내는 다치 투과도 신호를 부호화하여 얻어지는 투과도 부
호화 비트열의 3개 부호화 비트열 중 적어도 하나의 부호화 비트열을 포함함과 동시에, 상기 화상 부호화 신호가, 상기 
부호화 비트열로서 화소값 부호화 비트열만을 포함하는 화소값 부호화 신호인지, 상기 부호화 비트열로서 상기 형상 부
호화 비트열 및 화소값 부호화 비트열만을 포함하는 제 1 임의 형상 부호화 신호인지, 상기 부호화 비트열로서 형상 부
호화 비트열만을 포함하는 2치 부호화 신호인지, 상기 부호화 비트열로서 상기 형상 부호화 비트열, 화소값 부호화 비
트열 및 투과도 부호화 비트열을 포함하는 제 2 임의 형상 부호화 신호인지, 상기 부호화 비트열로서 형상 부호화 비트
열 및 투과도 부호화 비트열만을 포함하는 투과도 부호화 신호인지를 식별하기 위한 다비트의 부호로 이루어지는 화상 
식별자를 포함하며, 상기 화상 식별자 및 부호화 비트열이, 상기 화상 식별자에 계속해서 상기 부호화 비트열이 전송되
도록 배열되어 있는 것이다.
    

    
본 발명(청구항 17)에 관한 화상 복호화 방법은, 디지탈 화상 신호를 부호화하여 얻어지는 부호화 신호로서, 그 데이터 
구조에 따른 화상 식별자를 갖는 화상 부호화 신호를 수신하여, 해당 화상 부호화 신호에 그 데이터 구조에 따른 복호화 
처리를 실시하는 화상 복호화 방법에 있어서, 상기 화상 식별자를 참조하여 상기 화상 부호화 신호를 해석해서, 해당 화
상 부호화 신호가, 표시 화상을 구성하는 각각의 물체의 형상을 나타내는 형상 신호의 부호화에 의해 얻어지는 형상 부
호화 비트열과, 상기 물체를 계조 표시하기 위한 화소값 신호의 부호화에 의해 얻어지는 화소값 부호화 비트열만을 표
시용 데이터로서 포함하는 제 1 임의 형상 부호화 신호인지, 상기 형상 부호화 비트열과 상기 화소값 부호화 비트열에 
덧붙여, 상기 물체의 투과도를 나타내는 다치 투과도 신호의 부호화에 의해 얻어지는 투과도 부호화 비트열을 표시용 
데이터로서 포함하는 제 2 임의 형상 부호화 신호인지, 표시 화상을 구성하는 각각의 물체의 형상을 나타내는 형상 신
호의 부호화에 의해 얻어지는 형상 부호화 비트열과, 해당 물체의 투과도를 나타내는 다치 투과도 신호의 부호화에 의
해 얻어지는 투과도 부호화 비트열만을 표시용 데이터로서 포함하는 투과도 부호화 신호인지, 표시 화상을 2치 정보에 
의해 나타내는 형상 신호의 부호화에 의해 얻어지는 형상 부호화 비트열만을 표시용 데이터로서 포함하는 2치 부호화 
신호인지, 표시 화상을 계조 표시하기 위한 화소값 신호의 부호화에 의해 얻어지는 화소값 부호화 비트열만을 표시용 
데이터로서 포함하는 화소값 부호화 신호인지를 판정하며, 입력되는 화상 부호화 신호가 제 1 임의 형상 부호화 신호일 
때, 그 형상 부호화 비트열을 제 1 복호화 방법에 의해 복호화하는 처리와, 그 화소값 부호화 비트열을 제 2 복호화 방
법에 의해 복호화하는 처리를 이들 비트열의 배열에 따라 실행하고, 입력되는 화상 부호화 신호가 제 2 임의 형상 부호
화 신호일 때, 그 형상 부호화 비트열을 제 1 복호화 방법에 의해 복호화하는 처리와, 그 화소값 부호화 비트열을 제 2 
복호화 방법에 의해 복호화하는 처리와, 그 투과도 부호화 비트열을 제 3 복호화 방법에 의해 복호화하는 처리를 이들 
비트열의 배열에 따라 실행하며, 입력되는 화상 부호화 신호가 투과도 부호화 신호일 때, 그 형상 부호화 비트열을 제 
1 복호화 방법에 의해 복호화하는 처리와, 그 투과도 부호화 비트열을 제 3 복호화 방법에 의해 복호화하는 처리를 상
기 양 비트열의 배열에 따라 실행하고, 입력되는 화상 부호화 신호가 2치 부호화 신호일 때, 그 형상 부호화 비트열을 
제 1 복호화 방법에 의해 복호화하는 처리만을 실행하며, 입력되는 화상 부호화 신호가 화소값 부호화 신호일 때, 그 화
소값 부호화 비트열을 제 2 복호화 방법에 의해 복호화하는 처리만을 실행하는 것이다.
    

본 발명(청구항 18)에 관한 데이터 기억 매체는, 컴퓨터에 의해, 화상 부호화 신호의 복호화 처리를 실행하기 위한 프
로그램을 저장한 데이터 기억 매체에 있어서, 상기 프로그램을 컴퓨터에, 청구항 6, 12, 15, 17 중 어느 한 항에 기재
된 화상 복호화 방법에 의한 복호화 처리를 행하도록 구성한 것이다.

본 발명(청구항 19)에 관한 데이터 기억 매체는, 디지탈 화상 신호를 부호화하여 얻어지는 화상 부호화 신호를 저장한 
데이터 기억 매체에 있어서, 해당 화상 부호화 신호를 청구항 1, 11, 14, 16 중 어느 한 항에 기재된 화상 전송용 데이
터 구조를 갖는 것으로 한 것이다.

본 발명의 상기 및 그 밖의 목적, 특징, 국면 및 이익 등은 첨부 도면을 참조로 하여 설명하는 이하의 상세한 실시예로
부터 더욱 명백해질 것이다.
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발명의 실시예

이하, 본 발명의 실시예에 대하여 설명한다.

(실시예 1)

    
도 1은 본 발명의 실시예 1에 의한 화상 전송용 데이터 구조를 설명하기 위한 도면이다. 도 1의 (a)는 표시 화상을 구
성하는 각각의 물체에 대응하는 임의 형상 화상 신호를 부호화하여 얻어지는 임의 형상 부호화 신호의 데이터 구조를 
나타내고 있다. 또한, 본 실시예의 화상 전송용 데이터 구조는, 임의 형상 화상 신호를 압축 부호화하여 전송하고, 또한 
부호화된 임의 형상 부호화 신호를 복호화하여 표시하는 시스템을 대상으로 하고 있다. 즉, 이 시스템에 있어서, 화상 
부호화 방법 및 장치는 기본적으로 상기 임의 형상 화상 신호에 대응한 부호화 처리를 실행하는 구성으로 되어 있고, 또
한 화상 복호화 방법 및 장치는 기본적으로 상기 임의 형상 부호화 신호에 대응한 복호화 처리를 실행하는 구성으로 되
어 있다.
    

도면에 있어서, (500)은 1 표시 화면의 화상을 구성하는 각각의 물체에 대응하는 임의 형상 화상 신호의 부호화에 의
해 얻어지는 임의 형상 부호화 신호이다. 이 임의 형상 부호화 신호(500)는 그 선두(先頭)에 위치하는 32 비트의 동기 
신호(501)와, 해당 동기 신호(501)에 이어지는 1 비트의 형상 식별자(화상 식별자)(502)와, 해당 형상 식별자(502)
에 이어지는 그 밖의 헤더(503)를 포함하고 있다. 또, 도 1의 (a)에서는 형상 식별자는 SID로서 나타내고 있다.

    
또한, 상기 임의 형상 부호화 신호(500)는, 상기 임의 형상 화상 신호를 구성하는, 각각의 물체의 형상을 나타내는 형
상 신호를 부호화하여 얻어지는 형상 부호화 비트열(51A)와, 상기 임의 형상 화상 신호를 구성하는, 각각의 물체를 컬
러 표시하기 위한 휘도 신호 및 색차 신호로 이루어지는 텍스쳐 신호(화소값 신호)를 부호화하여 얻어지는 텍스쳐 부호
화 비트열(화소값 부호화 비트열)(52A)를 포함하고 있다. 구체적으로, 상기 임의 형상 부호화 신호(500)에서는, 1 표
시 화면상의 물체를 포함하는 오브젝트 영역을 분할하는 각 블럭마다 형상 부호화 비트열(51A)과 텍스쳐 부호화 비트
열(52A)이 배열되어 있다.
    

즉, 여기서는 상기 그 밖의 헤더(503)에 이어서, 블럭 A1에 대응하는 형상 부호화 비트열(51A1) 및 텍스쳐 부호화 비
트열(52A1), 블럭 A2에 대응하는 형상 부호화 비트열(51A2) 및 텍스쳐 부호화 비트열(52A2), 블럭 A3에 대응하는 
형상 부호화 비트열(51A3) 및 텍스쳐 부호화 비트열(52A3)이 이 순서로 배열되어 있다.

또한, 상기 형상 부호화 비트열(51A1, 51A2, 51A3)은, 도 1의 (a)에 도시하는 바와 같이 각각, 형상 움직임 벡터에 
대응하는 가변 길이의 부호화 데이터(도면에서는 " 형상 MV" 라고 기재함)(504, 509, 514)와, 블럭내의 화소가 물체 
내부와 물체 외부 중 어느 곳에 위치하는지를 나타내는 2치의 형상 신호에 대응하는 가변 길이의 부호화 데이터(도면에
서는 " 형상 데이터" 라고 기재함)(505, 510, 515)로 구성되어 있다.

    
상기 텍스쳐 부호화 비트열(52A1, 52A2, 52A3)은, 도 1의 (a)에 도시하는 바와 같이 각각 양자화폭에 대응하는 5 
비트의 부호화 데이터(도면에서는 간단히 " 양자화폭" 이라고 기재함)(506, 511, 516)와, 텍스쳐 움직임 벡터에 대응
하는 가변 길이의 부호화 데이터(도면에서는 " 텍스쳐 MV" 라고 기재함)(507, 512, 517)와, 텍스쳐 신호에 DCT 처
리 및 양자화 처리를 실시하여 얻어지는 양자화 신호에 대응하는 가변 길이의 부호화 데이터(도면에서는 간단히 " 텍스
쳐 DCT 계수" 라고 기재함)(508, 513, 518)로 구성되어 있다.
    

    
여기서, 상기 동기 신호(501)는 1개의 물체에 대응하는 임의 형상 부호화 신호의 시작을 나타내는 신호로서, 일의적(
一意的)인 부호화 신호이다. 또한, 상기 형상 식별자(SID)(502)는 화상 신호의 부호화 신호에 형상 부호화 비트열과 
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텍스쳐 부호화 비트열의 양쪽이 포함되어 있는지 여부를 나타내는 신호로서, 그 값(SID)이 「SID=0」일 때에는, 형상 
부호화 비트열과 텍스쳐 부호화 비트열의 양쪽이 존재하고, 그 값(SID)이 「SID=1」일 때에는 형상 부호화 비트열만
이 존재하는 것을 나타낸다. 따라서, 여기서는 형상 식별자(502)의 값(SID)이 「SID=0」으로 되어 있다. 또한, 그 밖
의 헤더(503)에는, 해당하는 물체의 화상의 표시 시간, 화상의 속성, 부호화시의 예측 모드 등의 정보가 포함되는데, 
그 상세한 것에 대해서는 본 발명과 무관하기 때문에 생략하기로 한다.
    

    
상기 형상 MV는, 현재 화면의 소정 블럭의 형상 신호를 이전 화면이 대응하는 블럭의 형상 신호로부터 예측할 때 이용
하는, 상기 현재 화면과 이전 화면 사이의 블럭내의 화상의 움직임량을 나타내는 움직임 벡터의 부호화 데이터이다. 또
한, 상기 형상 데이터는 형상 신호를 산술 부호화하여 얻어진 것이며, 상기 양자화폭은 텍스쳐 신호에 DCT 처리 및 양
자화 처리를 실시하여 얻어지는 DCT 계수를 역양자화하기 위한 파라미터이다. 또한, 상기 텍스쳐 MV는, 현재 화면의 
텍스쳐 신호를 이전 화면의 텍스쳐 신호로부터 예측할 때 이용하는, 현재 화면과 이전 화면 사이의 블럭내의 화상의 움
직임량을 나타내는 텍스쳐 움직임 벡터의 부호화 신호이다. 또한, 여기서 상기 텍스쳐 DCT 계수는 상기 텍스쳐 신호에 
대한 양자화 신호에 가변 길이 부호화 처리를 실시하여 얻어지는 것이다.
    

또한, 실제의 임의 형상 부호화 신호(500)에서는, 상기 텍스쳐 DCT 계수의 앞에, 도면에 나타낸 데이터 이외에도 많은 
사이드 정보가 배열되어 있다. 여기서는 이들 사이드 정보에 대해서는 도시하지 않지만, 이들 사이드 정보는 경우에 따
라서는 부호화시에 많은 비트수를 필요로 한다.

도 1의 (b)는 2치 화상 신호를 부호화하여 얻어지는 2치 부호화 신호의 데이터 구조를 나타내고 있다.

    
도면에 있어서, (600)은 1 표시 화면상의 화상 정보를 2치의 신호에 의해 나타내는 2치 화상 신호 S2를 부호화하여 얻
어지는 2치 부호화 신호이다. 이 2치 부호화 신호(600)는, 그 선두에 위치하는 32 비트의 동기 신호(601)와, 해당 동
기 신호(601)에 이어지는 1 비트의 형상 식별자(화상 식별자)(602)와, 해당 형상 식별자(602)에 이어지는 그 밖의 
헤더(603)를 포함하고 있다. 또한, 상기 2치 부호화 신호(600)는 상기 2치 화상 신호 S2를 구성하는 형상 신호를 부
호화하여 얻어지는 형상 부호화 비트열(61B)을 포함하고 있다. 또, 도 1의 (b)에서는, 형상 식별자를 SID로서 나타낸
다.
    

구체적으로, 상기 2치 형상 부호화 신호(600)에서는, 형상 부호화 비트열 (61B)이 표시 화면을 분할하는 각각의 블럭
마다 순차적으로 배열되어 있고, 여기서는 상기 그 밖의 헤더(603)에 이어서, 각 블럭 B1, B2, B3, B4, B5, …에 대응
하는 형상 부호화 비트열(61B1, 61B2, 61B3, 61B4, 61B5, …)이 이 순서로 배열되어 있다.

또한, 상기 형상 부호화 비트열(61B1∼61B5)은, 도 1의 (b)에 도시하는 바와 같이 각각, 형상 움직임 벡터에 대응하
는 가변 길이의 부호화 데이터(도면에서는 " 형상 MV" 라고 기재함)(604, 606, 608, 610, 612)와, 표시 화면의 화상
을 2치의 신호로 나타내는 형상 신호에 대응하는 가변 길이의 부호화 데이터(605, 607, 609, 611, 613)로 구성되어 
있다.

여기서, 상기 동기 신호(601), 형상 식별자(SID)(602), 그 밖의 헤더(603)는, 상기 임의 형상 부호화 신호(500)에 
있어서의 동기 신호(501), 형상 식별자(SID)(502), 그 밖의 헤더(503)와 동일한 것이며, 상기 2치 부호화 신호(60
0)에 있어서의 블럭 B1 이후의 데이터는, 형상 부호화 비트열만으로 이루어져 있다. 단, 상기 2치 부호화 신호(600)에
는 텍스쳐 부호화 비트열이 포함되어 있지 않기 때문에, 상기 형상 식별자(602)의 값(SID)은 「SID=1」로 되어 있다.

그리고, 본 실시예 1에 있어서, 임의 형상 부호화 신호(500)에 있어서의 형상 식별자(SID)(502)와, 2치 부호화 신호
(600)에 있어서의 형상 식별자(602)는, 각각 1 프레임마다 각 부호화 신호(500, 600)내에 배치되어 있다.
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도 1에 도시하는 바와 같이, 형상 신호나 텍스쳐 신호의 부호화 데이터의 비트수는 가변 길이이다. 이것은 표시 화면내 
혹은 표시 화면의 블럭내에 포함되는 화상에 따라서 부호화에 필요로 하는 비트수가 상이하기 때문이다. 이 때문에, 예
를 들면 양자화폭(506)이, 형상 데이터(505)의 시작으로부터 몇 비트뒤에 위치하는지를 예측할 수 없다. 또한, 형상 
부호화 비트열(51A)의 뒤에 텍스쳐 부호화 비트열(52A)이 위치하는지 여부에 대해서는, 형상 식별자(502)가 없으면 
구별할 수 없다. 이 때문에, 형상 식별자 없이 형상 신호만을 부호화하여 전송할 때에는, 연속하는 각 블럭의 형상 부호
화 비트열 사이에, 의사적인 텍스쳐 부호화 비트열을 삽입할 필요가 있고, 이 의사적인 텍스쳐 부호화 비트열의 삽입은 
부호화시의 비트수 증대를 초래하게 되었다. 또, 형상 식별자는 각 화상의 헤더부 대신에, 화상 전체 순서(sequence)
의 선두에 두어도 무방하며, 또는 여러장의 화상마다 형상 식별자를 배치하더라도 무방하다.
    

    
또한, MPEG4에서는, 상기 임의 형상 화상 신호 및 2치 화상 신호 이외에, 각 화소의 투과도를 나타내는 투과도 정보에 
대해서도 처리할 수 있게 되어 있다. 즉, 이러한 투과도 정보는 보통 3 비트 이상의 신호로 나타내며, 상기 임의 형상 
화상 신호와 동일하게 형상 정보로서의 2치 신호(2치 투과도 신호)와, 투과도 정보로부터 형상 정보를 제외한 정보를 
나타내는 다치 투과도 신호로 분리하여 처리할 수 있다. 이 경우, 상기 다치 투과도 신호는 텍스쳐 신호와 마찬가지로 
취급할 수 있다.
    

이하, MPEG4에 있어서의, 임의 형상 화상 신호를 구성하는 형상 신호 및 텍스쳐 신호의 부호화 처리에 대하여 간단히 
설명한다.

우선, 형상 신호에 대해서는, 표시 화면상의 물체를 포함하는 오브젝트 영역에, 이것을 분할하는 복수의 블럭(형상 블럭)
을 할당하여 각 블럭마다 형상 신호의 부호화 처리를 실행한다. 본 실시예에 있어서, 상기 형상 블럭은 16×16의 샘플
(화소)로 구성되는 표시 영역이며, 또한 각 형상 블럭에 대응하는 형상 신호는 JBIG에 있어서의 산술 부호화 방식에 의
해 부호화하도록 하고 있다.

    
또한, 텍스쳐 신호에 대해서도, 상기와 마찬가지로 표시 화면상의 물체를 포함하는 오브젝트 영역에 이것을 분할하는 
복수의 블럭(텍스쳐 블럭)을 할당하고, 각 블럭마다 텍스쳐 신호의 압축 부호화 처리를 실행한다. 본 실시예에 있어서, 
상기 텍스쳐 블럭은 16×16의 샘플(화소)로 구성되는 표시 영역이며, 상기 압축 부호화 처리에 있어서의 DCT 처리 및 
양자화 처리는 상기 텍스쳐 블럭을 8×8의 샘플(화소)로 이루어지는 4개의 표시 영역(서브블럭)으로 분할하여, 각 서
브블럭마다 텍스쳐 신호에 DCT 처리 및 양자화 처리를 실시하고, 이들 처리에 의해 얻어진 양자화 신호를 가변 길이 
부호화하여 텍스쳐 부호화 비트열을 생성하도록 하고 있다.
    

이렇게 하여 얻어진 형상 부호화 비트열과 텍스쳐 부호화 비트열을 그 밖의 필요 신호로 다중화하여, 상기 도 1의 (a)
에 도시하는 데이터 구조의 임의 형상 부호화 신호(500)를 작성한다.

또한, JBIG에 있어서의 2치 화상 신호를 구성하는 형상 신호의 부호화 처리에 대해서는, 상기 MPEG4에 있어서의 형
상 신호의 부호화 처리와 거의 마찬가지로 실행된다.

즉, 표시 화면에 이것을 분할하는 복수의 블럭(형상 블럭)을 할당하고, 각 블럭마다 형상 신호의 부호화 처리를 실행한
다. 이에 따라 상기 도 1의 (b)에 도시하는 데이터 구조의 2치 부호화 신호(600)를 작성한다. 본 실시예에 있어서, 상
기 형상 블럭은 16×16의 샘플(화소)로 구성되는 표시 영역이다. 그리고, 각 블럭에 대응하는 형상 신호는 JBIG에 있
어서의 산술 부호화 방식을 이용하여 부호화하도록 하고 있다.

    
이와 같이 본 실시예 1에서는, 2치 화상 신호에 대응하는 2치 부호화 신호를, 표시 화상을 2치 정보에 의해 나타내는 
형상 신호를 부호화하여 얻어지는 형상 부호화 비트열(61B)과, 표시 데이터로서 형상 부호화 비트열만을 포함하는 것
을 나타내는 형상 식별자(602)를 포함하는 구조로 하였기 때문에, 해당 화상 식별자를 참조함으로써, 텍스쳐 부호화 
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비트열을 포함하는 부호화 신호에 대응한 데이터 해석 방법을 이용하여 텍스쳐 부호화 비트열을 포함하지 않은 2치 부
호화 신호의 해석을 할 수 있다.
    

    
구체적으로는, 형상 신호 및 화소값 신호의 양쪽을 포함하는 임의 형상 화상 신호의 부호화 신호(임의 형상 부호화 신
호)를 해석하는 데이터 해석 방법을 이용하여, 표시 정보로서 형상 신호만을 포함하는 2치 화상 신호의 부호화 신호(2
치 부호화 신호)를 해석할 수 있다. 이 결과, 2치 화상 신호의 부호화시에, 형상 부호화 비트열에 의사적인 화소값 부호
화 비트열을 부가하지 않더라도, MPEG4에 준거한 복호화 처리에 의해 2치 신호의 형상 부호화 비트열의 복호화를 실
행할 수 있다. 즉, 부호화시의 비트수 증대를 거의 초래하는 일 없이, 1개의 부호화 방식에 의해 2치 화상 신호와 임의 
형상 화상 신호의 양쪽에 대한 복호화 처리를 실행할 수 있다. 또, 상기 실시예 1에서는, 임의 형상 부호화 신호로서 프
레임간 예측 부호화 처리하여 얻어지는 데이터 구조의 임의 형상 부호화 신호(500)를 나타내고, 2치 부호화 신호 비트
열로서 프레임간 예측 부호화 처리하여 얻어지는 데이터 구조의 2치 부호화 신호(600)를 나타내었지만, 프레임내 부호
화 처리한 임의 형상 부호화 신호는 상기 임의 형상 부호화 신호(500)에 있어서의 형상 MV 및 텍스쳐 MV를 제외한 
데이터 구조로 되고, 또한 프레임내 부호화 처리한 2치 부호화 신호는 상기 2치 부호화 신호(600)에 있어서의 형상 M
V를 제외한 데이터 구조로 되는 것은 물론이다.
    

또한, 상기 실시예 1에 있어서, 임의 형상 부호화 신호로서는 각 블럭마다, 대응하는 형상 부호화 비트열 및 텍스쳐 부
호화 비트열을 배열한 데이터 구조의 임의 형상 부호화 신호(500)를 나타내고, 2치 부호화 신호로서 각 블럭마다, 대
응하는 형상 부호화 비트열을 배열한 데이터 구조의 2치 부호화 신호를 나타내었지만, 본 발명의 화상 전송용 데이터 
구조를 갖는 부호화 신호는 도 1에 도시하는 상기 실시예 1의 데이터 구조에 한정되는 것이 아니다.

    
예를 들면, 임의 형상 부호화 신호는, 도 2의 (a)에 도시하는 임의 형상 부호화 신호(500b)와 같이, 동기 신호(501), 
형상 식별자(SID)(502) 및 그 밖의 헤더(503)에 이어서, 형상 데이터부(51) 및 텍스쳐 데이터부(52)를 1 프레임마
다 배열한 데이터 구조로 하여도 무방하며, 또한 2치 부호화 신호는, 도 2의 (b)에 도시하는 2치 부호화 신호(600b)와 
같이, 동기 신호(601), 형상 식별자(SID)(6020 및 그 밖의 헤더(603)에 이어서, 형상 데이터부(61)를 1 프레임마다 
배열한 데이터 구조로 하여도 무방하다.
    

    
여기서, 상기 형상 데이터부(51)는 상기 도 1의 (a)에 도시하는 각 블럭에 대응하는, 임의 형상 부호화 신호의 형상 부
호화 비트열을 1 프레임분 정리하여 이루어지는 것이며, 상기 텍스쳐 데이터부(52)는 상기 도 1의 (a)에 도시하는 각 
블럭에 대응하는 임의 형상 부호화 신호의 텍스쳐 부호화 비트열을 1 프레임분 정리하여 이루어지는 것이다. 또한, 상
기 형상 데이터부(61)는 상기 도 1의 (b)에 도시하는 각 블럭에 대응하는, 2치 부호화 신호의 형상 부호화 비트열을 
1 프레임분 정리하여 이루어지는 것이다.
    

(실시예 2)

    
도 3은 본 발명의 실시예 2에 의한 화상 부호화 장치의 구성을 나타내는 블럭도이다. 도면에 있어서, (100a)는 상기 실
시예 1의 화상 전송용 데이터 구조를 갖는 화상 부호화 신호를 생성하는 화상 부호화 장치이며, 화상 입력 신호 Sin으
로서 팩시밀리 장치의 스캐너 등으로부터 2치 화상을 표시하기 위한 2치 화상 신호 S2를 수신했을 때, 부호화 화상 출
력 Eo로서 도 1의 (b)에 나타내는 2치 부호화 신호(E2)(600)를 출력하는 한편, 화상 입력 신호 Sin으로서 비디오 카
메라나 화상 재생 장치로부터의 디지탈 화상 신호 Sp를 수신했을 때, 부호화 화상 출력 Eo로서 도 1의 (a)에 나타내는 
임의 형상 부호화 신호(Ep)(500)를 각 물체마다 출력하는 구성으로 되어 있다.
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즉, 이 화상 부호화 장치(100a)는, 상기 화상 입력 신호 Sin에 부호화전(前) 처리를 실시하여 2치의 형상 신호와 텍스
쳐 신호를 생성함과 동시에, 스위치 제어 신호 SWa를 출력하는 화상 입력 장치(110)와, 상기 형상 신호에 대하여 산술 
부호화 처리를 실시하는 형상 부호화부(제 1 부호화 수단)(120)와, 상기 텍스쳐 신호에 대하여 DCT 처리를 포함하는 
부호화 처리를 실시하는 텍스쳐 부호화부(제 2 부호화 수단)(130)와, 상기 스위치 제어 신호 SWa에 의해 상기 화상 
입력 장치(110)의 출력을 상기 양 부호화부 중 한쪽에 공급하는 전환 스위치(101a)와, 예측 형상 신호 및 예측 텍스쳐 
신호를 기억하는 프레임 메모리 뱅크(102a)를 갖고 있다.
    

    
여기서, 상기 화상 입력 장치(110)는, 스캐너 등으로부터의 2치 화상 신호와, 카메라나 화상 기록 재생기(VTR) 등으
로부터의 디지탈 비디오 신호를 구별하여, 2치 화상 신호에 대해서는 임계값 처리에 의해 형상 신호를 생성하고, 디지
탈 비디오 신호에 대해서는 크로마키 처리에 의해 표시 화면상의 각 물체에 대응하는 임의 형상 화상 신호와 배경 화면
의 화상 신호를 분리하며, 또한 해당 임의 형상 화상 신호로부터 물체의 형상을 나타내는 형상 신호와, 물체의 계조 컬
러 표시를 하기 위한 휘도 신호 및 색차 신호로 이루어지는 텍스쳐 신호를 생성하고, 이 때 2치 화상 신호와 임의 형상 
화상 신호 중 어느쪽의 신호에 대한 처리를 실행했는지를 나타내는 식별 신호(화상 식별자) Sdis를 출력하는 구성으로 
되어 있다.
    

    
즉, 상기 화상 입력 장치(110)는 도 7의 (a)에 도시하는 바와 같이 디지탈 화상 입력 Sin이 2치 화상 신호인지 임의 
형상 화상 신호인지를 식별하여 분리하는 식별 수단(111)과, 2치 화상 신호에 대하여 표시 화면을 분할하는 각각의 블
럭마다 임계값 처리를 실시하여 2치의 형상 신호를 작성하는 임계값 처리기(112)와, 임의 형상 화상 신호에 대하여 표
시 화면상의 각각의 물체에 대응하는 오브젝트 영역마다 크로마키 처리를 실시해서 2치의 형상 신호와 다치의 텍스쳐 
신호를 작성함과 동시에, 텍스쳐 신호의 처리 종료시에 타이밍 신호 T를 출력하는 크로마키 처리기(113)와, 상기 식별 
수단(111)으로부터의 식별 신호 Sdis와 크로마키 처리기(113)로부터의 타이밍 신호 T에 근거하여 상기 전환 스위치
(101a)를 스위치 제어 신호 SWa에 의해 제어하는 스위치 제어 회로(114)로 구성되어 있다.
    

    
상기 형상 부호화부(120)는, 상기 2치 화상에 대응하는 형상 신호 S2k 혹은 임의 형상 화상에 대응하는 형상 신호 Sp
k를 수신하여, 처리 대상으로 되어 있는 현재 화면보다 이전 화면의 형상 신호를 참조하여, 각 블럭마다 블럭 매칭 등의 
방법에 의해 형상 움직임 벡터 Skv를 생성하는 형상 움직임 검출기(121)와, 해당 형상 움직임 벡터 Skv를 프레임 메
모리 뱅크(102a)의 어드레스로 변환하고, 이 어드레스에 근거하여 상기 프레임 메모리 뱅크(102a)로부터 예측 형상 
신호 Ekm을 취득하는 형상 움직임 보상기(123)를 갖고 있다. 또한, 상기 형상 부호화부(120)는, 각 블럭마다 상기 전
환 스위치(101a)로부터의 형상 신호 Sk에 해당 예측 형상 신호 Ekm을 이용한 산술 부호화 처리를 실시하여 형상 부호
화 비트열 Ek를 생성하는 산술 부호화기(122)와, 상기 형상 부호화 비트열 Ek를 상기 예측 형상 신호 Ekm을 이용한 
산술 복호화 처리에 의해 복호화하는 산술 복호화기(124)를 갖고 있으며, 이 산술 복호화기(124)의 출력 Ekd가 상기 
프레임 메모리 뱅크(102a)에 저장되도록 되어 있다.
    

    
상기 텍스쳐 부호화부(130)는 상기 텍스쳐 신호 Spt를 수신하여, 처리 대상으로 되어 있는 현재 화면보다 이전 화면의 
텍스쳐 신호를 참조해 각 블럭마다 블럭 매칭 등의 방법에 의해 텍스쳐 움직임 벡터 Stv를 생성하는 텍스쳐 움직임 검
출기(131)와, 해당 텍스쳐 움직임 벡터 Stv를 프레임 메모리 뱅크(102a)의 어드레스로 변환하고, 이 어드레스에 근거
하여 상기 프레임 메모리 뱅크(102a)로부터 예측 텍스쳐 신호 Epm을 취득하는 텍스쳐 움직임 보상기(132)를 갖고 있
다. 또한, 상기 텍스쳐 부호화부(130)는 상기 텍스쳐 신호 Spt와 예측 텍스쳐 신호 Epm을 가산하는 제 1 가산기(133)
와, 이 가산 출력 Sad1에 대하여 각 블럭마다 DCT 처리를 실시해 DCT 계수 Edct를 생성하는 코사인 변환기(134)와, 
해당 DCT 계수 Edct에 대하여 각 블럭마다 양자화 처리를 실시하는 양자화기(135)를 갖고 있다.
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또한, 상기 텍스쳐 부호화부(130)는, 해당 양자화기(135)의 출력 Eq에 각 블럭마다 가변 길이 부호화 처리를 실시하
여 텍스쳐 부호화 비트열 Ept를 생성하는 가변 길이 부호화기(139)와, 상기 양자화기(135)의 출력 Eq에 역양자화 처
리를 실시하는 역양자화기(136)와, 그 출력 Eiq에 대하여 역DCT 처리를 실시하는 역코사인 변환기(137)와, 해당 역
코사인 변환기(137)의 출력 Eidct와 상기 예측 텍스쳐 신호 Epm을 가산하는 제 2 가산기(138)를 갖고 있고, 해당 제 
2 가산기(138)의 출력 Spd2가 예측 텍스쳐 신호로서 상기 프레임 메모리 뱅크(102a)에 저장되도록 되어 있다.
    

    
그리고, 상기 화상 부호화 장치(100a)는, 상기 화상 입력 장치(110)로부터의 형상 식별자 Sdis, 형상 부호화부(120)
로부터의 형상 움직임 벡터 Skv 및 형상 부호화 비트열 Ek와, 상기 텍스쳐 부호화부(130)로부터의 텍스쳐 움직임 벡
터 Stv 및 텍스쳐 부호화 비트열 Ept를 다른 필요한 데이터와 더불어 다중화하는 다중기(150)를 갖고 있다. 이 다중기
(150)는 2치 화상 신호 S2가 입력되었을 때, 상기 형상 식별자 Sdis 및 형상 부호화부(120)로부터의 형상 부호화 비
트열을 그 밖의 필요한 데이터와 함께 다중화하여, 도 1의 (b)에 나타내는 2치 부호화 신호(E2)(600)를 출력하고, 임
의 형상 화상 신호 Sp가 입력되었을 때, 상기 형상 식별자 Sdis, 상기 형상 부호화부(120)로부터의 형상 부호화 비트
열과, 텍스쳐 부호화부(130)로부터의 텍스쳐 부호화 비트열을 그 밖의 필요한 데이터와 함께 다중화하여, 도 1의 (a)
에 나타내는 임의 형상 부호화 신호(Ep)(500)를 출력하도록 구성되어 있다.
    

다음에 동작에 대하여 설명한다.

도 4는 상기 실시예 2에 의한 화상 부호화 장치에 의한 부호화 처리의 흐름을 나타내고 있다.

본 화상 부호화 장치(100a)에 디지탈 화상 입력 Sin이 공급되면(단계 Sa1), 화상 입력 장치(110)에 의해 해당 디지탈 
화상 입력 Sin이 스캐너 등으로부터의, 형상 신호만을 포함하는 2치 화상 신호인지, 혹은 카메라나 화상 기록 재생 장
치(VTR) 등으로부터의, 형상 신호와 더불어 텍스쳐 신호를 포함하는 디지탈 비디오 신호인지가 식별된다(단계 Sa2).

    
여기서, 디지탈 화상 입력 Sin이 2치 화상 신호인 경우, 상기 화상 입력 장치(110)에서는, 형상 식별자(SID)로서 그 
값이 「1」인 1 비트 식별 신호가 발생되고(단계 Sa3), 또한 해당 디지탈 화상 입력 Sin의 임계값 처리 등에 의해서 
2치의 형상 신호 S2k가 추출된다. 이 때, 상기 전환 스위치(101a)는 상기 화상 입력 장치(110)로부터 출력되는 스위
치 제어 신호 SWa에 의해 상기 형상 신호 S2k가 상기 형상 부호화부(120)로 공급되도록 전환되고, 이에 따라 해당 형
상 부호화부(120)에 의해 해당 형상 신호 S2k의 산술 부호화 처리가 실행된다(단계 Sa4).
    

    
즉, 상기 형상 부호화부(120)에서는 형상 움직임 검출기(121)에 의해 상기 형상 신호 S2k로부터 형상 움직임 벡터 S
kv가 각 블럭마다 생성된다. 구체적으로는, 처리 대상으로 되어 있는 현재 화면의 형상 신호가 현 화면 이전의 이전 화
면의 형상 신호와 블럭 매칭 등의 방법에 의해 비교되어, 현재 화면과 이전 화면 사이에서의 화상 움직임이 검출되고, 
그 움직임 정보가 움직임 벡터 Skv로서 구해진다. 또한, 이 움직임 검출의 상세한 설명에 대해서는, 예를 들면 USP(미
국 특허 공보) 제 4897720 호에 개시되어 있다. 이 형상 움직임 벡터 Skv가 형상 움직임 보상기(123)에 입력되면, 해
당 보상기(123)에서는 형상 움직임 벡터 Skv가 프레임 메모리 뱅크(102a)의 어드레스로 변환되고, 해당 보상기(123)
에 의해 그 어드레스에 근거하여 프레임 메모리 뱅크(102a)로부터 예측 형상 신호 Ekm이 출력된다. 그리고, 출력된 
예측 형상 신호 Ekm과 화상 입력 장치(110)로부터의 형상 신호 S2k가 상기 산술 부호화기(122)에 입력되면, 산술 부
호화기(122)에 의해 상기 형상 신호 S2k에 상기 예측 형상 신호 Ekm에 기초한 산술 부호화 처리가 실시되고, 해당 부
호화기(122)로부터는 형상 신호 S2k의 부호화에 의해 얻어지는 형상 데이터(형상 부호화 비트열(61B)) E2k가 출력
된다. 또한, 산술 부호화 방법의 상세한 설명에 대해서는 JBIG 규격의 사양서(specification)에 개시되어 있다. 이 때, 
상기 산술 복호화기(124)에 있어서, 상기 형상 데이터 E2k는 예측 형상 신호 Ekm을 이용한 산술 복호화 처리에 의해 
복호화 형상 데이터 Ekd로서 재생되어, 프레임 메모리 뱅크(102a)에 저장된다.
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그리고, 상기 형상 식별자 Sdis, 형상 움직임 벡터 Skv 및 형상 데이터 E2k가 상기 다중기(150)에 의해 출력되고, 또
한 그 출력 단자(150a)로부터 데이터 전송부로 출력된다(단계 Sa5).

이 화상 부호화 장치(100a)에서는, 그 제어부(도시하지 않음)에 의해, 상기 단계 Sa2 내지 단계 Sa5에서 처리한 데이
터(피처리 데이터)가 최종 화면(프레임)의 최종 블럭의 데이터인지 여부의 판정이 행해져서(단계 Sa1O), 상기 피처리 
데이터가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터가 아니면, 이 화상 부호화 장치(100a)에 의한 처리는 상기 단계 Sa2의 처리
로 되돌아가고, 상기 피처리 데이터가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터이면, 본 장치에 의한 처리는 종료된다.

    
한편, 단계 Sa2에서의 식별 결과, 디지탈 화상 입력 Sin이 형상 신호와 텍스쳐 신호를 포함하는 임의 형상 화상 신호 
Sp인 경우, 상기 화상 입력 장치(110)에서는, 형상 식별자(SID)로서 그 값이 「0」인 1 비트의 식별 신호(형상 식별
자) Sdis가 발생되고(단계 Sa6), 또한 해당 디지탈 화상 입력 Sin의 크로마키 처리에 의해서 형상 신호 Spk 및 텍스쳐 
신호 Spt가 생성된다. 이 때, 상기 전환 스위치(101a)는, 상기 화상 입력 장치(110)로부터 출력되는 스위치 제어 신호 
SWa에 의해 상기 형상 신호 Spk가 상기 형상 부호화부(120)로 공급되고, 상기 텍스쳐 신호 Spt가 상기 텍스쳐 부호
화부(130)로 공급되도록 전환된다.
    

이에 따라 상기 형상 부호화부(120)에서는, 해당 임의 형상 화상 신호 Sp의 형상 신호 Spk에 대한 산술 부호화 처리가 
상술한 2치 화상 신호 S2의 형상 신호 S2k에 대한 산술 부호화 처리와 완전히 동일하게 실행된 후(단계 Sa7), 텍스쳐 
부호화부(130)에 의해 해당 텍스쳐 신호 Spt의 부호화 처리가 실행된다(단계 Sa8).

    
즉, 텍스쳐 부호화부(130)에서는, 텍스쳐 움직임 검출기(131)에 의해 텍스쳐 신호 Spt로부터 텍스쳐 움직임 벡터 St
v를 추출하고, 텍스쳐 움직임 보상기(132)에서는 해당 움직임 벡터 Stv에 근거하여 예측 텍스쳐 신호 Epm을 프레임 
메모리 뱅크(102a)로부터 취득한다. 그리고, 제 1 가산기(133)에서는 예측 텍스쳐 신호 Epm과 입력된 임의 형상 화
상 신호의 텍스쳐 신호 Spt와의 차분 데이터 Sad1이 구해지고, 이 차분 데이터가 코사인 변환기(134)에 의해 주파수 
영역의 DCT 계수 Edct로 변환되어, 해당 DCT 계수가 양자화기(135)에 의해 양자화된다. 또한, 이와 같이 양자화된 
양자화 DCT 계수 Eq는 가변 길이 부호화기(139)에 의해 가변 길이 부호화 처리가 실시되어 다중기(150)로 전송된다. 
이 때 다중기(150)에는, 해당하는 블럭의 텍스쳐 움직임 벡터 Stv도 공급되어 있다.
    

또한, 상기 양자화된 양자화 DCT 계수 Eq는 역양자화기(136)에 의해 역양자화되고, 해당 역양자화기(136)의 출력 E
iq는 역코사인 변환기(137)에 의해 역코사인 변환이 실시되어 재생 텍스쳐 신호 Eidct로서 제 2 가산기(138)에 출력
된다. 이 제 2 가산기(138)에서는 재생 텍스쳐 신호 Eidct와 상기 예측 텍스쳐 신호 Epm이 가산되어, 이 가산치 Sad
2가 프레임 메모리 뱅크(102a)에 저장된다.

    
그리고, 상기 디지탈 화상 입력이 임의 형상 화상 신호인 경우, 다중기(150)에는, 화상 입력 장치(110)로부터는 형상 
식별자 Sdis가, 형상 부호화부(120)로부터는 형상 움직임 벡터 Skv 및 형상 데이터 Epk가, 또한 텍스쳐 부호화부(13
0)로부터는 텍스쳐 움직임 벡터 Stv 및 텍스쳐 DCT 계수 Ept가 그 밖의 필요한 신호와 함께 공급되게 된다. 이에 따라, 
다중기(150)로부터는 상기 각 데이터가 소정의 순서로 배열되어 도 1의 (a)에 나타내는 임의 형상 부호화 신호(Ep)(
500)가 출력된다(단계 Sa9).
    

    
또한, 상기 2치 화상 신호의 경우와 마찬가지로, 이 화상 부호화 장치(100a)에서는, 그 제어부(도시하지 않음)에 의해, 
상기 단계 Sa6 내지 단계 Sa9에서 처리한 데이터(피처리 데이터)가 최종 화상의 최종 블럭의 데이터인지 여부의 판정
이 행해져서(단계 Sa1O), 해당 피처리 데이터가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터가 아니면, 다음 블럭에 대응하는 형
상 신호 및 텍스쳐 신호에 대하여 상기 단계 Sa6 내지 단계 Sa9의 처리를 행하고, 상기 단계에서 처리된 피처리 데이터
(형상 신호 및 텍스쳐 신호)가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터이면, 본 화상 부호화 장치(100a)에 의한 부호화 처리
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는 종료된다.
    

도시되어 있지 않지만, 상기 다중기(150)의 출력 단자(150a)는 부호화 데이터를 전송하는 전송부나 부호화 데이터를 
기억하는 기록부에 접속되어 있다.

    
이와 같이 본 실시예 2에서는, 디지탈 화상 입력의 부호화 처리를 실행하는 화상 부호화 장치(100a)를, 디지탈 화상 입
력이 2치 화상 신호인지 임의 형상 화상 신호인지를 판정하여, 판정 결과에 따른 식별 신호(형상 식별자) Sids를 상기 
각 화상 신호의 부호화 신호에 포함시켜 출력하도록 구성하였기 때문에, 2치 화상 신호 혹은 임의 형상 화상 신호의 부
호화 신호를 복호화하는 복호화 장치에 있어서, 입력되는 부호화 신호가 텍스쳐 부호화 비트열을 포함하지 않은 2치 부
호화 신호인 경우에는, 이것을 상기 형상 식별자에 의해 검출하여, 그 복호화 처리의 내용을 형상 부호화 비트열과 텍스
쳐 부호화 비트열의 양쪽을 포함하는 임의 형상 부호화 신호에 대응한 처리 내용으로부터 2치 부호화 신호에 대응한 처
리 내용으로 변경할 수 있다.
    

    
이 때문에, 형상 신호만을 포함하는 2치 화상 신호의 부호화 처리를 실행할 때에, 복호화측에서의 임의 형상 부호화 신
호에 대응한 복호화 방식에 의해 2치 형상 신호를 복호화할 수 있도록, 형상 부호화 비트열에 의사 텍스쳐 부호화 비트
열을 부가할 필요가 없어진다. 이 결과, 1개의 부호화 방식을 채용한 화상 복호화 장치에 의해, 서로 다른 부호화 방식
에 의해 부호화한 부호화 신호를 복호화할 수 있도록 한 데이터 구조의 화상 부호화 신호를 부호화 처리에 필요로 되는 
부호량의 증대를 거의 초래하는 일 없이 작성할 수 있다.
    

(실시예 3)

    
도 5는 본 발명의 실시예 3에 의한 화상 복호화 장치의 구성을 나타내는 블럭도이다. 도면에 있어서, (100b)는 상기 
실시예 1의 화상 전송용 데이터 구조를 갖는 부호화 데이터에 대한 복호화 처리를 행하는 화상 복호화 장치이며, 부호
화 데이터 Eo로서 도 1의 (b)에 나타내는 2치 부호화 신호(E2)(600)를 수신했을 때, 복호화 화상 데이터 Dsyn으로
서 2치 복호화 신호 D2를 출력하는 한편, 부호화 데이터 Eo로서 도 1의 (a)에 나타내는 임의 형상 부호화 신호(Ep)(
500)를 수신했을 때, 복호화 화상 데이터 Dsyn으로서 임의 형상 복호화 신호 Dp를 각 물체마다 출력하는 구성으로 되
어 있다.
    

    
즉, 이 화상 복호화 장치(100b)는, 입력 단자(160a)에 입력되는 부호화 데이터 Eo를 해석하여, 해당 해석 결과에 따
른 스위치 제어 신호 SWb를 출력하는 데이터 해석기(160)와, 상기 형상 데이터(형상 신호의 부호화에 의해 얻어지는 
형상 부호화 비트열)에 대하여 산술 복호화 처리를 실시하는 형상 복호화부(제 1 복호화 수단)(170)와, 상기 텍스쳐 
DCT 계수 Ept에 대하여 역DCT 처리를 포함하는 복호화 처리를 실시하는 텍스쳐 복호화부(제 2 복호화 수단)(180)와, 
상기 스위치 제어 신호 SWb에 의해, 상기 데이터 해석기(160)로부터 출력되는 해석 대상으로 된 부호화 신호를 상기 
양 복호화부(170, 180) 중 한쪽에 공급하는 전환 스위치(101b)와, 예측 형상 신호 및 예측 텍스쳐 신호를 저장하는 
프레임 메모리 뱅크(102b)를 갖고 있다.
    

여기서, 상기 형상 복호화부(170)는, 1개의 블럭에 대응하는 형상 부호화 비트열의 복호화 처리가 종료된 시점에서, 
해당 블럭에 대응하는 형상 부호화 비트열 Ek(E2k 또는 Epk)의 종료점을 검출하여 해당 블럭에 대응하는 종료점 검출 
신호 Te를 상기 데이터 해석기(160)에 출력하는 구성으로 되어 있다.
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또한, 상기 데이터 해석기(160)는, 입력되는 부호화 신호에 있어서의 선두 32 비트 동기 신호에 이어지는 1 비트 형상 
식별자(도 1의 (a)의 임의 형상 부호화 신호(500)에 있어서의 형상 식별자(502), 도 1의 (b)에 나타내는 2치 부호화 
신호에 있어서의 형상 식별자(602))를 조사하여, 형상 식별자의 설정값(SID)이 「SID=0」일 때에는, 입력된 부호화 
신호에 있어서의 형상 부호화 비트열이 형상 복호화부(170)에 공급되고, 해당 부호화 신호에 있어서의 텍스쳐 부호화 
비트열이 텍스쳐 복호화부(180)에 공급되도록, 스위치 제어 신호 SWb에 의해 전환 스위치(101b)를 제어하고, 형상 
식별자의 설정값(SID)이 「SID=1」일 때에는, 입력된 부호화 데이터가 형상 복호화부(170)에만 공급되도록, 스위치 
제어 신호 SWb에 의해 전환 스위치(101b)를 제어하는 구성으로 되어 있다.
    

    
구체적으로, 상기 데이터 해석기(160)는, 도 7의 (b)에 도시하는 바와 같이 복호화 참조 테이블이 저장된 테이블 저장
부(162)와, 입력된 부호화 신호의 비트열을 복호화 참조 테이블의 비트열과 비교하여, 부호화 데이터에 포함되어 있는 
형상 식별자, 형상 부호화 비트열, 텍스쳐 부호화 비트열을 식별하는 비교기(161)와, 해당 비교기(161)에서의 비교 결
과 및 상기 종료점 검출 신호 Te에 근거하여 상기 전환 스위치(101b)를 스위치 제어 신호 SWb에 의해 제어하는 스위
치 제어 회로(163)로 구성되어 있다.
    

    
상기 형상 복호화부(제 1 복호화 수단)(170)는, 상기 2치 화상에 대응하는 형상 움직임 벡터 혹은 임의 형상 화상에 
대응하는 임의 형상 움직임 벡터를 수신하여, 해당 움직임 벡터에 근거해 프레임 메모리 뱅크(102b)에 저장되어 있는 
예측 형상 신호의 어드레스를 생성하고, 프레임 메모리 뱅크(102b)로부터 예측 형상 신호 Emk를 취득하는 형상 움직
임 보상기(172)와, 해당 예측 형상 신호 Emk를 참조하여, 입력된 형상 데이터 Ek를 복호화해 재생 형상 신호(형상 복
호화 신호) Dk를 생성하는 산술 복호화기(171)를 가지며, 재생 형상 신호 Dk가 프레임 메모리 뱅크(102b)에 저장되
도록 되어 있다. 여기서, 상기 산술 복호화기(171)는, 1개의 블럭에 대응하는 형상 부호화 비트열의 복호화 처리가 종
료된 시점에서, 해당 블럭에 대응하는 형상 부호화 비트열 Ek(E2k 또는 Epk)의 종료점을 검출해 종료점 검출 신호 T
e를 출력하는 구성으로 되어 있다. 또, 상기 움직임 보상의 상세한 설명에 대해서는, 예를 들면 USP(미국 특허 공보) 
제 5157742 호에, 산술 복호화의 상세한 설명에 대해서는, 예를 들면 JBIG의 사양서에 개시되어 있다.
    

    
또한, 상기 텍스쳐 복호화부(제 2 복호화 수단)(180)는, 상기 텍스쳐 움직임 벡터를 수신하여, 해당 움직임 벡터에 근
거해 예측 텍스쳐 신호를 취득하기 위한 어드레스를 생성하고, 이 어드레스를 이용하여 프레임 메모리 뱅크(102b)로부
터 예측 텍스쳐 신호 Emp를 취득하는 텍스쳐 움직임 보상기(184)와, 텍스쳐 부호화 비트열에 있어서의 양자화폭 및 
DCT 계수를 수신하여, 해당 DCT 계수에 대해 역양자화 처리를 실시하는 역양자화기(181)와, 역양자화된 역양자화 D
CT 계수 Diq에 대하여 역코사인 변환을 실시하는 역코사인 변환기(182)와, 예측 텍스쳐 신호 Emp와 역코사인 변환 
출력 Didct를 가산하여 재생 텍스쳐 신호(텍스쳐 복호화 신호) Dpt를 출력하는 가산기(183)를 갖고 있으며, 해당 가
산기(183)로부터의 재생 텍스쳐 신호 Dpt가 상기 프레임 메모리 뱅크(102b)에 저장되도록 되어 있다.
    

    
그리고, 이 화상 복호화 장치(100b)는, 재생한 텍스쳐 신호 Dpt와, 대응하는 재생 형상 신호 Dk를 필요로 하는 화상 
데이터와 합성하여, 임의 형상 부호화 신호 Ep에 대응하는 임의 형상 재생 신호 Dp를 포함하는 합성 화상 데이터 Dsy
n을 표시기(104)에 출력함과 동시에, 상기 2치 부호화 신호 E2에 대응하는 2치 재생 신호 D2를 출력하는 합성기(19
0)를 갖고 있다. 또, 합성기(190)로부터 출력되는 신호는 표시기(104)가 아닌 프린터(도시하지 않음)에 출력하도록 
하여도 무방하다. 또한, 상기 합성기(190)에서는 2치 재생 신호 D2를 다른 임의 형상 화상 신호와 합성하는 것도 가능
하다.
    

또한, 본 실시예에서의 임의 형상 화상 신호의 복호화 처리시에 있어서는, 재생 형상 신호가 0(zero)인 화소에 대해서
는 재생 텍스쳐 신호에 있어서의 화소값을 소정 화상의 화소값으로 치환하도록 하고 있다. 이 소정의 화상은, 수신측에
서 미리 준비한 화상이어도 무방하고, 별도의 화상 복호화 장치에 의해 재생된 화상이어도 무방하다.
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다음에 동작에 대하여 설명한다.

도 6은 본 발명의 실시예 3에 의한 화상 복호화 장치에 의한 복호화 처리의 흐름을 나타내고 있다. 도 1의 (a) 혹은 도 
1의 (b)에 나타내는 데이터 구조의 화상 부호화 신호가 이 화상 복호화 장치(100b)에 입력되면, 데이터 해석기(160)
에 의해 해당 화상 부호화 신호에 있어서의 32 비트의 동기 신호 뒤에 이어지는 1 비트의 형상 식별자의 해석이 행하여
져서, 그 값(SID)이 「SID=1」인지 여부가 판정된다(단계 Sb1).

    
이 판정 결과, 「SID=1」인 경우, 입력되는 화상 부호화 신호 Eo가 화상 정보로서 형상 부호화 비트열만을 포함하는 
2치 부호화 신호 E2이기 때문에, 데이터 해석기(160)는, 2치 부호화 신호의 각 블럭에 대응하는 형상 부호화 비트열이 
항상 형상 복호화부(170)에 전송되도록, 전환 스위치(101b)를 스위치 제어 신호 SWb에 의해 전환 제어한다. 이에 따
라, 상기 형상 복호화부(170)에 의해 2치 부호화 신호에 있어서의 형상 부호화 비트열의 복호화 처리가 실행된다(단계 
Sb2).
    

    
즉, 형상 움직임 벡터 MV가 형상 움직임 보상기 (172) 및 산술 복호화기(171)에 입력된다. 그렇게 하면, 형상 움직임 
보상기(172)는, 형상 움직임 벡터 MV에 근거하여 프레임 메모리 뱅크(102b)에 있는 예측 형상 신호의 어드레스를 생
성하고, 해당 프레임 메모리 뱅크(102b)로부터 예측 형상 신호 Emk를 취득한다. 이 예측 형상 신호 Emk가 산술 복호
화기(171)에 송신되면, 산술 복호화기(171)에서는 예측 형상 신호 Emk를 참조하여 형상 부호화 비트열 E2k에 대한 
산술 복호화 처리가 행해져서 2치 복호화 신호 D2k가 생성된다. 그리고, 이 2치 복호화 신호 D2k는 상기 프레임 메모
리 뱅크(102b) 및 합성기(190)로 송신된 다음, 다시 합성기(190)로부터 표시기(104)로 송출되어 화상 표시된다(단
계 Sb6). 또한, 복호화된 2치 복호화 신호는 다른 임의 형상 화상 신호와 합성하여 표시하도록 하여도 무방하다.
    

그 후, 상기 2치 부호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터인지 여부의 판정이 행해져서(단계 Sb7), 상기 2치 부
호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터가 아니면, 상기 단계 Sb1, Sb2, Sb6에서의 처리를 다음 블럭에 대한 2치 
부호화 신호에 대하여 실행하고, 반대로 상기 2치 부호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터이면, 2치 부호화 신
호의 복호화 처리가 종료된다.

    
한편, 상기 판정 결과, 「SID=0」인 경우, 입력된 화상 부호화 신호에는 화상 정보로서 형상 부호화 비트열과 텍스쳐 
부호화 비트열이 포함되기 때문에, 데이터 해석기(160)는 전환 스위치(101b)를 스위치 제어 신호 SWb에 의해 제어
하여, 임의 형상 부호화 신호의 각 블럭에 대응하는 형상 부호화 비트열이 형상 복호화부(170)에 공급되고, 각 블럭에 
대응하는 텍스쳐 부호화 비트열이 텍스쳐 복호화부(180)에 공급되도록 한다. 이에 따라, 임의 형상 부호화 신호에 있
어서의 형상 부호화 비트열과 텍스쳐 부호화 비트열이 분리되어(단계 Sb3), 분리된 형상 부호화 비트열이 상기 형상 
복호화부(170)에 의해 복호화되고, 분리된 텍스쳐 부호화 비트열이 상기 텍스쳐 복호화부(180)에 의해 복호화된다(
단계 Sb4, Sb5).
    

    
즉, 형상 부호화 비트열 Epk가, 상기 2치 화상 신호의 형상 부호화 비트열 E2k와 마찬가지로 상기 형상 복호화부(170)
에 의해 복호화된다. 1개의 블럭에 대응하는 형상 부호화 비트열 Epk의 복호화 처리가 종료된 시점에서, 산술 복호화기
(171)에서는, 이 블럭에 대응하는 형상 부호화 비트열 Epk의 종료점이 검출되어, 이 종료점 검출 신호 Te가 상기 데이
터 해석기(160)에 출력된다. 그렇게 하면, 데이터 해석기(160)는 스위치 제어 신호 SWb에 의해 전환 스위치(101b)
를 제어하여, 입력되는 화상 부호화 신호가 상기 텍스쳐 복호화부(180)에 공급되도록 한다.
    

이에 따라, 텍스쳐 부호화 비트열 Ept는 데이터 해석기(160)로부터 텍스쳐 복호화부(180)에 전송된다. 해당 복호화부
(180)에서는, 상기 비트열에 있어서의 양자화폭과 DCT 계수가 역양자화기(181)에 공급되어 DCT 계수의 역양자화 
처리가 행해진다. 역양자화 출력 Diq는 역코사인 변환기(182)에 의해 역코사인 변환된다.
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또한, 이 때 텍스쳐 움직임 벡터 MV는 텍스쳐 움직임 보상기(184)에 공급되어 있으며, 해당 보상기(184)는 해당 텍
스쳐 움직임 벡터 MV에 근거하여 예측 텍스쳐 신호를 취득하기 위한 어드레스를 생성하여 이 어드레스를 이용해 프레
임 메모리 뱅크(102b)로부터 예측 텍스쳐 신호 Emp를 취득한다.

    
그리고, 가산기(183)에서는 상기 역코사인 변환기(182)의 출력 Didct와 예측 텍스쳐 신호 Emp의 가산 처리가 행해지
고, 해당 가산기(183)로부터는 텍스쳐 복호화 신호 Dpt가 출력된다. 이 텍스쳐 복호화 신호 Dpt는 프레임 메모리 뱅크
(102b) 및 합성기(190)에 공급된다. 해당 합성기(190)에서는, 재생한 상기 텍스쳐 복호화 신호 Dpt와, 대응하는 재
생한 형상 복호화 신호 Dk를, 필요로 하는 화상과 합성하여 합성 화상 데이터 Dsyn을 생성한다. 또, 상기 텍스쳐 부호
화 비트열의 부호화 처리가 종료된 시점에서, 데이터 해석기(160)는 해당 텍스쳐 부호화 비트열의 종료점을 검출해 스
위치 제어 신호 SWb에 의해 전환 스위치(101b)를 전환하여, 입력되는 화상 부호화 신호가 상기 형상 복호화부(170)
에 공급되도록 한다.
    

또한, 합성된 재생 데이터가 합성기(190)로부터 표시기(104)에 송출되어 화상 표시된다(단계 Sb6).

그 후, 상기 임의 형상 부호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터인지 여부의 판정이 행해져서(단계 Sb7), 상기 
임의 형상 부호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터가 아니면, 상기 단계 Sb3 내지 Sb7에서의 처리를 다음 블럭
의 임의 형상 부호화 신호에 대하여 실행하고, 상기 임의 형상 부호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터이면, 임
의 형상 부호화 신호의 복호화 처리를 종료한다.

또, 본 실시예 3에 있어서, 재생한 형상 복호화 신호가 0인 화소에 대해서는, 재생한 텍스쳐 복호화 신호의 화소값을 소
정 화상의 화소로 치환한다. 이 소정의 화상은 수신측에서 미리 준비한 화상이어도 무방하고, 별도의 복호화기에 의해 
재생된 화상이어도 무방하다.

    
이와 같이 본 실시예 3의 화상 복호화 장치(100b)에서는, 입력되는 부호화 데이터를 해석하는 데이터 해석기(160)를, 
입력되는 화상 부호화 신호가, 형상 부호화 비트열만을 화상 정보로서 포함하는 2치 부호화 신호인지, 형상 부호화 비
트열 이외에 텍스쳐 부호화 비트열을 포함하는 임의 형상 부호화 신호인지를 나타내는 형상 식별자를 검출하여, 해당 
형상 식별자의 값에 따라 입력 부호화 신호에 있어서의 비트열을 형상 복호화부(170)와 텍스쳐 복호화부(180) 사이에
서 전환해 이들 중 한쪽에 공급하도록 구성하였기 때문에, 2치 부호화 신호를 작성할 때, 형상 부호화 비트열에 의사 텍
스쳐 부호화 비트열을 부가하지 않더라도, 임의 형상 부호화 신호에 대응하는 복호화 방식에 의해 2치 부호화 신호의 
복호화를 실행하는 것이 가능하게 된다. 이 때문에, 1개의 부호화 방식에 의해, 데이터 구조가 서로 다른 2치 화상 신호
와 임의 형상 화상 신호의 양쪽을 부호화하고, 또한 1개의 복호화 방식에 의해 해당 양 화상 신호의 복호화 처리를 실행
하도록 할 때에도, 2치 화상 신호의 부호화, 전송, 복호화를 처리 비트수를 적게 억제하여 효율적으로 실행할 수 있다.
    

(실시예 4)

도 8은 본 발명의 실시예 4에 의한 화상 복호화 장치의 구성을 나타내는 블럭도이다. 도면에 있어서, (100c)는 본 실시
예 4의 화상 복호화 장치로서, 이 화상 복호화 장치(100c)는 상기 실시예 3에 있어서의 화상 복호화 장치(100b)의 구
성에 덧붙여, 텍스쳐 복호화부(180)에서의 복호화 처리에 부가하는 부하를 합성기(190c)의 동작 상태에 근거해 모니
터하여, 이 부하가 소정값 이상으로 되었을 때, 과부하 검출 신호 Lov를 출력하는 제어기(105)를 구비하고 있다.

또한, 본 장치(100c)는 실시예 3에 있어서의 데이터 해석기(160) 대신에, 상기 종료점 검출 신호 Te 및 과부하 검출 
신호 Lov에 근거하여 스위치 제어 신호 SWc를 발생하는 기능을 갖는 데이터 해석기(166)를 구비하고 있다. 이 데이
터 해석기(166)는, 그 밖의 구성은 상기 데이터 해석기(160)와 동일하게 되어 있다.

    
또한, 본 장치(100c)는 실시예 3에 있어서의 전환 스위치(101b) 대신에, 데이터 해석기(166)로부터의 화상 부호화 
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신호를 수신하는 입력단 Cin과, 3개의 출력 접점 Co1, Co2, Co3을 갖고, 상기 스위치 제어 신호 SWc에 의해 전환 동
작을 하는 전환 스위치(101c)를 구비하고 있다. 여기서, 상기 출력 접점 Co1은 산술 복호화기(171)의 입력에 접속되
고, 상기 출력 접점 Co2는 접지되며, 상기 출력 접점 Co3은 텍스쳐 복호화부(180)에 있어서의 역양자화기(181)의 입
력 및 움직임 보상기 (184)의 입력에 접속되어 있다.
    

또한, 상기 제어기(105)는, 복호화 장치 전체를 관리하기 위한 복수의 기능을 갖는 것으로, 그 복수의 기능 중 한 기능
으로서, 미리 설정된 1 화면의 화상 표시를 하는 시간 간격 동안에 해당하는 1 화면의 화상 합성 처리가 완료되지 않은 
경우에는, 텍스쳐 복호화부(180)에서의 복호화 처리에 부가되는 부하 Lde가 큰 것을 검지하여 스위치 제어 신호 SW
c를 출력하는 기능을 갖고 있다.

또한, 상기 데이터 해석기(166)는, 상기 과부하 검출 신호 Lov를 수신했을 때, 상기 스위치 제어 신호 SWc에 의해 입
력단 Cin이 제 1 출력 접점 Co1과 제 2 출력 접점 Co2 사이에서 전환하여 접속되도록 전환 스위치(101c)를 제어한다. 
이 때의 전환 스위치(101c)의 전환 제어는, 임의 형상 부호화 신호 Ep의 텍스쳐 부호화 비트열 Ept가 접지측에 공급되
고, 임의 형상 부호화 신호 Ep의 형상 부호화 비트열 Ekt가 상기 산술 복호화기(171)에 공급되도록 실행된다.

또한, 본 실시예 4에 있어서, 상기 합성기(190c)는 실시예 3의 합성기(190) 기능에 덧붙여, 상기한 바와 같이 텍스쳐 
부호화 신호의 복호화 처리에 큰 부하가 부가되어 있을 때에, 텍스쳐 복호화 신호로서는 피처리 대상으로 되어 있는 현
재 화면에 대응하는 대신, 해당 현재 화면 이전의 이전 화면 텍스쳐 복호화 신호를 현재 화면에 대응하는 형상 복호화 
신호와 합성하는 기능을 갖고 있다.

    
또, 상기 데이터 해석기(166)는 상기 부하 검출 신호 Lov를 수신하고 있지 않은 상태, 즉 화상 복호화 처리에 큰 부하
가 부가되어 있지 않은 상태에서는, 상기 스위치 제어 신호 SWc에 의해 입력단 Cin이 제 1 출력 접점 Co1과 제 3 출력 
접점 Co3 사이에서 전환하여 접속되도록 전환 스위치(101c)를 제어한다. 이에 따라, 본 실시예 4의 화상 복호화 장치
(100c)에서는, 상기 실시예 3의 화상 복호화 장치(100b)에 있어서의 화상 복호화 처리와 동일한 화상 복호화 처리가 
실행되게 된다.
    

다음에 작용 효과에 대하여 설명한다.

본 실시예 4의 화상 복호화 장치(100c)에 있어서의 기본적인 동작, 즉 화상 부호 신호에 대한 화상 복호화 처리는 상
기 실시예 3의 화상 복호화 장치(100b)와 완전히 동일하며, 여기서는 제어기(105)에 관련된 동작에 대해서만 설명한
다.

    
예를 들면, 임의 형상 부호화 신호 Ep의 복호화 처리가 상기 텍스쳐 복호화부(180)에 의해 실행되고 있는 상태에서, 
처리 대상 화면의 화상이 표시되는 시각으로 되어도 해당 화면에 대응하는 화상 복호화 신호의 합성 처리가 완료되지 
않을 때, 상기 제어기(105)는 화상 복호화 처리에 큰 부하가 부가되어 있는 것을 검지하여 과부하 검출 신호 Lov를 데
이터 해석기(166)에 출력한다. 그렇게 하면, 상기 전환 스위치(101c)는 상기 데이터 해석기(166)로부터의 스위치 제
어 신호 SWc에 의해 그 전환 동작이 제어되게 되고, 이에 따라 상기 데이터 해석기(166)로부터의 임의 형상 부호화 
신호 Ep에 대해서는 그 형상 부호화 비트열 Epk가 상기 전환 스위치(101c)의 제 1 출력 접점 Co1을 거쳐 형상 복호화
부(170)에 공급되고, 그 텍스쳐 부호화 비트열 Ept가 상기 전환 스위치(101c)의 제 2 출력 접점 Co2를 거쳐 접지측
으로 배출되게 된다.
    

또한, 이 때에는, 처리 대상으로 되어 있는 현재 화면에 대응하는 텍스쳐 복호화 신호 대신에, 해당 현 화면 이전의 이전 
화면에 대응하는 텍스쳐 복호화 신호를 현재 화면에 대응하는 형상 복호화 신호와 합성한다.
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이와 같이 본 실시예 4에서는, 화상 복호화 장치에 있어서의 연산 프로세서의 부하를 모니터하여, 각 화면에 대응하는 
임의 형상 화상 신호의 복호화 처리가 각 화면에 대응하는 화상의 표시 타이밍에 부합하지 않을 때, 임의 형상 부호화 
신호에 있어서의 형상 부호화 비트열만을 재생하고, 텍스쳐 부호화 비트열에 대해서는 이전에 재생된 것을 이용하여 화
상 표시를 하도록 하였기 때문에, 복호화 처리에 큰 부하가 부가되어 있는 상태에서도, 표시 화상이 도중에 끊기는 일 
없이 화상의 흐름을 매끄럽게 표시할 수 있다.
    

또, 상기 실시예 4에서는, 복호화 처리에 있어서의 부하의 크기를 검지하는 방법으로서, 각 화면에 대응하는 복호화 화
상 신호가 각 화면의 화상의 표시 타이밍에 부합하지 않은 경우, 부하가 큰 것으로 판단하는 방법을 이용하였지만, 부하
의 검지 방법은 이것에 한정되는 것이 아니다.

또한, 상기 실시예 4에서는, 복호화 처리에 있어서의 부하가 큰 경우, 임의 형상 부호화 신호에 있어서의 형상 부호화 
비트열의 복호화 처리만을 실행하고, 임의 형상 부호화 신호에 있어서의 텍스쳐 부호화 비트열의 복호화 처리를 실행하
지 않도록 하였지만, 이것은 텍스쳐 부호화 비트열의 복호화 처리만을 실행하고, 형상 부호화 비트열의 복호화 처리를 
실행하지 않도록 하여도 무방하다.

이 경우, 피처리 대상으로 되어 있는 현재 화면에 대응하는 형상 복호화 신호 대신에, 해당 현 화면 이전의 이전 화면에 
대응하는 형상 복호화 신호를 현재 화면에 대응하는 텍스쳐 복호화 신호와 합성하도록 한다.

(실시예 5)

    
도 9는 본 발명의 실시예 5에 의한 화상 복호화 장치의 구성을 나타내는 블럭도이다. 도면에 있어서, (100d)는 본 실
시예 5의 화상 복호화 장치로서, 이 화상 복호화 장치(100d)는 상기 실시예 4에 있어서의 화상 복호화 장치(100c)의, 
복호화 처리에 있어서의 부하의 크기를 검지하는 제어기(105) 기능 대신에, 해당 화상 복호화 장치(100d)에 외부로부
터 수동 제어 신호 Min을 입력하기 위한, 마우스나 리모트 콘트롤러 등의 입력 단말(106)을 구비하고, 해당 입력 단말
(106)로부터의 수동 제어 신호 Min을 상기 과부하 검지 신호 Lov 대신에 상기 데이터 해석기(165)에 공급하도록 하
고 있다. 그 밖의 구성은 상기 실시예 4와 동일하다.
    

즉, 상기 데이터 해석기(165)는, 상기 수동 제어 신호 Min을 수신했을 때에는, 상기 스위치 제어 신호 SWc에 의해 그 
입력단 Cin이 제 1 출력 접점 Co1과 제 2 출력 접점 Co2 사이에서 전환하여 접속되도록 전환 스위치(101c)를 제어한
다. 이 때의 전환 스위치(101c)의 전환 제어는, 임의 형상 부호화 신호 Ep의 텍스쳐 부호화 비트열 Ept가 접지측으로 
배출되고, 임의 형상 부호화 신호 Ep의 형상 부호화 비트열 Epk가 상기 산술 복호화기(171)에 공급되도록 실행된다.

또한, 본 실시예 5에 있어서도 상기 실시예 4와 마찬가지로, 합성기(190c)는, 상기한 바와 같이 수동 제어 신호 Min이 
데이터 해석기(165)에 출력되고 있을 때에는, 피처리 대상으로 되어 있는 현재 화면에 대응하는 텍스쳐 복호화 신호 
대신에 해당 현 화면 이전의 이전 화면에 대응하는 텍스쳐 복호화 신호를 현재 화면에 대응하는 형상 복호화 신호와 합
성하는 구성으로 되어 있다.

또, 상기 데이터 해석기(165)는 상기 수동 제어 신호 Min을 수신하지 않은 상태에서는, 상기 스위치 제어 신호 SWc에 
의해 입력단 Cin이 제 1 출력 접점 Co1과 제 3 출력 접점 Co3 사이에서 전환하여 접속되도록 전환 스위치(101c)를 제
어한다. 이에 따라, 본 실시예 5의 화상 복호화 장치(100d)에서는, 상기 실시예 3의 화상 복호화 장치(100b)에 있어
서의 화상 복호화 처리와 동일한 화상 복호화 처리가 실행되게 된다.

    
이러한 구성의 실시예 5에 의한 화상 복호화 장치(100d)에서는, 화상 복호화 장치(100d)에 외부로부터 수동 제어 신
호 Min을 입력하기 위한, 마우스나 리모트 콘트롤러 등의 입력 단말(106)을 구비하여, 해당 입력 단말(106)로부터의 
수동 제어 신호 Min에 의해 데이터 해석기(165)에 의한 상기 전환 스위치(101c)의 제어를 변경하도록 하였기 때문에, 
사용자의 조작에 의해서, 사용자가 목적으로 하는 재생 화상을 얻을 수 있을 때까지는 텍스쳐 부호화 비트열의 복호화 
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처리를 행하지 않고서, 형상 부호화 비트열의 복호화 처리만을 실행하도록 할 수 있으며, 이에 따라 기록 매체에 기록되
어 있는 부호화 신호를 재생하는 경우, 목적으로 하는 화상의 헤드 정보 추출을 신속하게 실행할 수 있다.
    

또, 상기 실시예 2 내지 실시예 5에서는, 부호화 처리 혹은 복호화 처리로서, 프레임간 예측 부호화 방식에 대응하는 임
의 형상 부호화 신호(500)(도 1의 (a)) 및 2치 부호화 신호(도 1의 (b))를 대상으로 하는 것에 대하여 설명하였지만, 
프레임내 부호화 방식에 대응한 부호화 처리 및 복호화 처리에 있어서도, 식별 신호(형상 식별자)의 발생 및 검출은 상
기 실시예 2 내지 실시예 5의 경우와 마찬가지로 실행됨은 물론이다.

    
또한, 상기 각 실시예 2 내지 실시예 5에서는, 부호화 처리 혹은 복호화 처리로서, 도 1의 (a)에 나타내는 데이터 구조
의 임의 형상 부호화 신호(500)와, 도 1의 (b)에 나타내는 데이터 구조의 2치 부호화 신호의 처리에 대하여 설명하였
지만, 본 발명의 기본 원리, 즉 임의 형상 화상 신호나 2치 화상 신호 등의 데이터 구조가 상이한 화상 신호를 식별하는 
화상 식별자를, 각각의 화상 신호의 부호화시에 부가하여 전송하고, 이들 부호화 신호의 복호화시에, 상기 화상 식별자
를 검출하여 복호화 처리를 임의 형상 부호화 신호나 2치 부호화 신호 등의 각각의 부호화 신호에 대응한 것으로 한다
고 하는 기본 원리는, 도 2의 (a)에 나타내는 데이터 구조의 임의 형상 부호화 신호(500b)와, 도 2의 (b)에 나타내는 
데이터 구조의 2치 부호화 신호(600b)를 대상으로 하는 처리에 대해서도 적용할 수 있다.
    

    
또한, 상기 실시예 1 내지 실시예 5에서는, 데이터 구조가 서로 다른 화상 부호화 신호를 식별하기 위한 화상 식별자로
서는, 임의 형상 부호화 신호와 2치 부호화 신호를 식별하기 위한 1 비트의 부호로 이루어지는 형상 식별자(SID=0 또
는 1)를 이용하고 있지만, 상기 화상 식별자는 2 비트의 부호로 이루어지는 것(SID=00, 01, 10 또는 11)이어도 무방
하고, 3 비트 이상의 부호로 이루어지는 것이어도 무방하다. 이 경우에는 더 많은 화상 부호화 신호를 화상 식별자에 의
해 식별하는 것이 가능해진다.
    

또한, 다수의 화상 부호화 신호를 화상 식별자에 의해 식별하는 경우, 소정의 화상 부호화 신호에 대해서는 다른 화상 
부호화 신호와는 비트수가 상이한 화상 식별자를 이용하여도 좋다. 예를 들면, 2 비트의 부호로 이루어지는 화상 식별
자를 포함하는 화상 부호화 신호와, 3 비트의 부호로 이루어지는 화상 식별자를 포함하는 화상 부호화 신호를 1개의 부
호화 방식에 대응한 시스템으로 취급하도록 하여도 좋다. 이 경우, 각 화상 식별자에는 효율적으로 부호를 할당할 수 있
다.

이하, 본 발명의 그 밖의 실시예로서, 상기 화상 식별자로서 2 비트 이상의 부호로 이루어지는 화상 식별자를 이용하는 
화상 전송용 데이터 구조 및 화상 복호화 방법 등에 대하여 설명한다.

(실시예 6)

    
도 10은 본 발명의 실시예 6에 의한 화상 전송용 데이터 구조를 설명하기 위한 도면이다. 도 10의 (a)는 표시 화상을 
구성하는 각각의 물체에 대응하는 임의 형상 화상 신호를 부호화하여 얻어지는 임의 형상 부호화 신호의 데이터 구조를 
나타내고, 도 10의 (b)는 2치 화상 신호를 부호화하여 얻어지는 2치 부호화 신호의 데이터 구조를 나타내며, 또한 도 
10의 (c)는 화상을 컬러 표시하기 위한 텍스쳐 신호(화소값 신호)만을 표시용 데이터로서 포함하는 구형 화상 신호를 
부호화하여 얻어지는 구형 부호화 신호(화소값 부호화 신호)의 데이터 구조를 나타내고 있다.
    

    
그리고, 본 실시예의 화상 전송용 데이터 구조는, 상기 텍스쳐 신호, 즉 휘도 신호 및 색차 신호만을 표시용 데이터로서 
포함하는 구형 화상 신호를 압축 부호화하여 전송하고, 또한 부호화된 구형 화상 신호인 구형 부호화 신호를 복호화하
여 표시하는 시스템을 대상으로 하고 있다. 즉, 이 시스템에 있어서, 화상 부호화 방법 및 장치는 상기 구형 화상 신호에 
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대응한 부호화 처리를 실행하는 구성으로 되어 있고, 또한 화상 복호화 방법 및 장치는 상기 구형 부호화 신호(화소값 
부호화 신호)에 대응한 복호화 처리를 실행하는 구성으로 되어 있다.
    

도면에 있어서, (1500)은 본 실시예 6의 화상 전송용 데이터 구조를 갖는 임의 형상 부호화 신호(도 10의 (a) 참조)로
서, 이 임의 형상 부호화 신호(1500)는 1 표시 화면의 화상을 구성하는 각각의 물체에 대응하는 임의 형상 화상 신호
의 부호화에 의해 얻어지는 것이다. 그리고, 이 임의 형상 부호화 신호(1500)는 상기 실시예 1의 임의 형상 부호화 신
호(500)에 있어서의 1 비트의 형상 식별자(502)를 2 비트의 화상 식별자(1502)로 치환한 것이다.

또한, (1600)은 본 실시예 6의 화상 전송용 데이터 구조를 갖는 2치 형상 부호화 신호(도 10의 (b) 참조)로서, 이 2치 
부호화 신호(1600)는 1 표시 화면상의 화상 정보를 2치의 신호에 의해 나타내는 2치 화상 신호를 부호화하여 얻어지
는 것이다. 그리고, 이 2치 부호화 신호(1600)는 상기 실시예 1의 2치 형상 부호화 신호(600)에 있어서의 1 비트의 
형상 식별자(602)를 2 비트의 화상 식별자(1602)로 치환한 것이다.

    
또한, (1700)은 본 실시예 6의 화상 전송용 데이터 구조를 갖는 화소값 부호화 신호(도 10의 (c) 참조)로서, 이 화소
값 부호화 신호(1700)는 1 표시 화면에 대응하는, 1 표시 화면(1 프레임)의 세로, 가로의 사이즈의 정보를 포함하는 
구형 화상 신호를 부호화하여 얻어지는 구형 부호화 신호이다. 그리고, 이 화소값 부호화 신호(구형 부호화 신호)(17
00)는, 도 23의 (c)에 나타내는 화소값 부호화 신호(700a)에 있어서의 동기 신호(701)와 헤더(703) 사이에 2 비트
의 화상 식별자(1702)를 삽입하여 이루어지는 것이다.
    

여기서 상기 2 비트의 화상 식별자(SID)(1502, 1602, 1702)는, 각각 그 값으로 01, 10, 00을 갖고 있으며, 이들 화
상 식별자의 값에 따라서 각 부호화 신호(1500, 1600, 1700)의 식별이 가능하게 되어 있다.

다음에 작용 효과에 대하여 설명한다.

    
이러한 구성의 본 실시예 6에서는, 구형 화상 신호에 대응하는 화소값 부호화 신호(1700)를, 텍스쳐 신호를 부호화하
여 얻어지는 텍스쳐 부호화 비트열(71C)과, 표시 데이터로서 텍스쳐 부호화 비트열만을 포함하는 것을 나타내는 2 비
트의 화상 식별자(1702)를 포함하는 구조로 하였기 때문에, 해당 화상 식별자(1702)를 참조함으로써, 예를 들면 임의 
형상 부호화 신호(1500), 2치 부호화 신호(1600), 및 화소값 부호화 신호(1700)의 3개의 부호화 신호에 대하여, 화
소값 부호화 신호(1700)와 그 밖의 임의 형상 부호화 신호(1500) 및 2치 부호화 신호(1600)를 식별하는 처리가 가
능해진다.
    

    
구체적으로는, 상기 화소값 부호화 신호의 복호화 처리를 하도록 구성되어 있는 MPEG2에 대응한 화상 복호화 장치에
서는, 상기 화상 식별자에 의해서, 상기 임의 형상 부호화 신호 및 2치 부호화 신호가 입력되더라도, 이들 부호화 신호
를 상기 화소값 부호화 신호와는 상이한 것으로서 인식할 수 있다. 이 때문에, 상기 임의 형상 부호화 신호 및 2치 부호
화 신호에 대하여 MPEG2에 대응한 복호화 처리를 실시해 버려, 복호 동작이 파탄을 초래한다고 하는 불량을 피할 수 
있고, 또한 이들 부호화 신호가 입력된 경우에는 복호화 처리를 실행할 수 없는 것을 표시 화면상에 표시하는 것도 가능
하게 된다.
    

또, 상기 실시예 6에서는, 임의 형상 부호화 신호, 2치 부호화 신호 및 구형 부호화 신호(화소값 부호화 신호)로서, 각
각 임의 형상 화상 신호, 2치 화상 신호 및 구형 화상 신호를 프레임간 예측 부호화 처리하여 얻어지는 데이터 구조를 
갖는 것을 나타내었지만, 상기 각 부호화 신호는 상기 각 화상 신호를 프레임내 부호화 처리하여 얻어지는 데이터 구조
를 겆는 것이어도 무방하다.
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또한, 상기 실시예 6에서는, 상기 각 부호화 신호로서, 각 블럭마다 형상 부호화 비트열과 텍스쳐 부호화 비트열의 양쪽 
혹은 한쪽을 배열한 것을 나타내었지만, 상기 각 부호화 신호는 프레임마다 형상 부호화 비트열과 텍스쳐 부호화 비트
열을 배열한 것이어도 무방하다.

(실시예 7)

    
도 11은 본 발명의 실시예 7에 의한 화상 복호화 장치의 구성을 나타내는 블럭도이다. 도면에 있어서, (100e)는 상기 
실시예 6의 화상 전송용 데이터 구조를 갖는 부호화 데이터에 대한 복호화 처리를 실행하는 화상 복호화 장치이다. 이 
화상 복호화 장치(100e)는, 부호화 데이터 Eo로서 도 10의 (a)에 나타내는 임의 형상 부호화 신호(Ep)(1500) 및 도 
10의 (b)에 나타내는 2치 부호화 신호(E2)(1600)를 수신했을 때, 이들 부호화 신호에 대한 복호화 처리는 실행하지 
않고서, 현재 입력되어 있는 데이터 구조의 부호화 신호에 대해서는 복호화 처리가 불가능한 것을 표시하고, 부호화 데
이터 Eo로서 도 10의 (c)에 나타내는 구형 부호화 신호(Et)(1700)를 수신했을 때, 복호화 화상 데이터로서 구형 복호
화 신호 Dt를 출력하는 구성으로 되어 있다.
    

    
즉, 이 화상 복호화 장치(100e)는, 입력 단자(160a)에 입력되는 부호화 데이터 Eo를 해석하여, 해당 해석 결과에 따
른 스위치 제어 신호 SWe를 출력하는 데이터 해석기(160e)와, 상기 구형 부호화 신호(화소값 부호화 신호) Et에 대
하여 역DCT 처리를 포함하는 복호화 처리를 실시하는 텍스쳐 복호화부(180e)와, 상기 스위치 제어 신호 SWe에 의해, 
상기 데이터 해석기(160e)로부터 출력되는 해석 대상으로 된 부호화 신호를 상기 복호화부(180)측과 접지측 중 한쪽
에 공급하는 전환 스위치(101e)와, 예측 텍스쳐 신호를 저장하는 프레임 메모리 뱅크(102e)를 갖고 있다.
    

    
여기서, 상기 데이터 해석기(160e)는, 입력되는 부호화 신호에 있어서의 선두 32 비트 동기 신호에 이어지는 2 비트의 
화상 식별자(도 10의 (a)의 임의 형상 부호화 신호(1500)에 있어서의 화상 식별자(SID=01)(1502), 도 10의 (b)에 
나타내는 2치 부호화 신호에 있어서의 화상 식별자(SID=10)(1602), 도 10의 (c)에 나타내는 구형 부호화 신호에 있
어서의 화상 식별자(SID=00)(1702))를 조사하여, 화상 식별자의 설정치(SID)가 「SID=01 혹은 10」일 때에는, 
입력된 부호화 신호가 접지측에 공급되도록 스위치 제어 신호 SWe에 의해 전환 스위치(101e)를 제어하고, 화상 식별
자의 설정치(SID)가 「SID=00」일 때에는, 입력된 부호화 데이터가 상기 복호화부(180e)로 공급되도록 스위치 제어 
신호 SWe에 의해 전환 스위치(101e)를 제어하는 구성으로 되어 있다.
    

또한, 상기 데이터 해석기(160e)는 도 7의 (b)에 나타내는 실시예 3의 데이터 해석기(160)와 동일한 구성으로 되어 
있고, 또한 상기 복호화부(180e)도 상기 실시예 3의 텍스쳐 복호화부(180)와 동일한 구성으로 되어 있다.

그리고, 이 화상 복호화 장치(100e)에서는, 재생한 텍스쳐 복호화 신호 Dt, 즉 복호화부(180e)의 출력이 직접 프레임 
메모리 뱅크(102e) 및 표시기(104)에 출력되도록 되어 있다. 단, 상기 표시기(104)의 전단(前段)에, 실시예 3에 있
어서의 합성기(190)(도 5 참조)를 마련하여, 상기 재생한 텍스쳐 복호화 신호를 다른 임의 형상 복호화 신호와 합성하
도록 하여도 좋다.

다음에 동작에 대하여 설명한다.

도 12는 본 발명의 실시예 7에 의한 화상 복호화 장치에 의한 복호화 처리의 흐름을 나타내고 있다.

도 10의 (a), 도 10의 (b), 혹은 도 10의 (c)에 나타내는 데이터 구조의 화상 부호화 신호가 이 화상 복호화 장치(10
0e)에 입력되면, 데이터 해석기(160e)에 의해 해당 화상 부호화 신호에 있어서의 32 비트의 동기 신호의 뒤에 이어지
는 2 비트의 화상 식별자의 해석이 실행되고, 그 값(SID)이 「SID=00」인지 여부가 판정된다(단계 Se1).
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이 판정 결과, 「SID=00」이 아니라 「SID=01」 혹은 「SID=10」인 경우, 입력되는 화상 부호화 신호 Eo가 임의 
형상 부호화 신호 Ep 혹은 2치 부호화 신호 E2이기 때문에, 데이터 해석기(160e)는, 상기 부호화 신호가 접지측에 공
급되도록, 스위치 제어 신호 SWe에 의해 전환 스위치(101e)를 전환 제어한다. 이에 따라, 상기 임의 형상 부호화 신호 
Ep 혹은 2치 부호화 신호 E2는 폐기된다(단계 Se3). 따라서, 형상 부호화 비트열을 포함하는 상기 각 화상 부호화 신
호 E2, Ep가 복호화부(180e)에 의해 처리되는 일은 없다.
    

그리고, 이 화상 복호화 장치(100e)에서는, 임의 형상 부호화 신호 Ep 혹은 2치 부호화 신호 E2가 입력되어 있는 동안
에는, 현재 입력중인 부호화 신호를 이 복호화 장치에서는 처리할 수 없다는 것을 메세지로서 표시한다(단계 Se4).

그 후, 상기 입력된 부호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터인지 여부의 판정이 행해져서(단계 Se6), 상기 입력 
부호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터가 아니면, 상기 단계 Se1, Se3, Se4 및 Se6에의 처리를 다음 블럭에 
대한 입력 부호화 신호에 대하여 실행하고, 반대로 상기 입력 부호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터이면, 이 
입력 부호화 신호의 복호화 처리가 종료된다.

한편, 상기 판정 결과, 화상 식별자가 「SID=00」인 경우에는, 입력되는 부호화 데이터 Eo가 구형 부호화 신호 Et이
기 때문에, 데이터 해석기(160e)는, 이 부호화 신호가 상기 복호화부(180e)에 공급되도록, 전환 스위치(101e)를 스
위치 제어 신호 SWe에 의해 전환 제어한다. 이에 따라, 상기 텍스쳐 복호화부(180e)에 의해 구형 부호화 신호에 있어
서의 텍스쳐 부호화 비트열의 복호화 처리가 실행된다(단계 Se2).

즉, 해당 복호화부(180e)에서는, 상기 비트열에서의 양자화폭과 DCT 계수가 역양자화기(181)에 공급되어 DCT 계수
의 역양자화 처리가 행해진다.

역양자화 출력 Diq는 역코사인 변환기(182)에 의해 역코사인 변환된다.

또한, 이 때 텍스쳐 움직임 벡터 MV는 텍스쳐 움직임 보상기(184)에 공급되어 있고, 해당 보상기(184)는 해당 텍스
쳐 움직임 벡터 MV에 근거하여 예측 텍스쳐 신호를 취득하기 위한 어드레스를 생성하여, 이 어드레스를 이용해 프레임 
메모리 뱅크(102e)로부터 예측 텍스쳐 신호 Emp를 취득한다.

그리고, 가산기(183)에서는 상기 역코사인 변환기(182)의 출력 Didct와 예측 텍스쳐 신호 Emp의 가산 처리가 실행되
고, 해당 가산기(183)로부터는 텍스쳐 복호화 신호 Dt가 구형 복호화 신호로서 표시기(104)에 송출되어 화상 표시된
다(단계 Se5). 이 때, 상기 텍스쳐 복호화 신호 Dt는 프레임 메모리 뱅크(102e)에 공급된다. 또, 복호화부의 후단(後
段)에 합성기를 마련하여, 상기 구형 복호화 신호를 다른 임의 형상 화상 신호와 합성하여 표시하도록 하는 것도 가능
하다.

그 후, 상기 구형 부호화 신호 Et가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터인지 여부의 판정이 행해져서(단계 Se6), 상기 구
형 부호화 신호 Et가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터가 아니면, 상기 단계 Se1, Se2, Se5 및 Se6에서의 처리를 다음 
블럭의 구형 부호화 신호에 대하여 실행하고, 상기 구형 부호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터이면, 구형 부호
화 신호에 대한 복호화 처리를 종료한다.

    
이와 같이 본 실시예 7의 화상 복호화 장치(100e)에서는, 입력되는 부호화 데이터를 해석하는 데이터 해석기(160e)
를, 입력되는 화상 부호화 신호가, 형상 부호화 비트열을 화상 정보로서 포함하는 부호화 신호, 즉 2치 부호화 신호 E2 
혹은 임의 형상 부호화 신호 Ep인지, 형상 부호화 비트열을 포함하지 않은 구형 부호화 신호 Et인지를 2 비트의 화상 
식별자에 의해 검출하여, 그 검출 결과에 따라 입력 부호화 신호를 접지측과 복호화부(180e) 사이에서 전환하여 이들
에게 공급하도록 구성하였기 때문에, 구형 부호화 신호 Et에 대응한 화상 복호화 장치(100e)에 의해 입력 부호화 데이
터로서 임의 형상 부호화 신호 Ep 혹은 2치 부호화 신호 E2를 수신한 경우에도, 이들 부호화 신호에 대한 복호화 처리
가 실행되어 복호 동작이 파탄을 초래하는 것을 피할 수 있다.
    

 - 30 -



등록특허 10-0312791

 
    
또, 상기 실시예 7에서는, 실시예 6에서 예시한 데이터 구조의 부호화 신호, 즉 임의 형상 부호화 신호, 2치 부호화 신
호 및 구형 부호화 신호로부터 형상 부호화 비트열을 포함하는 부호화 신호를 화상 식별자에 의해 선별하는 구성의 화
상 복호화 장치(100e)를 나타내었지만, 실시예 2의 화상 부호화 장치(100a)(도 3 참조)에 있어서의 화상 입력 장치
(110)를, 임의 형상 화상 신호, 2치 화상 신호, 구형 화상 신호를 식별할 수 있는 구성으로 함으로써, 이들 화상 신호의 
부호화 처리를, 각 화상 신호에 대응하는 부호화 신호에 이들 부호화 신호를 식별하기 위한 화상 식별자를 부가하여 실
행하는 구성의 화상 부호화 장치를 실현할 수 있다.
    

(실시예 8)

    
도 13 및 도 14는 본 발명의 실시예 8에 의한 화상 전송용 데이터 구조를 설명하기 위한 도면이다. 도 13의 (a)는 형상 
부호화 비트열과 텍스쳐 부호화 비트열을 포함하는 임의 형상 화상 신호를 부호화하여 얻어지는 임의 형상 부호화 신호
(제 1 임의 형상 부호화 신호)의 데이터 구조를 나타내며, 도 13의 (b)는 2치 화상 신호를 부호화하여 얻어지는 2치 
부호화 신호의 데이터 구조를 나타내고 있다. 또한, 도 14의 (a)는 구형 화상 신호를 부호화하여 얻어지는 구형 부호화 
신호(화소값 부호화 신호)의 데이터 구조를 나타내며, 도 14의 (b)는 투과도 정보를 포함하는 임의 형상 화상 신호를 
부호화하여 얻어지는 투과도 정보가 부가된 임의 형상 부호화 신호(제 2 임의 형상 부호화 신호)의 데이터 구조를 나타
내고 있다.
    

    
그리고, 본 실시예의 화상 전송용 데이터 구조는, 상기 투과도 정보를 포함하는 임의 형상 화상 신호를 압축 부호화하여 
전송하고, 또한 그 부호화에 의해 얻어지는 제 2 임의 형상 부호화 신호를 복호화하여 표시하는 시스템을 대상으로 하
는 것이다. 즉, 이 시스템에 있어서, 화상 부호화 방법 및 장치는 상기 제 2 임의 형상 화상 신호에 대한 부호화 처리를 
실행하는 구성으로 되어 있고, 또한 화상 복호화 방법 및 장치는 상기 제 2 임의 형상 부호화 신호에 대한 복호화 처리
를 실행하는 구성으로 되어 있다.
    

도면에 있어서, (2500)은 본 실시예 8의 화상 전송용 데이터 구조를 갖는 제 1 임의 형상 부호화 신호(도 13의 (a) 참
조)로서, 이 제 1 임의 형상 부호화 신호(2500)는, 도 10의 (a)에 나타내는 실시예 6의 임의 형상 부호화 신호(1500)
와 마찬가지로, 상기 실시예 1의 임의 형상 부호화 신호(500)에 있어서의 1 비트의 형상 식별자(502)를 2 비트의 화
상 식별자(2502)로 치환한 것이다.

또한, (2600)은 본 실시예 8의 화상 전송용 데이터 구조를 갖는 2치 형상 부호화 신호(도 13의 (b)참조)로서, 이 2치 
형상 부호화 신호(2600)는 도 10의 (b)에 나타내는 실시예 6의 2치 형상 신호(1600)와 마찬가지로, 상기 실시예 1
의 2치 형상 부호화 신호(600)에 있어서의 1 비트의 형상 식별자(602)를 2 비트의 화상 식별자(2602)로 치환한 것
이다.

또한, (2700)은 본 실시예 8의 화상 전송용 데이터 구조를 갖는 화소값 부호화 신호(도 14의 (a) 참조)로서, 이 화소
값 부호화 신호(구형 부호화 신호)(2700)는, 도 10의 (c)에 나타내는 실시예 6의 화소값 부호화 신호(1700)와 마찬
가지로, 도 23의 (c)에 나타내는 화소값 부호화 신호(700a)에 있어서의 동기 신호(701)와 헤더(703) 사이에 2 비트
의 화상 식별자(2702)를 삽입하여 이루어지는 것이다.

또한, (2800)은 본 실시예 8의 화상 전송용 데이터 구조를 갖는 제 2 임의 형상 부호화 신호(도 14의 (b) 참조)로서, 
이 제 2 임의 형상 부호화 신호(2800)는, 그 선두에 위치하는 32 비트의 동기 신호(801)와, 해당 동기 신호(801)에 
이어지는 2 비트의 화상 식별자(SID)(2802)와, 해당 화상 식별자(2802)에 이어지는 그 밖의 헤더(803)를 포함하고 
있다.
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또한, 상기 제 2 임의 형상 부호화 신호(2800)는, 상기 투과도 정보를 포함하는 임의 형상 화상 신호를 구성하는, 각각
의 물체의 형상을 나타내는 형상 신호(2치 투과도 신호)를 부호화하여 얻어지는 형상 부호화 비트열(81D)과, 상기 투
과도 정보를 포함하는 임의 형상 화상 신호를 구성하는, 각각의 물체를 컬러 표시하기 위한 휘도 신호 및 색차 신호로 
이루어지는 텍스쳐 신호(화소값 신호)를 부호화하여 얻어지는 텍스쳐 부호화 비트열(화소값 부호화 비트열)(82D)과, 
상기 투과도 정보를 포함하는 임의 형상 화상 신호를 구성하는, 각각의 물체의 투과도를 나타내는 다치 투과도 신호를 
부호화하여 얻어지는 투과도 부호화 비트열(83D)을 포함하고 있다.
    

구체적으로, 상기 임의 형상 부호화 신호(2800)에서는, 1 표시 화면상의 물체를 포함하는 오브젝트 영역을 분할하는 
각 블럭마다, 형상 부호화 비트열(81D)과, 텍스쳐 부호화 비트열(82D)과, 투과도 부호화 비트열(83D)이 배열되어 있
다.

즉, 여기서는, 상기 그 밖의 헤더(803)에 이어서, 블럭 D1에 대응하는 형상 부호화 비트열(81D1), 텍스쳐 부호화 비
트열(82D1) 및 투과도 부호화 비트열(83D1)과, 블럭 D2에 대응하는 형상 부호화 비트열(81D2), 텍스쳐 부호화 비
트열(82D2) 및 투과도 부호화 비트열(83D2)과, 블럭 D3에 대응하는 형상 부호화 비트열(81D3), 텍스쳐 부호화 비
트열(82D3) 및 투과도 부호화 비트열(83D3)이 이 순서로 배열되어 있다.

또한, 상기 형상 부호화 비트열(81D1, 81D2, 81D3)은, 도 14의 (b)에 도시하는 바와 같이 각각, 형상 움직임 벡터에 
대응하는 가변 길이의 부호화 데이터(도면에서는 " 형상 MV" 라고 기재함)(804, 812, 820)와, 블럭내의 화소가 물체 
내부와 물체외부 중 어디에 위치하는지를 나타내는 2치의 형상 신호(2치 투과도 신호)에 대응하는 가변 길이의 부호화 
데이터(도면에서는 " 형상 데이터" 라고 기재함)(805, 813, 821)로 구성되어 있다.

    
상기 텍스쳐 부호화 비트열(82D1, 82D2, 82D3)은, 도 14의 (b)에 도시하는 바와 같이 각각 양자화폭에 대응하는 5 
비트의 부호화 데이터(도면에서는 간단히 " 양자화폭" 이라고 기재함)(806, 814, 822)와, 텍스쳐 움직임 벡터에 대응
하는 가변 길이의 부호화 데이터(도면에서는 " 텍스쳐 MV" 라고 기재함)(807, 815, 823)와, 텍스쳐 신호에 DCT 처
리 및 양자화 처리를 실시하여 얻어지는 양자화 신호에 대응하는 가변 길이의 부호화 데이터(도면에서는 간단히 " 텍스
쳐 DCT 계수" 라고 기재함)(808, 816, 824)로 구성되어 있다.
    

    
상기 투과도 부호화 비트열(83D1, 83D2, 83D3)은, 도 14의 (b)에 도시하는 바와 같이, 각각 양자화폭에 대응하는 5 
비트의 부호화 데이터(도면에서는 " 양자화폭" 이라고 기재함)(809, 817, 825)와, 투과도 움직임 벡터에 대응하는 가
변 길이의 부호화 데이터(도면에서는 " 투과도 MV" 라고 기재함)(810, 818, 826)와, 다치 투과도 신호에 DCT 처리 
및 양자화 처리를 실시하여 얻어지는 양자화 신호에 대응하는 가변 길이의 부호화 데이터(도면에서는 간단히 " 투과도 
DCT 계수" 라고 기재함)(811, 819, 827)로 구성되어 있다.
    

    
여기서, 상기 동기 신호(801)는 1개의 물체에 대응하는 임의 형상 부호화 신호의 시작을 나타내는 신호로서, 일의적인 
부호화 신호이다. 또한, 상기 형상 식별자(SID)(2802)는 화상 부호화 신호가 상기 4개의 유형의 화상 부호화 신호 중 
어느 것인지를 나타내는, 즉 상기 화상 부호화 신호에 포함되는 비트열의 종류를 나타내는 신호로서, 그 값(SID)이 「
SID=01」일 때에는 형상 부호화 비트열과 텍스쳐 부호화 비트열의 양쪽이 존재하고, 그 값(SID)이 「SID=10」일 
때에는 형상 부호화 비트열만이 존재하며, 그 값(SID)이 「SID=00」일 때에는 텍스쳐 부호화 비트열만이 존재하고, 
그 값(SID)이 「SID=11」일 때에는 형상 부호화 비트열, 텍스쳐 부호화 비트열 및 투과도 부호화 비트열이 존재하는 
것을 나타낸다.
    

또한, 그 밖의 헤더(803)에는, 해당하는 물체의 화상의 표시 시간, 화상의 속성, 부호화시의 예측 모드 등의 정보가 포
함되지만, 그 상세한 설명에 대해서는 본 발명과 무관하기 때문에 생략한다.
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또한, 상기 형상 MV는, 현재 화면의 소정 블럭의 형상 신호를 이전 화면이 대응하는 블럭의 형상 신호로부터 예측할 때 
이용하는, 상기 현재 화면 및 이전 화면 사이에서의 블럭내 화상의 움직임량을 나타내는 움직임 벡터의 부호화 데이터
이며, 또한 상기 형상 데이터는 형상 신호를 산술 부호화하여 얻어진 것이다. 상기 양자화폭(텍스쳐 부호화 비트열에 
있어서의 양자화폭)은 텍스쳐 신호에 DCT 처리 및 양자화 처리를 실시하여 얻어지는 텍스쳐 DCT 계수를 역양자화하
기 위한 파라미터이다. 또한, 상기 텍스쳐 MV는, 현재 화면의 텍스쳐 신호를 이전 화면의 텍스쳐 신호로부터 예측할 때 
이용하는, 현재 화면 및 이전 화면 사이에서의 블럭내 화상의 움직임량을 나타내는 텍스쳐 움직임 벡터의 부호화 신호
이다. 또한, 상기 텍스쳐 DCT 계수는 상기 텍스쳐 신호에 대한 양자화 신호에 가변 길이 부호화 처리를 실시하여 얻어
지는 것이다. 또, 상기 투과도 MV는, 현재 화면의 다치 투과도 신호를 이전 화면의 다치 투과도 신호로부터 예측할 때 
이용하는, 현재 화면 및 이전 화면 사이에서의 블럭내 화상의 움직임량을 나타내는 투과도 움직임 벡터의 부호화 신호
이다. 또한 여기서, 상기 양자화폭(투과도 부호화 비트열에 있어서의 양자화폭)은, 다치 투과도 신호에 DCT 처리 및 
양자화 처리를 실시하여 얻어지는 투과도 DCT 계수를 역양자화하기 위한 파라미터이다. 상기 투과도 DCT 계수는, 상
기 투과도 신호에 대한 양자화 신호에 가변 길이 부호화 처리를 실시하여 얻어지는 것이다.
    

또, 실제의 임의 형상 부호화 신호(2800)에서는, 상기 텍스쳐 DCT 계수 앞에, 도면에 나타낸 데이터 이외에도 많은 사
이드 정보가 배열되어 있다. 여기서는 이들의 사이드 정보에 대해서는 도시하고 있지 않지만, 이들 사이드 정보는 경우
에 따라서는 부호화시에 많은 비트수를 필요로 한다.

다음에 작용 효과에 대하여 설명한다.

    
이러한 구성의 본 실시예 8에서는, 데이터 구조가 상이한 4개의 화상 부호화 신호, 즉 임의 형상 화상 신호에 대응하는 
제 1 임의 형상 부호화 신호(2500), 2치 화상 신호에 대응하는 2치 부호화 신호(2600), 구형 화상 신호에 대응하는 
화소값 부호화 신호(구형 부호화 신호)(2700), 투과도 정보가 부가된 임의 형상 화상 신호에 대응하는 제 2 임의 형상 
부호화 신호(2800)를, 각각 이들을 특정하기 위한 2 비트의 화상 식별자(2502, 2602, 2702, 2802)를 포함하는 구조
로 하였기 때문에, 해당 화상 식별자를 참조함으로써, 예를 들면 제 1 임의 형상 부호화 신호, 2치 부호화 신호, 구형 
부호화 신호(화소값 부호화 신호) 및 제 2 임의 형상 부호화 신호의 4개 부호화 신호를 복호화측에서 식별할 수 있게 
된다.
    

    
구체적으로, 상기 임의 형상 부호화 신호의 복호화 처리를 실행하도록 구성되어 있는 MPEG4에 대응한 화상 복호화 장
치에서는, 상기 화상 식별자에 의해서, 상기 제 1, 제 2 임의 형상 부호화 신호 이외에 2치 부호화 신호 및 구형 부호화 
신호가 입력되더라도, 이들 2치 부호화 신호 및 구형 부호화 신호에 대하여 적절한 복호화 처리를 실행하는 것이 가능
해진다. 이 때문에, 상기 구형 부호화 신호 및 2치 부호화 신호에 대하여, MPEG4에 대응한 복호화 처리를 실시해 버려, 
복호 동작이 파탄을 초래한다고 하는 불량을 피할 수 있다.
    

또, 상기 실시예 8에서는, 제 1, 제 2 임의 형상 부호화 신호, 2치 부호화 신호 및 구형 부호화 신호로서, 임의 형상 화
상 신호, 투과도 정보가 부가된 임의 형상 화상 신호, 2치 화상 신호 및 구형 화상 신호에 프레임간 예측 부호화 처리하
여 얻어지는 데이터 구조를 나타내었지만, 상기 각 부호화 신호는 상기 각 화상 신호에 프레임내 부호화 처리하여 얻어
지는 것이어도 무방하다.

또한, 상기 실시예 8에서는, 상기 각 부호화 신호로서, 각 블럭마다 형상 부호화 비트열, 텍스쳐 부호화 비트열, 투과도 
부호화 비트열의 소정의 비트열을 배열한 것을 나타내었지만, 상기 각 부호화 신호는 프레임마다 소정의 부호화 비트열
을 배열한 것(도 2의 (a) 및 (b) 참조)이어도 무방하다.
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또한, 상기 실시예 8에서는, 제 2 임의 형상 부호화 신호(투과도 정보가 부가된 임의 형상 화상 신호의 부호화 신호)의 
데이터 구조로서, 투과도 부호화 비트열(83D)에도 텍스쳐 부호화 비트열(82D)과 마찬가지로, 대응하는 투과도 MV와 
양자화폭이 포함되어 있는 것을 나타내었지만(도 14의 (b) 참조), 제 2 임의 형상 부호화 신호(2800)의 투과도 부호
화 비트열(83D)에는 반드시 투과도 MV와 양자화폭을 포함시킬 필요는 없다.

예를 들면, 투과도 정보가 부가된 임의 형상 화상 신호의 부호화 신호가, 투과도 부호화 비트열(83D)에 투과도 MV와 
양자화폭이 포함되어 있지 않은 데이터 구조로 되어 있는 경우, 그 투과도 DCT 계수의 복호화 처리는 그 텍스쳐 부호
화 비트열에 있어서의 텍스쳐 MV와 양자화폭을 이용하여 실행된다.

(실시예 9)

도 15는 본 발명의 실시예 9에 의한 화상 복호화 장치의 구성을 나타내는 블럭도이다. 도면에 있어서, (100f)는 상기 
실시예 8의 화상 전송용 데이터 구조를 갖는 부호화 데이터에 대한 복호화 처리를 실행하는 화상 복호화 장치이다. 이 
화상 복호화 장치(100f)는, 부호화 데이터로서 입력되는 부호화 신호의 데이터 구조에 따른 복호화 처리를 행하도록 
구성되어 있다.

    
즉, 상기 화상 복호화 장치(100f)에서는, 부호화 데이터 Eo로서 도 13의 (b)에 나타내는 2치 부호화 신호(E2)(2600)
를 수신했을 때, 복호화 화상 데이터 Dsyn으로서 2치 복호화 신호 D2가 출력되고, 부호화 데이터 Eo로서 도 13의 (a)
에 나타내는 제 1 임의 형상 부호화 신호(Ep)(2500)를 수신했을 때, 복호화 화상 데이터 Dsyn으로서 임의 형상 복호
화 신호 Dp가 각 물체마다 출력되도록 되어 있다. 또한, 도 14의 (a)에 나타내는 구형 부호화 신호(Et)(2700)를 수신
했을 때, 복호화 화상 데이터 Dsyn으로서 구형 복호화 신호 Dt가 출력되고, 부호화 데이터 Eo로서 도 14의 (b)에 나타
내는 제 2 임의 형상 부호화 신호(Ex)(2800)를 수신했을 때, 복호화 화상 데이터 Dsyn으로서 투과도 정보가 부가된 
임의 형상 복호화 신호 Dx가 각 물체마다 출력되는 구성으로 되어 있다.
    

    
이하 자세히 설명하면, 이 화상 복호화 장치(100f)는 도 5에 나타내는 실시예 3의 화상 복호화 장치(100b)와 마찬가
지로, 입력 단자(160a)에 입력되는 부호화 데이터 Eo를 해석하여, 해당 해석 결과에 따른 스위치 제어 신호 SWf를 출
력하는 데이터 해석기(160f)와, 상기 형상 데이터(형상 신호를 부호화한 것)에 대하여 산술 복호화 처리를 실시하는 
형상 복호화부(제 1 복호화 수단)(170)와, 상기 텍스쳐 DCT 계수 Ept 및 투과도 DCT 계수 Egt에 대하여 역DCT 처
리를 포함하는 복호화 처리를 실시하는 텍스쳐 복호화부(제 2 복호화 수단)(180f)와, 상기 스위치 제어 신호 SWf에 
의해, 상기 데이터 해석기(160f)로부터 출력되는 해석 대상으로 된 부호화 신호를 상기 양 복호화부(170, 180f) 중 
한쪽에 공급하는 전환 스위치(101f)와, 예측 형상 신호, 예측 텍스쳐 신호 및 예측 투과도 신호를 저장하는 프레임 메
모리 뱅크(102f)를 갖고 있다.
    

여기서, 상기 데이터 해석기(160f)는, 입력되는 부호화 신호에 있어서의 선두 32 비트 동기 신호에 이어지는 2 비트 
화상 식별자(도 13의 (a), 도 13의 (b), 도 14의 (a), 도 14의 (b))에 나타내는 부호화 신호에 있어서의 화상 식별자
(2502, 2602, 2702, 2802)를 조사하여, 화상 식별자의 설정치(SID)에 따라 전환 스위치(101f)를 제어하는 구성으
로 되어 있다.

    
구체적으로, 전환 스위치(101f)는, 화상 식별자의 설정치(SID)가 「SID=01」일 경우, 입력된 부호화 신호에 있어서
의 형상 부호화 비트열이 형상 복호화부(170)로 공급되고, 해당 부호화 신호에 있어서의 텍스쳐 부호화 비트열이 텍스
쳐 복호화부(180f)로 공급되도록, 스위치 제어 신호 SWf에 의해 전환 제어된다. 또한, 전환 스위치(101f)는, 형상 식
별자의 설정치(SID)가 「SID=10」일 경우, 입력된 부호화 데이터가 형상 복호화부(170)에만 공급되도록, 스위치 제
어 신호 SWf에 의해 전환 제어된다. 또한, 상기 전환 스위치(101f)는, 화상 식별자의 설정치(SID)가 「SID=00」일 
경우, 입력된 부호화 신호에 있어서의 텍스쳐 부호화 비트열이 텍스쳐 복호화부(180f)에만 공급되도록, 스위치 제어 
신호 SWf에 의해 전환 제어된다. 또, 상기 전환 스위치(101f)는, 화상 식별자의 설정치(SID)가 「SID=11」일 경우, 
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입력된 부호화 신호에 있어서의 형상 부호화 비트열이 형상 복호화부(170)로 공급되고, 해당 부호화 신호에 있어서의 
텍스쳐 부호화 비트열 및 투과도 부호화 비트열이 텍스쳐 복호화부(180f)로 공급되도록, 스위치 제어 신호 SWf에 의
해 전환 제어된다.
    

    
이러한 데이터 해석기(160f)는, 도 7의 (b)에 나타내는 실시예 3의 데이터 해석기(160)와 마찬가지로, 테이블 저장부
(162), 비교기(161) 및 스위치 제어 회로(163)로 구성되어 있지만, 여기서 비교기(161)는 입력된 부호화 신호의 비
트열을 테이블 저장부(162)에 저장되어 있는 복호화 참조 테이블의 비트열과 비교하여, 부호화 데이터에 포함되어 있
는 화상 식별자, 형상 부호화 비트열, 텍스쳐 부호화 비트열 및 투과도 부호화 비트열을 식별해서, 식별 결과에 근거하
여 상기 전환 스위치(101f)에 스위치 제어 신호 SWf를 출력하는 구성으로 되어 있다.
    

상기 텍스쳐 복호화부(제 2 복호화 수단)(180f)는, 상기 텍스쳐 움직임 벡터 혹은 투과도 움직임 벡터에 근거하여 예
측 텍스쳐 신호 혹은 예측 투과도 신호를 취득하기 위한 어드레스를 생성하고, 이 어드레스를 이용하여 프레임 메모리 
뱅크(102f)로부터 예측 텍스쳐 신호 Emp 혹은 예측 투과도 신호 Emg를 취득하는 텍스쳐 움직임 보상기(184f)를 갖
고 있다.

    
또한 상기 텍스쳐 복호화부(180f)는, 텍스쳐 부호화 비트열 혹은 투과도 부호화 비트열에 있어서의 양자화폭 및 DCT 
계수를 수신하여, 해당 DCT 계수에 대해 역양자화 처리를 실시하는 역양자화기(181f)와, 역양자화된 역양자화 DCT 
계수 Diq에 대하여 역코사인 변환을 실시하는 역코사인 변환기(182f)를 갖고 있다. 또한, 상기 텍스쳐 복호화부(180
f)는 예측 텍스쳐 신호 Emp 혹은 예측 투과도 신호 Emg와 역코사인 변환 출력 Didct를 가산하여 재생 텍스쳐 신호(텍
스쳐 복호화 신호) Dpt 혹은 재생 투과도 신호(투과도 복호화 신호) Dpg를 출력하는 가산기(183)를 갖고 있으며, 해
당 가산기(183f)로부터의 재생 텍스쳐 신호 Dpt 혹은 재생 투과도 신호 Dpg가 상기 프레임 메모리 뱅크(102f)에 저
장되도록 되어 있다.
    

    
그리고 또한, 이 화상 복호화 장치(100f)는, 복호화부(180f)의 출력(재생 텍스쳐 신호 Dpt 및 재생 투과도 신호 Dpg
의 양쪽, 혹은 재생 텍스쳐 신호 Dpt만)과, 복호화부(170)의 출력(복호화부(180f)의 출력에 대응하는 재생 형상 신호 
Dk)을 필요로 하는 화상 데이터와 합성하여, 투과도 정보가 부가된 임의 형상 재생 신호 Dx 혹은 임의 형상 재생 신호 
Dp를 포함하는 합성 화상 데이터 Dsyn을 표시기(104)에 출력하는 합성기(190f)를 갖고 있다. 또한 여기서, 이 합성
기(190f)는, 복호화부(170)로부터의 2치 재생 신호 D2 혹은 복호화부(180f)로부터의 구형 화상 신호 Dt는 그대로 
표시기(104)에 출력하는 구성으로 되어 있지만, 경우에 따라서는 상기 합성기(190f)에 의해 2치 재생 신호 D2나 구
형 화상 신호 Dt를 다른 임의 형상 화상 신호와 합성하도록 하여도 무방하다. 또, 이 합성기(190f)로부터 출력되는 신
호는 표시기(104)가 아닌 프린터(도시하지 않음) 등의 정보 출력 장치에 출력하도록 하여도 무방하다.
    

또, 본 실시예 9에서는, 재생 형상 신호가 0인 화소에 대해서는, 재생 텍스쳐 신호 및 재생 투과도 신호에 있어서의 화
소값을 소정 화상의 화소값으로 치환하도록 하고 있다. 이 소정의 화상은, 수신측에서 미리 준비한 화상이어도 좋고, 별
도의 화상 복호화 장치에 의해 재생된 화상이어도 좋다.

다음에 동작에 대하여 설명한다.

도 16은 본 발명의 실시예 9에 의한 화상 복호화 장치에 의한 복호화 처리의 흐름을 나타내고 있다. 도 13의 (a), 도 
13의 (b), 도 14의 (a) 혹은 도 14의 (b)에 나타내는 데이터 구조의 화상 부호화 신호가 이 화상 복호화 장치(100f)
에 입력되면, 데이터 해석기(160f)에 의해 해당 화상 부호화 신호에 있어서의 32 비트의 동기 신호 뒤에 이어지는 2 
비트의 화상 식별자의 해석이 실행되고, 그 값(SID)이 「SID=0O 또는 11」인지 여부가 판정된다(단계 Sf1).

 - 35 -



등록특허 10-0312791

 
    
이 판정 결과, 「SID=00 또는 11」이면, 단계 Sf2에서 「SID=00」인지 여부의 판정이 실행된다. 이 단계 Sf2에서의 
판정 결과, 화상 식별자가 「SID=00」인 경우에는, 입력되는 화상 부호화 신호 Eo가 구형 부호화 신호 Et이기 때문에, 
데이터 해석기(160f)는 이 부호화 신호가 항상 상기 복호화부(180f)에 공급되도록, 전환 스위치(101f)를 스위치 제
어 신호 SWf에 의해 전환 제어한다. 이에 따라, 상기 텍스쳐 복호화부(180f)에 의해 구형 부호화 신호에 있어서의 텍
스쳐 부호화 비트열의 복호화 처리가 실행된다(단계 Sf3). 이 단계 Sf3에서의 복호화 처리는 상기 실시예 7의 단계 S
e2의 복호화 처리와 완전히 동일하다. 그리고, 복호화된 구형 복호화 신호가 합성기(190f)를 거쳐 표시기(104)에 공
급되어 표시된다(단계 Sf13). 이 때 합성기(190f)에서는, 구형 복호화 신호 Dt에 다른 임의 형상 화상 신호를 합성하
도록 하여도 좋다.
    

그 후, 상기 구형 부호화 신호 Et가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터인지 여부의 판정이 실행되어(단계 Sf14), 상기 구
형 부호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터가 아니면, 상기 단계 Sf1 내지 Sf3, Sf13, Sf14에서의 처리를 다음 
블럭에 대한 구형 부호화 신호에 대하여 실행하고, 반대로 상기 구형 부호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터이
면, 이 구형 부호화 신호의 복호화 처리가 종료된다.

    
또한, 상기 단계 Sf2에서의 판정 결과, 화상 식별자가 「SID=11」인 경우, 입력된 화상 부호화 신호는 화상 정보로서 
형상 부호화 비트열, 텍스쳐 부호화 비트열 및 투과도 부호화 비트열이 포함되는 제 2 임의 형상 부호화 신호 Ex이기 
때문에, 데이터 해석기(160f)는 전환 스위치(101f)를 스위치 제어 신호 SWf에 의해 제어하여, 투과도 정보가 부가된 
임의 형상 부호화 신호 Ex의 각 블럭에 대응하는 형상 부호화 비트열이 형상 복호화부(170)에 공급되고, 그 각 블럭에 
대응하는 텍스쳐 부호화 비트열 및 투과도 부호화 비트열이 텍스쳐 복호화부(180f)에 공급되도록 한다. 이에 따라, 제 
2 임의 형상 부호화 신호 Ex에 있어서의 형상 부호화 비트열과, 텍스쳐 부호화 비트열 및 투과도 부호화 비트열이 분리
되어(단계 Sf4), 분리된 형상 부호화 비트열이 상기 형상 복호화부(170)에 의해 복호화되고(단계 Sf5), 분리된 텍스
쳐 부호화 비트열 및 투과도 부호화 비트열이 상기 텍스쳐 복호화부(180f)에 의해 복호화된다(단계 Sf6, Sf7).
    

    
즉, 형상 부호화 비트열 Epk가 상기 2치 화상 신호의 형상 부호화 비트열 E2k와 마찬가지로 상기 형상 복호화부(170)
에 의해 복호화된다. 1개의 블럭에 대응하는 형상 부호화 비트열의 복호화 처리가 종료한 시점에서, 산술 복호화기(17
1)에서는 이 블럭에 대응하는 형상 부호화 비트열 Epk의 종료점이 검출되어, 이 종료점 검출 신호 Te가 상기 데이터 
해석기(160f)에 출력된다. 그렇게 하면, 데이터 해석기(160f)는 스위치 제어 신호 SWf에 의해 전환 스위치(101f)를 
제어하여, 입력되는 화상 부호화 신호가 상기 텍스쳐 복호화부(180f)에 공급되도록 한다.
    

이에 따라, 텍스쳐 부호화 비트열 Ept 및 투과도 부호화 비트열 Egt는 데이터 해석기(160f)로부터 텍스쳐 복호화부(
180f)로 전송된다. 해당 복호화부(180f)에서는, 상기 각 비트열에 있어서의 양자화폭과 DCT 계수가 역양자화기(18
1f)에 공급되어, DCT 계수의 역양자화 처리가 행해진다. 역양자화 출력 Diq는 역코사인 변환기(182f)에 의해 역코사
인 변환된다.

    
또한, 이 때 텍스쳐 움직임 벡터 MV 및 투과도 움직임 벡터 MV는 텍스쳐 움직임 보상기(184f)에 공급되어 있고, 해당 
보상기(184f)는 이들 움직임 벡터 MV에 근거해 예측 텍스쳐 신호 및 예측 투과도 신호를 취득하기 위한 어드레스를 
생성하여, 이 어드레스를 이용해 프레임 메모리 뱅크(102f)로부터 예측 텍스쳐 신호 Emp 및 예측 투과도 신호 Emg를 
취득한다. 그리고, 가산기(183)에서는 상기 역코사인 변환기(182f)의 출력 Didct와 예측 텍스쳐 신호 Emp 혹은 예측 
투과도 신호 Emg의 가산 처리가 행해져서, 해당 가산기(183)로부터는 텍스쳐 복호화 신호 Dpt 혹은 투과도 복호화 신
호 Dpg가 출력된다. 이들의 복호화 신호 Dpt, Dpg는 프레임 메모리 뱅크(102f) 및 합성기(190f)에 공급된다. 해당 
합성기(190f)에서는, 재생한 상기 텍스쳐 복호화 신호 Dpt 및 투과도 복호화 신호 Dpg와, 대응하는 재생한 형상 복호
화 신호 Dk를, 필요로 하는 화상과 합성하여 합성 화상 데이터 Dsyn을 생성한다. 또, 상기 투과도 부호화 비트열의 부
호화 처리가 종료된 시점에서, 데이터 해석기(160f)는 해당 투과도 부호화 비트열의 종료점을 검출하고, 스위치 제어 
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신호 SWf에 의해 전환 스위치(101f)를 전환해, 입력되는 화상 부호화 신호가 상기 형상 복호화부(170)에 공급되도록 
한다.
    

또한, 합성된 재생 데이터(투과도 정보가 부가된 임의 형상 복호화 신호) Dx가 합성기(190f)로부터 표시기(104)에 
송출되어 화상 표시된다(단계 Sb13).

그 후, 상기 제 2 임의 형상 부호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터인지 여부의 판정이 행해져서(단계 Sf14), 
상기 제 2 임의 형상 부호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터가 아니면, 상기 단계 Sf1, Sf2, Sf4 내지 Sf7, S
f13, Sf14에서의 처리를 다음 블럭에 대한 제 2 임의 형상 부호화 신호에 대하여 실행하고, 반대로 상기 제 2 임의 형
상 부호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터이면, 이 제 2 임의 형상 부호화 신호의 복호화 처리가 종료된다.

    
또한, 상기 단계 Sf1에서의 판정 결과, 화상 식별자의 값 SID가 「SID=00 또는 11」이 아니면, 단계 Sf8에 의해 상기 
화상 식별자의 값 SID가 「SID=10」인지 여부의 판정이 행해지고, 이 판정 결과 상기 화상 식별자가 「SID=10」인 
경우에는, 입력되는 화상 부호화 신호 Eo가 화상 정보로서 형상 부호화 비트열만을 포함하는 2치 부호화 신호 E2이기 
때문에, 데이터 해석기(160f)는 2치 부호화 신호의 각 블럭에 대응하는 형상 부호화 비트열이 항상 형상 복호화부(17
0)에 전송되도록, 전환 스위치(101f)를 스위치 제어 신호 SWf에 의해 전환 제어한다. 이에 따라, 상기 형상 복호화부
(170)에 의해 2치 부호화 신호에 있어서의 형상 부호화 비트열의 복호화 처리가 실행된다(단계 Sf9). 이 단계 Sf9에
서의 복호화 처리는, 실시예 3의 단계 Sb2의 복호화 처리와 완전히 동일하다. 그리고, 복호화된 2치 복호화 신호 D2가 
합성기(190f)를 거쳐 표시기(104)에 공급되어 표시된다(단계 Sf13). 이 때, 합성기(190f)에서는 2치 복호화 신호 
D2를 다른 임의 형상 복호화 신호와 합성하도록 하여도 좋다.
    

그 후, 상기 2치 부호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터인지 여부의 판정이 행해져서(단계 Sf14), 상기 2치 부
호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터가 아니면, 상기 단계 Sf1, Sf8, Sf9, Sf13, Sf14에 있어서의 처리를 다
음 블럭에 대한 2치 부호화 신호에 대하여 실행하고, 반대로 상기 2치 부호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터
이면, 2치 부호화 신호의 복호화 처리가 종료된다.

    
한편, 상기 단계 Sf8에서의 판정 결과, 화상 식별자의 값 SID가 「SID=01」인 경우, 입력된 화상 부호화 신호는 화상 
정보로서 형상 부호화 비트열과 텍스쳐 부호화 비트열이 포함되는 제 1 임의 형상 부호화 신호이기 때문에, 데이터 해
석기(160f)는 전환 스위치(101f)를 스위치 제어 신호 SWf에 의해 제어하여, 해당 임의 형상 부호화 신호의 각 블럭에 
대응하는 형상 부호화 비트열이 형상 복호화부(170)에 공급되고, 각 블럭에 대응하는 텍스쳐 부호화 비트열이 텍스쳐 
복호화부(180f)에 공급되도록 한다. 이에 따라, 임의 형상 부호화 신호에 있어서의 형상 부호화 비트열과 텍스쳐 부호
화 비트열이 분리되고(단계 Sf10), 분리된 형상 부호화 비트열이 상기 형상 복호화부(170)에 의해, 분리된 텍스쳐 부
호화 비트열이 상기 텍스쳐 복호화부(180)에 의해 복호화되어(단계 Sf11, Sf12) 표시된다(단계 Sf13). 이 단계 Sf1
1 및 Sf12에 있어서의 복호화 처리는, 상기 실시예 3에 있어서의 단계 Sb4, Sb5의 복호화 처리와 완전히 동일하며, 단
계 Sf13에 있어서의 화상 표시는 실시예 3에 있어서의 단계 Sb6과 마찬가지로 실행된다.
    

그 후, 상기 제 1 임의 형상 부호화 신호 Ep가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터인지 여부의 판정이 행해져서(단계 Sf1
4), 이 부호화 신호 Ep가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터가 아니면, 상기 단계 Sf1, Sf8, Sf10 내지 Sf14에 있어서의 
처리를 다음 블럭에 대한 제 1 임의 형상 부호화 신호 Ep에 대하여 실행하고, 반대로 이 부호화 신호 Ep가 최종 화면의 
최종 블럭의 데이터이면, 이 임의 형상 부호화 신호 Ep의 복호화 처리가 종료된다.

또, 본 실시예 9의 복호화 처리에서는, 제 1 혹은 제 2 임의 형상 부호화 신호의 복호화를 실행하는 경우, 재생한 형상 
복호화 신호가 0인 화소에 대해서는 재생한 텍스쳐 복호화 신호, 투과도 복호화 신호의 화소값을 소정 화상의 화소값으
로 치환한다. 이 소정의 화상은 수신측에서 미리 준비한 화상이어도 좋고, 별도의 복호화기에 의해 재생된 화상이어도 
좋다.
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이와 같이 본 실시예 9의 화상 복호화 장치(100f)에서는, 입력되는 부호화 데이터를 해석하는 데이터 해석기(160f)를, 
입력되는 화상 부호화 신호가, 2치 부호화 신호 E2, 제 1 임의 형상 부호화 신호 Ep, 제 2 임의 형상 부호화 신호 Ex 
및 구형 부호화 신호 Eg 중 어느 것인지를 나타내는 화상 식별자를 검출하여, 해당 화상 식별자의 값에 따라 입력 부호
화 신호에 있어서의 비트열을 형상 복호화부(170)와 텍스쳐 복호화부(180f) 사이에서 전환하여 어느 한쪽으로 공급하
도록 구성하였기 때문에, 각각 데이터 구조가 상이한 4개의 화상 부호화 신호를 1개의 부호화 방식에 대응한 복호화 처
리에 의해 복호화할 수 있게 된다.
    

    
또, 상기 실시예 9에서는, 형상 부호화 비트열을 형상 복호화부(170)에 의해 산술 복호화 방법(제 1 복호화 방법)에 
의해 복호화하여, 텍스쳐 부호화 비트열과 투과도 부호화 비트열을 함께 텍스쳐 복호화부(180f)에 의해 DCT 처리를 
포함하는 동일한 복호화 방식으로 복호화하는 경우, 즉 텍스쳐 부호화 비트열에 대한 복호화 방법(제 2 복호화 방법)과 
투과도 부호화 비트열에 대한 복호화 방법(제 3 복호화 방법)이 동일한 경우를 나타내었지만, 투과도 부호화 비트열은 
상기 텍스쳐 부호화 비트열에 대한 DCT 처리를 포함하는 복호화 방법(제 2 복호화 방법)과는 상이한, 웨이블릿 처리 
등을 포함하는 복호화 방법(제 3 복호화 방법)에 의해 복호화하도록 하여도 좋다.
    

    
또한, 상기 실시예 9에서는, 실시예 8에서 예시한 데이터 구조의 부호화 신호, 즉 제 1, 제 2 임의 형상 부호화 신호, 2
치 부호화 신호 및 구형 부호화 신호를 각각의 화상 식별자에 의해 식별하여, 각각의 데이터 구조에 따른 복호화 처리의 
제어를 실행하는 화상 복호화 장치를 나타내었지만, 도 3에 나타내는 실시예 2의 화상 부호화 장치(100a)에 있어서의 
화상 입력 장치(110)를, 임의 형상 화상 신호, 2치 화상 신호, 구형 화상 신호 및 투과도 정보가 부가된 임의 형상 화상 
신호를 식별할 수 있는 구성으로 함으로써, 이들 화상 신호의 부호화 처리를 각 화상 신호에 대응하는 부호화 신호에 이
들 부호화 신호를 식별하기 위한 화상 식별자를 부가하여 실행하는 화상 부호화 장치를 실현할 수 있다.
    

(실시예 10)

    
도 17 및 도 18은 본 발명의 실시예 10에 의한 화상 전송용 데이터 구조를 설명하기 위한 도면이다. 도 17의 (a)는 형
상 부호화 비트열과 텍스쳐 부호화 비트열을 포함하는 임의 형상 화상 신호를 부호화하여 얻어지는 임의 형상 부호화 
신호(제 1 임의 형상 부호화 신호)의 데이터 구조를 나타내고, 도 17의 (b)는 2치 화상 신호를 부호화하여 얻어지는 
2치 부호화 신호의 데이터 구조를 나타내며, 도 17의 (c)는 화상을 컬러 표시하기 위한 텍스쳐 신호(화소값 신호)만을 
표시용 데이터로서 포함하는 구형 화상 신호를 부호화하여 얻어지는 구형 부호화 신호(화소값 부호화 신호)의 데이터 
구조를 나타내고 있다. 또한, 도 18의 (a)는 투과도 정보를 포함하는 임의 형상 화상 신호를 부호화하여 얻어지는 투과
도 정보가 부가된 임의 형상 부호화 신호(제 2 임의 형상 부호화 신호)의 데이터 구조를 나타내고, 도 18의 (b)는 형상 
부호화 비트열과 투과도 부호화 비트열을 포함하는 임의 형상 투과도 신호를 부호화하여 얻어지는 투과도 부호화 신호 
구조를 나타내고 있다.
    

    
그리고, 본 실시예의 화상 전송용 데이터 구조는, 상기 실시예 8와 마찬가지로 상기 투과도 정보를 포함하는 임의 형상 
화상 신호를 압축 부호화하여 전송하고, 또한 부호화된 제 2 임의 형상 부호화 신호를 복호화하여 표시하는 시스템을 
대상으로 하는 것이다. 즉, 이 시스템에 있어서, 화상 부호화 방법 및 장치는 상기 투과도 정보를 포함하는 임의 형상 화
상 신호에 대한 부호화 처리를 실행하는 구성으로 되어 있고, 또한 화상 복호화 방법 및 장치는 상기 제 2 임의 형상 부
호화 신호에 대한 복호화 처리를 실행하는 구성으로 되어 있다.
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도면에 있어서, (3500)은 본 실시예 10의 화상 전송용 데이터 구조를 갖는 임의 형상 부호화 신호(도 17의 (a) 참조)
로서, 이 임의 형상 부호화 신호(3500)는 도 13의 (a)에 나타내는 실시예 8의 임의 형상 부호화 신호(2500)와 마찬
가지로, 상기 실시예 1의 임의 형상 부호화 신호(500)에 있어서의 1 비트의 형상 식별자(502)를 2 비트의 화상 식별
자(3502)로 치환한 것이다.

또한, (3600)은 본 실시예 10의 화상 전송용 데이터 구조를 갖는 2치 형상 부호화 신호(도 17의 (b)참조)로서, 이 2
치 형상 부호화 신호(3600)는 상기 실시예 1의 2치 형상 부호화 신호(600)에 있어서의 1 비트의 형상 식별자(602)
를 3 비트의 화상 식별자(3602)로 치환한 것이다.

또한, (3700)은 본 실시예 10의 화상 전송용 데이터 구조를 갖는 구형 부호화 신호(도 17의 (c) 참조)로서, 이 구형 
부호화 신호(화소값 부호화 신호)(3700)는 도 14의 (a)에 나타내는 실시예 8의 구형 부호화 신호(화소값 부호화 신
호)(2700)와 마찬가지로, 도 23의 (c)에 나타내는 화소값 부호화 신호(700a)에 있어서의 동기 신호(701)와 헤더(7
03) 사이에 2 비트의 화상 식별자(3702)를 삽입하여 이루어지는 것이다.

또한, (3800)은 본 실시예 10의 제 2 임의 형상 부호화 신호(도 18의 (a) 참조)로서, 이 제 2 임의 형상 부호화 신호
(3800)는 도 14의 (b)에 나타내는 실시예 8의 제 2 임의 형상 부호화 신호(2800)와 완전히 동일한 데이터 구조로 되
어 있으며, 2 비트의 화상 식별자(3802)를 갖고 있다.

    
또한, (3900)은 본 실시예 10의 투과도 부호화 신호(도 18의 (b) 참조)로서, 이 투과도 부호화 신호(3900)는 그 선
두에 위치하는 32 비트의 동기 신호(901)와, 해당 동기 신호(901)에 이어지는 3 비트의 화상 식별자(SID)(3902)와, 
해당 화상 식별자(3902)에 이어지는 그 밖의 헤더(903)를 포함하고 있다. 또한, 상기 투과도 부호화 신호(3900)는, 
상기 임의 형상 투과도 신호를 구성하는, 각각의 물체의 형상을 나타내는 형상 신호(2치 투과도 신호)를 부호화하여 얻
어지는 형상 부호화 비트열(91E)과, 상기 임의 형상 투과도 신호를 구성하는, 각각의 물체의 투과도를 계조 표시하기 
위한 다치 투과도 신호를 부호화하여 얻어지는 투과도 부호화 비트열(92E)을 포함하고 있다. 구체적으로, 상기 투과도 
부호화 신호(3900)에서는, 1 표시 화면상의 물체를 포함하는 오브젝트 영역을 분할하는 각 블럭마다, 형상 부호화 비
트열(91E)과 투과도 부호화 비트열(92E)이 배열되어 있다.
    

즉, 여기서는, 상기 그 밖의 헤더(903)에 계속해서, 블럭 E1에 대응하는 형상 부호화 비트열(91E1) 및 투과도 부호화 
비트열(92E1), 블럭 E2에 대응하는 형상 부호화 비트열(91E2) 및 투과도 부호화 비트열(92E2), 블럭 E3에 대응하
는 형상 부호화 비트열 (91E3) 및 투과도 부호화 비트열(92E3)이 이 순서로 배열되어 있다.

또한, 상기 형상 부호화 비트열(91E1, 91E2, 91E3)은, 도 18의 (b)에 도시하는 바와 같이 각각, 형상 움직임 벡터에 
대응하는 가변 길이의 부호화 데이터(도면에서는 " 형상 MV" 라고 기재함)(904, 909, 914)와, 블럭내의 화소가 물체 
내부와 물체 외부 중 어느 곳에 위치하는지를 나타내는 2치의 형상 신호(2치 투과도 신호)에 대응하는 가변 길이의 부
호화 데이터(도면에서는 " 형상 데이터" 라고 기재함)(905, 910, 915)로 구성되어 있다.

    
상기 투과도 부호화 비트열(92E1, 92E2, 92E3)은, 도 18의 (b)에 도시하는 바와 같이, 각각 양자화폭에 대응하는 5 
비트의 부호화 데이터(도면에서는 간단히 " 양자화폭" 이라고 기재함)(906, 911, 916)와, 투과도 움직임 벡터에 대응
하는 가변 길이의 부호화 데이터(도면에서는 " 투과도 MV" 라고 기재함)(907, 912, 917)와, 다치 투과도 신호에 DC
T 처리 및 양자화 처리를 실시하여 얻어지는 양자화 신호에 대응하는 가변 길이의 부호화 데이터(도면에서는 간단히 " 
투과도 DCT 계수" 라고 기재함)(908, 913, 918)로 구성되어 있다.
    

    
여기서, 상기 동기 신호(901)는 1개의 물체에 대응하는 투과도 부호화 신호의 시작을 나타내는 신호로서, 일의적인 부
호화 신호이다. 또한, 상기 화상 식별자(SID)(3902)는 화상 부호화 신호가 상기 5개 유형의 화상 부호화 신호 중 어느 
것인지를, 즉 상기 화상 부호화 신호에 포함되는 비트열의 종류를 식별하기 위한 신호이다. 상기 화상 식별자는 그 값(
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SID)이 「SID=10」일 때에는, 부호화 신호내에 표시용 데이터로서 형상 부호화 비트열과 텍스쳐 부호화 비트열의 양
쪽이 존재하는 것을 나타낸다. 또한, 화상 식별자는 그 값(SID)이 「SID=010」일 때에는, 부호화 신호내에 표시용 데
이터로서 형상 부호화 비트열만이 존재하는 것을 나타낸다. 또한, 화상 식별자는 그 값(SID)이 「SID=00」일 때에는, 
부호화 신호내에 표시용 데이터로서 텍스쳐 부호화 비트열만이 존재하는 것을 나타낸다. 또한, 화상 식별자는 그 값(S
ID)이 「SID=11」일 때에는, 부호화 신호내에 표시용 데이터로서 형상 부호화 비트열, 텍스쳐 부호화 비트열 및 투과
도 부호화 비트열이 존재하는 것을 나타낸다. 또한, 화상 식별자는 그 값(SID)이 「SID=011」일 때에는, 부호화 신호
내에 표시용 데이터로서 형상 부호화 비트열 및 투과도 부호화 비트열이 존재하는 것을 나타낸다.
    

또한, 그 밖의 헤더(903)에는, 해당하는 물체의 화상의 표시 시간, 화상의 속성, 부호화시의 예측 모드 등의 정보가 포
함되지만, 그 상세한 설명에 대해서는 본 발명과 무관하므로 생략한다.

    
상기 형상 MV는, 현재 화면의 소정 블럭의 형상 신호를 이전 화면이 대응하는 블럭의 형상 신호로부터 예측할 때 이용
하는, 상기 현재 화면 및 이전 화면 사이에서의 블럭내 화상의 움직임량을 나타내는 움직임 벡터의 부호화 데이터이다. 
또한, 상기 형상 데이터는 형상 신호(2치 투과도 신호)를 산술 부호화하여 얻어진 것이며, 상기 양자화폭은 다치 투과
도 신호에 DCT 처리 및 양자화 처리를 실시하여 얻어지는 DCT 계수를 역양자화하기 위한 파라미터이다. 또한, 상기 
투과도 MV는 현재 화면의 다치 투과도 신호를 이전 화면의 다치 투과도 신호로부터 예측할 때이용한다, 현재 화면 및 
이전 화면 사이에서의 블럭내 화상의 움직임량을 나타내는 투과도 움직임 벡터의 부호화 신호이다. 또한 여기서, 상기 
투과도 DCT 계수는 상기 다치 투과도 신호에 대응하는 양자화 신호에 가변 길이 부호화 처리를 실시하여 얻어지는 것
이다.
    

또한, 실제의 투과도 부호화 신호(3900)에 있어서는, 상기 투과도 DCT 계수 앞에, 도면에 나타낸 데이터 이외에도 많
은 사이드 정보가 배열되어 있다. 여기서는 이들 사이드 정보에 대해서는 도시하고 있지 않지만, 이들 사이드 정보는 경
우에 따라서는 부호화시에 많은 비트수를 필요로 한다.

다음에 작용 효과에 대하여 설명한다.

    
이러한 구성의 본 실시예 10에서는, 데이터 구조가 상이한 5개의 화상 부호화 신호, 즉 제 1 임의 형상 부호화 신호(3
500), 2치 부호화 신호(3600), 구형 부호화 신호(3700), 제 2 임의 형상 부호화 신호(3800) 및 투과도 부호화 신호
(3900)를, 각각 이들을 특정하기 위한 화상 식별자(3502, 3602, 3702, 3802, 3902)를 포함하는 구조로 하였기 때
문에, 해당 화상 식별자를 참조함으로써, 예를 들면 제 1, 제 2 임의 형상 부호화 신호, 2치 부호화 신호, 구형 부호화 
신호 및 임의 형상 투과도 신호의 5개 부호화 신호를 복호화측에서 식별할 수 있게 된다.
    

    
구체적으로는, 상기 임의 형상 부호화 신호의 복호화 처리를 행하도록 구성되어 있는 MPEG4에 대응한 화상 복호화 장
치에서는, 상기 화상 식별자에 의해서, 상기 제 1, 제 2 임의 형상 부호화 신호나 임의 형상 투과도 신호 이외에, 2치 부
호화 신호 및 구형 부호화 신호가 입력되더라도, 이들 2치 부호화 신호 및 구형 부호화 신호에 대하여 적절한 복호화 처
리를 실행하는 것이 가능해진다. 이 때문에, 상기 구형 부호화 신호 및 2치 부호화 신호에 대하여, MPEG4에 대응한 복
호화 처리를 실시해 버려 복호 동작이 파탄을 초래한다고 하는 불량을 피할 수 있다.
    

또, 상기 실시예 10에서는, 각각 상이한 데이터 구조를 갖는 부호화 신호로서, 프레임간 예측 부호화 처리하여 얻어지
는 것을 나타내었지만, 이들 부호화 신호는 프레임내 부호화 처리한 것이어도 무방하다.

또한, 상기 실시예 10에서는, 상기 각 부호화 신호로서, 각 블럭마다 형상 부호화 비트열, 텍스쳐 부호화 비트열 및 투
과도 부호화 비트열 중 필요로 되는 것을 배열한 것을 나타내었지만, 상기 각 부호화 신호는 필요로 되는 비트열을 프레
임마다 배열한 것이어도 무방하다.
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또한, 상기 실시예 10에서는, 실시예 8와 마찬가지로 제 2 임의 형상 부호화 신호(투과도 정보가 부가된 임의 형상 화
상 신호의 부호화 신호)의 데이터 구조로서, 투과도 부호화 비트열(83D)에도, 대응하는 투과도 MV와 양자화폭이 포
함되어 있는 것을 나타내었지만(도 18의 (a) 참조), 상기 제 2 임의 형상 부호화 신호(3800)의 투과도 부호화 비트열
(83D)에는 반드시 투과도 MV와 양자화폭을 포함시킬 필요는 없으며, 투과도 DCT 계수의 복호화 처리를 텍스쳐 부호
화 비트열에 있어서의 텍스쳐 MV와 양자화폭을 이용하여 실행하도록 하여도 좋다.
    

(실시예 11)

도 19는 본 발명의 실시예 11에 의한 화상 복호화 장치의 구성을 나타내는 블럭도이다. 도면에 있어서, (100g)는 상기 
실시예 10의 화상 전송용 데이터 구조를 갖는 부호화 데이터에 대한 복호화 처리를 실행하는 화상 복호화 장치이다. 이 
화상 복호화 장치(100g)는 부호화 데이터로서 입력되는 부호화 신호의 데이터 구조에 따른 복호화 처리를 행하도록 구
성되어 있다.

    
즉, 상기 화상 복호화 장치(100g)에서는, 부호화 데이터 Eo로서 도 17의 (b)에 나타내는 2치 부호화 신호(E2)(360
0)를 수신했을 때, 복호화 화상 데이터 Dsyn으로서 2치 복호화 신호 D2가 출력되도록 되어 있다. 또한, 부호화 데이터 
Eo로서 도 17의 (a)에 나타내는 제 1 임의 형상 부호화 신호(Ep)(3500)를 수신했을 때, 복호화 화상 데이터 Dsyn으
로서 임의 형상 복호화 신호 Dp가 각 물체마다 출력되도록 되어 있다. 또한, 부호화 데이터로서 도 17의 (c)에 나타내
는 구형 부호화 신호(Et)(3700)를 수신했을 때, 복호화 화상 데이터 Dsyn으로서 구형 복호화 신호 Dt가 출력되도록 
되어 있다. 또한, 부호화 데이터 Eo로서 도 18의 (a)에 나타내는 제 2 임의 형상 부호화 신호(Ex)(3800)를 수신했을 
때, 복호화 화상 데이터 Dsyn으로서 투과도 정보가 부가된 임의 형상 복호화 신호 Dx가 각 물체마다 출력되고, 부호화 
데이터 Eo로서 도 18의 (b)에 나타내는 투과도 부호화 신호(Eg)(3900)를 수신했을 때, 복호화 화상 데이터 Dsyn으
로서 투과도 복호화 신호 Dg가 각 물체마다 출력되도록 되어 있다.
    

    
이하 자세히 설명하면, 이 화상 복호화 장치(100g)는 실시예 9의 화상 복호화 장치(100f)와 마찬가지로, 입력 단자(
160a)에 입력되는 부호화 데이터 Eo를 해석하여, 해당 해석 결과에 따른 스위치 제어 신호 SWg를 출력하는 데이터 해
석기(160g)와, 상기 형상 데이터(형상 신호를 부호화한 것)에 대하여 산술 복호화 처리를 실시하는 형상 복호화부(제 
1 복호화 수단)(170)와, 상기 텍스쳐 DCT 계수 Ept 및 투과도 DCT 계수 Egt에 대하여 역DCT 처리를 포함하는 복호
화 처리를 실시하는 텍스쳐 복호화부(제 2 복호화 수단)(180f)와, 상기 스위치 제어 신호 SWg에 의해, 상기 데이터 
해석기(160g)로부터 출력되는 해석 대상으로 된 부호화 신호를 상기 양 복호화부(170, 180f) 중 한쪽에 공급하는 전
환 스위치(101g)와, 예측 형상 신호, 예측 텍스쳐 신호 및 예측 투과도 신호를 저장하는 프레임 메모리 뱅크(102f)를 
갖고 있다.
    

여기서, 상기 데이터 해석기(160g)는 입력되는 부호화 신호에 있어서의 선두 32 비트 동기 신호에 이어지는 2 비트 화
상 식별자(도 17의 (a), 도 17의 (c), 도 18의 (a))에 나타내는 부호화 신호에 있어서의 화상 식별자(3502, 3702, 
3802)) 및 3 비트 화상 식별자(도 17의 (b), 도 18(b)에 나타내는 부호화 신호에 있어서의 화상 식별자(3602, 390
2))를 조사하여, 화상 식별자의 설정치(SID)에 따라 전환 스위치(101f)를 제어하는 구성으로 되어 있다.

    
구체적으로, 상기 전환 스위치(101g)는 화상 식별자의 설정치(SID)가 「SID=10」일 때에는, 입력된 부호화 신호에 
있어서의 형상 부호화 비트열이 형상 복호화부(170)로 공급되고, 해당 부호화 신호에 있어서의 텍스쳐 부호화 비트열
이 텍스쳐 복호화부(180f)로 공급되도록, 스위치 제어 신호 SWg에 의해 전환 제어된다. 또한, 상기 전환 스위치(101
g)는 화상 식별자의 설정치(SID)가 「SID=010」일 때에는, 입력된 부호화 데이터가 형상 복호화부(170)에만 공급
되도록, 스위치 제어 신호 SWg에 의해 전환 제어된다. 또한, 상기 전환 스위치(101g)는 화상 식별자의 설정치(SID)
가 「SID=00」일 때에는, 입력된 부호화 신호에 있어서의 텍스쳐 부호화 비트열이 텍스쳐 복호화부(180f)에만 공급
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되도록, 스위치 제어 신호 SWg에 의해 전환 제어된다. 또한, 상기 전환 스위치(101g)는 화상 식별자의 설정치(SID)
가 「SID=11」일 때에는, 입력된 부호화 신호에 있어서의 형상 부호화 비트열이 형상 복호화부(170)로 공급되고, 해
당 부호화 신호에 있어서의 텍스쳐 부호화 비트열 및 투과도 부호화 비트열이 텍스쳐 복호화부(180f)로 공급되도록, 
스위치 제어 신호 SWf에 의해 전환 제어된다. 또한, 상기 전환 스위치(101g)는 화상 식별자의 설정치(SID)가 「SID
=011」일 때에는, 입력된 부호화 신호에 있어서의 형상 부호화 비트열이 형상 복호화부(170)로 공급되고, 해당 부호
화 신호에 있어서의 투과도 부호화 비트열이 텍스쳐 복호화부(180f)로 공급되도록, 스위치 제어 신호 SWf에 의해 전
환 제어된다.
    

    
이러한 데이터 해석기(160g)는, 도 7의 (b)에 나타내는 실시예 3의 데이터 해석기(160)와 마찬가지로, 테이블 저장
부(162), 비교기(161) 및 스위치 제어 회로(163)로 구성되어 있지만, 여기서 비교기(161)는 입력된 부호화 신호의 
비트열을 상기 테이블 저장부(162)에 있어서의 복호화 참조 테이블의 비트열과 비교하여, 부호화 데이터에 포함되어 
있는 화상 식별자, 형상 부호화 비트열, 텍스쳐 부호화 비트열 및 투과도 부호화 비트열을 식별하고, 식별 결과에 근거
하여 상기 전환 스위치(101g)를 스위치 제어 신호 SWg에 의해 제어하는 구성으로 되어 있다.
    

    
그리고 또한, 이 화상 복호화 장치(100g)는 복호화부(180f)의 출력(재생 텍스쳐 신호 Dpt 및 재생 투과도 신호 Dpt, 
혹은 재생 텍스쳐 신호 Dpt 또는 재생 투과도 신호 Dgt만)과, 복호화부(170)의 출력(복호화부(180f)의 출력에 대응
하는 재생 형상 신호 Dk)을 필요로 하는 화상 데이터와 합성하여, 투과도 정보가 부가된 임의 형상 재생 신호 Dx, 임의 
형상 재생 신호 Dp, 혹은 투과도 재생 신호 Dg를 포함하는 합성 화상 데이터 Dsyn을 표시기(104)에 출력하는 합성기
(190g)를 갖고 있다. 이 합성기(190g)는, 복호화부(170)로부터의 2치 재생 신호 D2 혹은 복호화부(180f)로부터의 
구형 재생 신호 Dt를 그대로 표시기(104)에 출력하는 구성으로 되어 있다. 또, 상기 2치 재생 신호 D2 혹은 구형 재생 
신호 Dt는 그 밖의 임의 형상 화상 신호와 합성하여 출력하도록 하여도 좋다. 또한, 합성기(190g)로부터 출력되는 신
호는 표시기(104)가 아니라 프린터(도시하지 않음)에 출력하도록 하여도 좋다. 그리고, 그 밖의 구성은 실시예 9의 화
상 복호화 장치와 동일하다.
    

또, 본 실시예 11에 있어서 재생 형상 신호가 0인 화소에 대해서는, 재생 텍스쳐 신호에 있어서의 화소값을 소정 화상
의 화소값으로 치환하도록 하고 있다. 이 소정의 화상은, 수신측에서 미리 준비한 화상이어도 좋고, 별도의 화상 복호화 
장치에 의해 재생된 화상이어도 좋다.

다음에 동작에 대하여 설명한다.

    
도 20은 본 발명의 실시예 11의 화상 복호화 장치에 의한 복호화 처리의 흐름을 나타내고 있다. 도 17의 (a), 도 17의 
(b), 도 17의 (c), 도 18의 (a) 혹은 도 18의 (b)에 나타내는 데이터 구조의 화상 부호화 신호가 이 화상 복호화 장치
(100g)에 입력되면, 데이터 해석기(160g)에 의해 해당 화상 부호화 신호에 있어서의 32 비트 동기 신호의 최종 비트
에 이어지는 2 비트 부호의 해석이 실행되고, 이 2 비트의 부호가 「01」인지 여부의 판정이 행해진다(단계 Sg1). 이 
판정 결과, 상기 2 비트의 부호가 「01」이 아니면, 다시 이 2 비트의 부호가 화상 식별자의 값(SID)으로서의 「SID
=00 또는 11」인지 여부가 판정된다(단계 Sg2).
    

    
이 판정 결과 「SID=00 또는 11」이면, 단계 Sfg3에서 「SID=00」인지 여부의 판정이 행해진다. 이 단계 Sg3에서
의 판정 결과, 화상 식별자가 「SID=00」인 경우에는, 입력되는 화상 부호화 신호 Eo가 구형 부호화 신호(화소값 부
호화 신호) Et이기 때문에, 데이터 해석기(160g)는 이 부호화 신호가 항상 상기 복호화부(180f)에 공급되도록, 전환 
스위치(101g)를 스위치 제어 신호 SWg에 의해 전환 제어한다. 이에 따라, 상기 형상 복호화부(180f)에 의해 구형 부
호화 신호에 있어서의 텍스쳐 부호화 비트열(화소값 부호화 비트열)의 복호화 처리가 실행된다(단계 Sg4). 이 단계 S
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g4에서의 복호화 처리는, 상기 실시예 7의 단계 Se2에서의 복호화 처리와 완전히 동일하다. 그 후, 복호화된 구형 복호
화 신호 Dt가 합성기(190g)를 거쳐 표시기(104)에 공급되어 화상 표시된다(단계 Sg18). 이 때, 구형 복호화 신호를 
상기 합성기(190g)에 의해 다른 임의 형상 화상 신호와 합성하도록 하여도 무방하다.
    

그리고, 상기 구형 부호화 신호 Et가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터인지 여부의 판정이 행해져서(단계 Sg19), 이 부
호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터가 아니면, 상기 단계 Sg1 내지 Sg4, Sg18, Sg19에 있어서의 처리를 다
음 블럭에 대한 구형 부호화 신호 Et에 대해 실행하고, 반대로 상기 구형 부호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이
터이면, 이 부호화 신호의 복호화 처리가 종료된다.

    
또한, 상기 단계 Sg3에서의 판정 결과, 화상 식별자가 「SID=11」인 경우, 입력된 화상 부호화 신호는 화상 정보로서 
형상 부호화 비트열, 텍스쳐 부호화 비트열 및 투과도 부호화 비트열이 포함되는 제 2 임의 형상 부호화 신호이기 때문
에, 데이터 해석기(160g)는 전환 스위치(101g)를 스위치 제어 신호 SWg에 의해 제어하여, 상기 제 2 임의 형상 부호
화 신호의 각 블럭에 대응하는 형상 부호화 비트열이 형상 복호화부(170)에 공급되고, 그 각 블럭에 대응하는 텍스쳐 
부호화 비트열 및 투과도 부호화 비트열이 텍스쳐 복호화부(180f)에 공급되도록 한다. 이에 따라, 제 2 임의 형상 부호
화 신호에 있어서의 형상 부호화 비트열, 텍스쳐 부호화 비트열 및 투과도 부호화 비트열이 분리되고(단계 Sg5), 분리
된 형상 부호화 비트열이 상기 형상 복호화부(170)에 의해 복호화되고(단계 Sg6), 분리된 텍스쳐 부호화 비트열 및 
투과도 부호화 비트열이 상기 텍스쳐 복호화부(180f)에 의해 복호화된다(단계 Sg7, Sg8). 상기 단계 Sg5 내지 Sg8
의 처리는, 상기 실시예 9에 있어서의 단계 Sf4 내지 Sf7의 처리와 완전히 동일하다. 그리고, 복호화된 형상 복호화 신
호 Dxk, 텍스쳐 복호화 신호 Dxt 및 투과도 복호화 신호 Dgt가 합성기(190g)에 의해 합성되고, 합성 신호 Dsyn으로
서 제 2 임의 형상 복호화 신호 Dx가 표시기(104)에 공급되어 화상 표시된다(단계 Sg18).
    

그 후, 상기 제 2 임의 형상 부호화 신호 Ex가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터인지 여부의 판정이 행해져서(단계 Sg1
9), 이 부호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터가 아니면, 상기 단계 Sg1 내지 Sg3, Sg5 내지 Sg8, Sg18, Sg
19에 있어서의 처리를 다음 블럭에 대한 제 2 임의 형상 부호화 신호 Ex에 대하여 실행하고, 반대로 이 임의 형상 부호
화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터이면, 이 임의 형상 부호화 신호의 복호화 처리가 종료된다.

    
또한, 상기 단계 Sg2에서의 판정 결과 화상 식별자가 「SID=10」인 경우, 입력된 화상 부호화 신호는 화상 정보로서 
형상 부호화 비트열 및 텍스쳐 부호화 비트열이 포함되는 제 1 임의 형상 부호화 신호 Ep이기 때문에, 데이터 해석기(
160g)는 전환 스위치(101f)를 스위치 제어 신호 SWg에 의해 제어하여, 상기 임의 형상 부호화 신호의 각 블럭에 대
응하는 형상 부호화 비트열이 형상 복호화부(170)에 공급되고, 그 각 블럭에 대응하는 텍스쳐 부호화 비트열이 텍스쳐 
복호화부(180f)에 공급되도록 한다.
    

이에 따라, 임의 형상 부호화 신호에 있어서의 형상 부호화 비트열과 텍스쳐 부호화 비트열이 분리되어(단계 Sg9), 분
리된 형상 부호화 비트열이 상기 형상 복호화부(170)에 의해 복호화되고(단계 Sg10), 분리된 텍스쳐 부호화 비트열이 
상기 텍스쳐 복호화부(180f)에 의해 복호화된다(단계 Sg11). 또, 상기 단계 Sg9 내지 Sg11에 있어서의 복호화 처리
는 상기 실시예 9에 있어서의 단계 Sf10 내지 Sf12의 복호화 처리와 완전히 동일하다.

그리고, 복호화된 형상 복호화 신호 Dpk 및 텍스쳐 복호화 신호 Dpt가 합성기(190g)에 의해 합성되고, 합성 신호 Ds
yn으로서 제 1 임의 형상 복호화 신호 Dp가 표시기(104)에 공급되어 화상 표시된다(단계 Sg18).

그 후, 상기 제 1 임의 형상 부호화 신호 Ep가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터인지 여부의 판정이 행해져서(단계 Sg1
9), 이 임의 형상 부호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터가 아니면, 상기 단계 Sg1, Sg2, Sg9 내지 Sg11, Sg
18, Sg19에 있어서의 처리를 다음 블럭에 대한 제 1 임의 형상 부호화 신호 Ep에 대하여 실행하고, 반대로 이 임의 형
상 부호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터이면, 이 임의 형상 부호화 신호의 복호화 처리가 종료된다.
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또한, 상기 단계 Sg1에서의 판정 결과 동기 신호에 이어지는 최초의 2 비트 부호가 「01」인 경우에는, 단계 Sg12에
서 화상 식별자의 값 SID가 「SID=010」인지 여부의 판정이 실행된다. 이 단계 Sg12에서의 판정 결과 상기 화상 식
별자가 「SID=010」인 경우에는, 입력되는 화상 부호화 신호 Eo가 화상 정보로서 형상 부호화 비트열만을 포함하는 
2치 부호화 신호 E2이기 때문에, 데이터 해석기(160g)는 2치 부호화 신호의 각 블럭에 대응하는 형상 부호화 비트열
이 항상 형상 복호화부(170)에 전송되도록, 전환 스위치(101g)를 스위치 제어 신호 SWg에 의해 전환 제어한다. 이에 
따라, 상기 형상 복호화부(170)에 의해 2치 부호화 신호 E2에 있어서의 형상 부호화 비트열의 복호화 처리가 실행된다
(단계 Sg13). 이 단계 Sg13에서의 복호화 처리는, 실시예 3의 단계 Sb2의 복호화 처리와 완전히 동일하다. 그 후, 복
호화된 2치 복호화 신호 D2가 합성기(190g)를 거쳐 표시기(104)에 공급되어 화상 표시된다(단계 Sg18). 이 때, 2치 
복호화 신호 D2를 상기 합성기(190g)에 의해 다른 임의 형상 화상 신호와 합성하도록 하여도 좋다.
    

그 후, 상기 2치 부호화 신호 E2가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터인지 여부의 판정이 행해져서(단계 Sg19), 상기 2
치 부호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터가 아니면, 상기 단계 Sg1, Sg12, Sg13, Sg18, Sg19에 있어서의 
처리를 다음 블럭에 대한 2치 부호화 신호에 대하여 실행하고, 반대로 상기 2치 부호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭
의 데이터이면, 2치 부호화 신호의 복호화 처리가 종료된다.

한편, 상기 단계 Sg12에서의 판정 결과 「SID=010」이 아닌 경우에는, 단계 Sg14에서 「SID=011」인지 여부의 판
정이 행해지고, 이 단계 Sg14에서의 판정 결과 「SID=011」이 아니면, 본 화상 복호화 장치(100g)에 의한 복호화 처
리는 단계 Sg1로 되돌아간다.

    
또한, 상기 단계 Sg14에서의 판정 결과 「SID=011」인 경우, 입력된 화상 부호화 신호에는 화상 정보로서 형상 부호
화 비트열 Egk와 투과도 부호화 비트열 Egt가 포함되기 때문에, 데이터 해석기(160g)는 전환 스위치(101f)를 스위치 
제어 신호 SWg에 의해 제어하여, 임의 형상 부호화 신호의 각 블럭에 대응하는 형상 부호화 비트열 Egk가 형상 복호화
부(170)에 공급되고, 각 블럭에 대응하는 투과도 부호화 비트열 Egt가 텍스쳐 복호화부(180f)에 공급되도록 한다. 이
에 따라, 투과도 부호화 신호에 있어서의 형상 부호화 비트열 Egk와 투과도 부호화 비트열 Egt가 분리되어(단계 Sg1
5), 분리된 형상 부호화 비트열 Egk가 상기 형상 복호화부(170)에 의해 복호화되고, 분리된 투과도 부호화 비트열 E
gt가 상기 텍스쳐 복호화부(180f)에 의해 복호화된다(단계 Sg16, Sg17).
    

    
즉, 형상 부호화 비트열 Egk가 상기 2치 화상 신호의 형상 부호화 비트열 E2k와 마찬가지로 상기 형상 복호화부(170)
에 의해 복호화된다. 1개의 블럭에 대응하는 형상 부호화 비트열 Egk의 복호화 처리가 종료된 시점에서, 산술 복호화기
(171)에서는 이 블럭에 대응하는 형상 부호화 비트열 Egk의 종료점이 검출되고, 이 종료점 검출 신호 Te가 상기 데이
터 해석기(160g)에 출력된다. 그렇게 하면, 데이터 해석기(160g)는 스위치 제어 신호 SWg에 의해 전환 스위치(101
g)를 제어하여, 입력되는 화상 부호화 신호가 상기 텍스쳐 복호화부(180f)에 공급되도록 한다.
    

이에 따라, 투과도 부호화 비트열 Egt는 데이터 해석기(160g)로부터 텍스쳐 복호화부(180f)로 전송된다. 해당 복호화
부(180f)에서는, 상기 각 비트열에 있어서의 양자화폭과 DCT 계수가 역양자화기(181f)에 공급되어 DCT 계수의 역
양자화 처리가 행해진다. 역양자화 출력 Diq는 역코사인 변환기(182f)에 의해 역코사인 변환된다.

또한, 이 때 투과도 움직임 벡터 MV는 텍스쳐 움직임 보상기(184f)에 공급되어 있으며, 해당 보상기(184f)는 투과도 
움직임 벡터 MV에 근거하여 예측 투과도 신호를 취득하기 위한 어드레스를 생성하고, 이 어드레스를 이용하여 프레임 
메모리 뱅크(102f)로부터 예측 투과도 신호 Emg를 취득한다.

    
그리고, 가산기(183)에서는 상기 역코사인 변환기(182f)의 출력 Didct와 예측 투과도 신호 Emg의 가산 처리가 실행
되어, 해당 가산기(183)로부터는 투과도 복호화 신호 Dgt가 출력된다. 이 투과도 복호화 신호 Dgt는 프레임 메모리 뱅
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크(102f) 및 합성기(190g)에 공급된다. 해당 합성기(190g)에서는 재생한 투과도 복호화 신호 Dgt와, 대응하는 재생
한 형상 복호화 신호 Dgk를, 필요로 하는 화상과 합성하여 합성 화상 데이터 Dsyn을 생성한다. 그리고, 이 합성 화상 
데이터 Dsyn이 표시기(104)에 공급되어, 다른 화상 등과 합성되어 표시된다(단계 Sg18). 또, 상기 투과도 부호화 비
트열의 복호화 처리가 종료된 시점에서, 데이터 해석기(160g)는 해당 투과도 부호화 비트열의 종료점을 검출하고, 스
위치 제어 신호 SWg에 의해 전환 스위치(101f)를 전환하여, 입력되는 화상 부호화 신호가 상기 형상 복호화부(170)
에 공급되도록 한다.
    

그 후, 상기 입력되는 부호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터인지 여부의 판정이 행해져서(단계 Sg19), 상기 
입력 부호화 신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터가 아니면, 상기 단계 Sg1, Sg12, Sg14 내지 Sg19에 있어서의, 
입력 부호화 신호의 데이터 구조에 대응한 처리가 다음 블럭의 입력 부호화 신호에 대하여 실행되고, 상기 입력 부호화 
신호가 최종 화면의 최종 블럭의 데이터이면, 대응하는 입력 부호화 신호의 복호화 처리가 종료된다.

또, 본 실시예 11에서는, 재생한 형상 복호화 신호가 0인 화소에 대해서는, 재생한 제 1, 제 2 임의 형상 복호화 신호, 
혹은 투과도 복호화 신호의 화소값을 소정 화상의 화소값으로 치환한다. 이 소정의 화상은 수신측에서 미리 준비한 화
상이어도 좋고, 별도의 복호화기에 의해 재생된 화상이어도 좋다.

    
이와 같이 본 실시예 11의 화상 복호화 장치(100g)에서는, 입력되는 부호화 데이터를 해석하는 데이터 해석기(160g)
를, 입력되는 화상 부호화 신호가, 2치 부호화 신호 E2, 제 1, 제 2 임의 형상 부호화 신호 Ep, Ex, 구형 부호화 신호 
Et 및 투과도 부호화 신호 Eg 중 어느 것인지를 나타내는 화상 식별자를 검출하여, 해당 화상 식별자의 값에 따라서 입
력 부호화 신호를 형상 복호화부(170)와 텍스쳐 복호화부(180f) 사이에서 전환하여 공급하도록 구성하였기 때문에, 
각각 데이터 구조가 상이한 상기 5개의 화상 부호화 신호를 1개의 부호화 방식에 대응한 복호화 처리에 의해 복호화할 
수 있다.
    

또, 상기 실시예 11에서는, 텍스쳐 부호화 비트열과 투과도 부호화 비트열을 텍스쳐 복호화부(180f)에 의해 동일한 복
호화 방식으로 복호화하는 경우를 나타내었지만, 상기 실시예 9에서도 설명한 바와 같이, 투과도 부호화 비트열은 텍스
쳐 부호화 비트열에 대한 복호화 방법과는 상이한 복호화 방법에 의해 복호화하도록 하여도 좋다.

    
또한, 상기 실시예 11에서는, 실시예 10에서 예시한 데이터 구조의 부호화 신호, 즉 제 1, 제 2 임의 형상 부호화 신호, 
2치 부호화 신호, 투과도 부호화 신호 및 구형 부호화 신호를 각각의 화상 식별자에 의해 식별하여, 각각의 데이터 구조
에 따른 복호화 처리의 제어를 실행하는 화상 복호화 장치를 나타내었지만, 도 3에 나타내는 실시예 2의 화상 부호화 
장치(100a)에 있어서의 화상 입력 장치(110)를, 임의 형상 화상 신호, 2치 화상 신호, 구형 화상 신호, 임의 형상 투과
도 신호 및 투과도 정보가 부가된 임의 형상 화상 신호를 식별할 수 있는 구성으로 함으로써, 이들 화상 신호의 부호화 
처리를 각 화상 신호에 대응하는 부호화 신호에 이들 부호화 신호를 식별하기 위한 화상 식별자를 부가하여 실행하는 
화상 부호화 장치를 실현할 수 있다.
    

또한, 상기 각 실시예에서 나타낸 화상 부호화 장치 및 화상 복호화 장치 혹은 화상 부호화 방법 및 화상 복호화 방법의 
구성을 실현하기 위한 부호화 혹은 복호화 프로그램을 플로피 디스크 등의 데이터 기억 매체에 기록하도록 함으로써, 
상기 각 실시예에서 나타낸 화상 처리를 독립된 컴퓨터 시스템에 있어서 간단히 실시하는 것이 가능해진다.

도 21은 상기 실시예 2의 화상 부호화 처리, 실시예 3 내지 5, 실시예 7, 9, 11의 화상 복호화 처리를, 상기 부호화 혹
은 복호화 프로그램을 저장한 플로피 디스크를 이용하여 컴퓨터 시스템에 의해 실시하는 경우의 설명도이다.

도 21의 (a)는 플로피 디스크의 정면에서 본 외관, 단면 구조 및 플로피 디스크 본체를 나타내며, 도 21의 (b)는 해당 
플로피 디스크 본체의 물리 포맷의 예를 나타내고 있다.
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상기 플로피 디스크 FD는 상기 플로피 디스크 본체 D를 플로피 디스크 케이스 FC내에 수용한 구조로 되어 있으며, 해
당 플로피 디스크 본체 D의 표면에는 동심원상으로 외주로부터 내주를 향하여 복수의 트랙 Tr이 형성되고, 각 트랙 T
r은 각도 방향으로 16개의 섹터 Se로 분할되어 있다. 따라서, 상기 프로그램을 저장한 플로피 디스크 FD에 있어서, 상
기 플로피 디스크 본체 D는 그 위에 할당된 영역(섹터) Se에 상기 프로그램으로서의 데이터가 기록된 것으로 되어 있
다.

또한, 도 21의 (c)는, 플로피 디스크 FD에 대한 상기 프로그램의 기록과, 플로피 디스크 FD에 저장한 프로그램을 이용
한 화상 처리를 실행하기 위한 구성을 나타내고 있다.

상기 프로그램을 플로피 디스크 FD에 기록하는 경우에는, 컴퓨터 시스템 Cs로부터 상기 프로그램으로서의 데이터를 플
로피 디스크 드라이브 FDD를 거쳐 플로피 디스크 FD에 기입한다. 또한, 플로피 디스크 FD에 기록된 프로그램에 의해 
상기 화상 부호화 장치 혹은 화상 복호화 장치를 컴퓨터 시스템 Cs 중에 구축하는 경우에는, 플로피 디스크 드라이브 
FDD에 의해 프로그램을 플로피 디스크 FD로부터 판독하여 컴퓨터 시스템 Cs으로 로드한다.

    
또한 상기 설명에서는, 데이터 기록 매체로서 플로피 디스크를 이용하여 설명하였지만, 광디스크를 이용하여도 상기 플
로피 디스크의 경우와 마찬가지로 소프트웨어에 의한 화상 부호화 처리 혹은 화상 복호화 처리를 실행할 수 있다. 또한, 
기록 매체는 상기 광디스크나 플로피 디스크에 한정되는 것이 아니라, IC 카드, ROM 카셋트 등, 프로그램을 기록할 수 
있는 것이면 어떠한 것이어도 무방하며, 이들 기록 매체를 이용한 경우에도 상기 플로피 디스크 등을 이용하는 경우와 
마찬가지로 소프트웨어에 의한 화상 부호화 처리 혹은 화상 복호화 처리를 실시할 수 있다.
    

또한, 2치 부호화 신호, 구형 부호화 신호, 제 1, 제 2 임의 형상 부호화 신호 및 투과도 부호화 신호 등의 데이터 구조
가 상이한 화상 부호화 신호는 광디스크 등의 데이터 기억 매체에 저장하여 이용하는 경우가 있다.

    
그래서, 상기 광디스크 등의 데이터 기억 매체에 저장되는 데이터 구조가 상이한 복수의 화상 부호화 신호를, 본 실시예 
1, 6, 8, 혹은 실시예 10의 화상 식별자를 갖는 화상 전송용 데이터 구조로 함으로써, 해당 광디스크 등으로부터의 복
수의 화상 부호화 신호를 판독하여 복호화하는 경우, 1개의 부호화 방식에 대응한 화상 복호화 방법 혹은 화상 복호화 
장치에 의해 각 부호화 신호를 식별하여, 각각의 부호화 신호의 데이터 구조에 적합한 복호화 처리를 실시할 수 있다. 
예를 들면, 2치 부호화 신호 및 임의 형상 부호화 신호라고 하는 데이터 구조가 상이한 화상 부호화 신호 중 어느 것에 
대해서도 복호화 처리가 가능해진다. 이 경우, 특히 상기 2치 부호화 신호에 대해서는 그 작성시에 의사 텍스쳐 부호화 
신호를 부가하는 것이 불필요하게 되어, 부호화 비트수의 증대를 거의 방지할 수 있다.
    

    발명의 효과

    
이상과 같이 본 발명(청구항 1)에 관한 화상 전송용 데이터 구조에 따르면, 표시 화상을 2치 정보에 의해 나타내거나, 
혹은 표시 화상을 구성하는 각 물체의 형상을 2치 정보에 의해 나타내는 형상 신호를 부호화하여 얻어지는 형상 부호화 
비트열과, 표시 화상을 구성하는 물체를 계조 표시하기 위한 화소값 신호를 부호화하여 얻어지는 화소값 부호화 비트열 
중 적어도 형상 부호화 비트열을 포함함과 동시에, 부호화 신호로서, 형상 부호화 비트열 및 화소값 부호화 비트열의 양
쪽을 포함하는지, 혹은 해당 형상 부호화 비트열만을 포함하는지를 식별하기 위한 화상 식별자를 포함하기 때문에, 해
당 화상 식별자를 참조함으로써, 화소값 부호화 비트열을 포함하는 부호화 신호에 대응한 데이터 해석 방법을 이용하여 
화소값 부호화 비트열을 포함하지 않은 부호화 신호를 해석할 수 있다.
    

    
구체적으로는, 형상 신호 및 화소값 신호의 양쪽을 포함하는 임의 형상 화상 신호의 부호화 신호(임의 형상 부호화 신
호)를 해석하는 데이터 해석 방법을 이용하여, 표시 정보로서 형상 신호만을 포함하는 2치 화상 신호의 부호화 신호(2
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치 부호화 신호)를 해석할 수 있고, 이에 따라 2치 화상 신호의 부호화시에, 형상 부호화 비트열에 의사적인 화소값 부
호화 비트열을 부가하지 않더라도, MPEG4에 준거한 복호화 처리에 의해 형상 부호화 비트열의 복호화를 실행할 수 있
다. 즉, 부호화시의 비트수 증대를 거의 초래하는 일 없이, 1개의 부호화 방식에 의해 2치 화상 신호와 임의 형상 화상 
신호의 양쪽에 대한 복호화 처리를 실행할 수 있다고 하는 효과가 있다.
    

본 발명(청구항 2)은, 청구항 1에 기재된 화상 전송용 데이터 구조에 있어서, 상기 화상 식별자를 2 비트의 부호로 구
성하였기 때문에, 1개의 부호화 방식에 의해 2치 부호화 신호 및 임의 형상 부호화 신호를 포함하는 4종류의 화상 부호
화 신호에 대한 복호화 처리가 가능해진다.

    
본 발명(청구항 3, 5)에 따르면, 입력되는 디지탈 화상 신호가, 표시 화상을 2치 정보에 의해 나타내는 형상 신호만을 
표시용 데이터로서 포함하는 2치 화상 신호인지, 표시 화상을 구성하는 각 물체의 형상을 2치 정보에 의해 나타내는 형
상 신호와, 표시 화상을 구성하는 각 물체를 계조 표시하기 위한 화소값 신호의 양쪽을 표시용 데이터로서 포함하는 임
의 형상 화상 신호인지를 식별하여, 각각의 화상 신호의 부호화시에, 신호의 종별을 나타내는 화상 식별자를 각 화상 신
호의 부호화 신호에 포함시키도록 하였기 때문에, 상기와 마찬가지로 해당 화상 식별자를 참조함으로써, 화소값 부호화 
비트열을 포함하는 부호화 신호에 대응한 데이터 해석 방법을 이용하여 화소값 부호화 비트열을 포함하지 않은 부호화 
신호를 해석할 수 있다. 이에 따라, 1개의 부호화 방식에 대응한 복호화 처리에 의해서, 서로 다른 부호화 방식에 의해 
부호화된 데이터 구조가 상이한 화상 부호화 신호를 복호화할 수 있게 하며, 또한 이 경우에 부호화시의 비트수 증대를 
거의 초래하지 않는다고 하는 효과를 얻을 수 있다.
    

본 발명(청구항 4)은, 청구항 3에 기재된 화상 부호화 방법에 있어서, 상기 화상 식별자를 2 비트의 부호로 구성하였기 
때문에, 2치 화상 신호 및 임의 형상 화상 신호를 포함하는 4종류의 화상 신호의 부호화 처리를, 각각의 화상 신호에 대
응하는 화상 부호화 신호를 복호화측에서 식별할 수 있게 되도록 실행하는 것이 가능하다.

    
본 발명(청구항 6, 8)에 따르면, 그 데이터 구조에 따른 화상 식별자를 갖는 화상 부호화 신호를, 상기 화상 식별자를 
참조하여 해석해서, 해당 화상 부호화 신호가, 표시 화상을 구성하는 각각의 물체의 형상을 나타내는 형상 신호의 부호
화에 의해 얻어지는 형상 부호화 비트열과, 해당 물체를 계조 표시하기 위한 화소값 신호의 부호화에 의해 얻어지는 화
소값 부호화 비트열을 표시용 데이터로서 포함하는 임의 형상 부호화 신호인지, 혹은 표시 화상을 2치 정보에 의해 나
타내는 형상 신호의 부호화에 의해 얻어지는 형상 부호화 비트열만을 표시용 데이터로서 포함하는 2치 부호화 신호인
지를 판정하여, 형상 부호화 비트열에 대응하는 복호화 처리와 화소값 부호화 비트열에 대응하는 복호화 처리를 각 화
상 부호화 신호에 따라 구분하여 실행하도록 하였기 때문에, 1개의 부호화 방식에 대응한 복호화 처리에 의해서 서로 
다른 부호화 방식에 의해 부호화된 데이터 구조가 상이한 화상 부호화 신호를 복호화할 수 있다.
    

따라서, 예를 들면 2치 화상 신호의 부호화에 의해 얻어지는 2치 부호화 신호에 의사적인 화소값 부호화 비트열을 부가
하여, 해당 2치 부호화 신호가 임의 형상 화상 신호의 부호화에 의해 얻어지는 임의 형상 부호화 신호와 동일한 데이터 
구조로 되도록 하지 않더라도, 임의 형상 부호화 신호의 부호화 방식에 대응한 복호화 처리에 의해 2치 부호화 신호를 
복호화할 수 있으며, 또한 이 경우 부호화시의 비트수 증대를 거의 초래하지 않는다고 하는 효과를 얻을 수 있다.

본 발명(청구항 7)은, 청구항 6에 기재된 화상 복호화 방법에 있어서, 상기 화상 식별자를 2 비트의 부호로 구성하였기 
때문에, 1개의 부호화 방식에 대응한 복호화 처리에 의해 2치 부호화 신호 및 임의 형상 부호화 신호를 포함하는 4종류
의 화상 부호화 신호를 복호화할 수 있게 된다.

    
본 발명(청구항 9)에 관한 화상 복호화 장치에 따르면, 청구항 8에 기재된 화상 복호화 장치에 있어서, 형상 부호화 비
트열을 복호화하는 제 1 복호화 수단과, 화소값 부호화 비트열을 복호화하는 제 2 복호화 수단 중 어느 하나에 있어서
의 복호화 처리에 부가되는 부하의 크기가, 미리 설정되어 있는 임계값을 초과한 것을 검지하여 과부하 검지 신호를 출
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력하는 과부하 검지 수단을 구비하고, 상기 과부하 검지 신호가 출력되었을 때, 상기 임의 형상 부호화 신호에 대해서는 
형상 부호화 비트열 및 화소값 부호화 비트열 중 한쪽에 대해서만 복호화 처리를 실행하도록 하였기 때문에, 상기 1개
의 부호화 방식에 대응한 복호화 처리에 의해서 데이터 구조가 상이한 화상 부호화 신호를 복호화할 수 있으며, 또한 이 
경우 부호화시의 비트수 증대를 거의 초래하지 않는다고 하는 효과에 덧붙여, 복호화 처리를 실행하는 프로세서의 부하
가 커졌을 때에도 표시 화면상에 있어서의 화상의 매끄러운 움직임을 유지하면서, 화상 부호화 신호의 복호화 처리에 
의한 재생을 실행할 수 있는 효과가 있다.
    

    
본 발명(청구항 10)에 관한 화상 복호화 장치에 따르면, 청구항 8에 기재된 화상 복호화 장치에 있어서, 외부로부터 수
동 제어 신호를 입력하기 위한 제어 신호 입력 수단을 구비하고, 상기 수동 제어 신호가 입력되었을 때, 상기 임의 형상 
부호화 신호에 대해서는 형상 부호화 비트열 및 화소값 부호화 비트열 중 한쪽에 대해서만 복호화 처리를 하도록 하였
기 때문에, 1개의 부호화 방식에 대응한 복호화 처리에 의해서 데이터 구조가 상이한 화상 부호화 신호를 복호화할 수 
있으며, 또한 이 경우 부호화시의 비트수 증대를 거의 초래하지 않는다고 하는 효과에 덧붙여, 기록 매체에 저장되어 있
는 화상 데이터의 검색을 실행하는 경우 등, 목적으로 하는 화상이 발견될 때까지는 형상 부호화 비트열의 복호화 처리
만을 실행하도록 함으로써 데이터 검색을 신속하게 실행할 수 있다고 하는 효과도 있다.
    

    
본 발명(청구항 11)에 관한 화상 전송용 데이터 구조에 따르면, 형상 부호화 비트열 및 화소값 부호화 비트열의 양 부
호화 비트열 중 적어도 한쪽의 부호화 비트열을 포함함과 동시에, 화상 부호화 신호가, 상기 부호화 비트열로서 적어도 
상기 형상 부호화 비트열을 포함하는지, 혹은 상기 부호화 비트열로서 상기 화소값 부호화 비트열만을 포함하는지를 식
별하기 위한 다(多)비트의 부호로 이루어지는 화상 식별자를 포함하기 때문에, 해당 화상 식별자를 참조함으로써 다른 
종류의 화상 부호화 신호로부터 적어도 형상 부호화 비트열을 포함하는 화상 부호화 신호와 형상 부호화 비트열을 포함
하지 않은 화상 부호화 신호를 식별할 수 있게 된다.
    

    
본 발명(청구항 12, 13)에 따르면, 그 데이터 구조에 따른 화상 식별자를 갖는 화상 부호화 신호를, 상기 화상 식별자
를 참조하여 해석해서, 해당 화상 부호화 신호가, 임의 형상 부호화 신호, 구형 부호화 신호(화소값 부호화 신호) 및 2
치 부호화 신호 중 어느 것인지를 판정하여, 입력되는 화상 부호화 신호가 구형 부호화 신호일 때, 그 화상값 부호화 비
트열을 복호화하는 복호화 처리를 실행하고, 입력되는 화상 부호화 신호가 2치 부호화 신호 혹은 임의 형상 부호화 신
호일 때, 이들 신호에 포함되는 부호화 비트열에 대한 복호화 처리를 정지시키기 때문에, 화상을 컬러 표시하기 위한 화
소값 신호를 부호화하여 얻어지는 구형 부호화 신호만을 복호화하는 복호화 장치에 의해, 2치 부호화 신호, 임의 형상 
부호화 신호 및 구형 부호화 신호 중 구형 부호화 신호만을 선택하여 복호화하는 것이 가능해진다.
    

    
본 발명(청구항 14)에 관한 화상 전송용 데이터 구조에 따르면, 형상 부호화 비트열, 화소값 부호화 비트열 및 투과도 
부호화 비트열의 3개 부호화 비트열 중 적어도 하나의 부호화 비트열을 포함함과 동시에, 화상 부호화 신호가, 구형 부
호화 신호(화소값 부호화 신호), 임의 형상 부호화 신호, 2치 부호화 신호, 투과도 정보가 부가된 임의 형상 부호화 신
호 중 어느 것인지를 식별하기 위한 다비트의 부호로 이루어지는 화상 식별자를 포함하기 때문에, 해당 화상 식별자를 
참조함으로써, 여러종류의 화상 부호화 신호로부터 형상 부호화 비트열, 화소값 부호화 비트열 및 투과도 부호화 비트
열 중 필요로 하는 비트열을 포함하는 화상 부호화 신호를 식별할 수 있게 된다.
    

    
본 발명(청구항 15)에 관한 화상 복호화 방법에 따르면, 그 데이터 구조에 따른 화상 식별자를 갖는 화상 부호화 신호
를 상기 화상 식별자를 참조하여 해석해서, 해당 화상 부호화 신호가, 형상 부호화 비트열 및 화소값 부호화 비트열만을 
표시용 데이터로서 포함하는 제 1 임의 형상 부호화 신호인지, 상기 형상 부호화 비트열 및 상기 화소값 부호화 비트열
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에 덧붙여 투과도 부호화 비트열을 표시용 데이터로서 포함하는 제 2 임의 형상 부호화 신호인지, 화소값 부호화 비트
열만을 표시용 데이터로서 포함하는 구형 부호화 신호(화소값 부호화 신호)인지, 혹은 형상 부호화 비트열만을 표시용 
데이터로서 포함하는 2치 부호화 신호인지를 판정하여, 각 부호화 신호에 따른 복호화 처리를 실행하기 때문에, 예를 
들면 제 2 임의 형상 부호화 신호에 포함되는 3개의 부호화 비트열에 대응한 제 1 내지 제 3 복호화 방법에 의해 상기 
제 1, 제 2 임의 형상 부호화 신호, 구형 부호화 신호, 2치 부호화 신호의 복호화 처리가 가능해진다.
    

    
본 발명(청구항 16)에 관한 화상 전송용 데이터 구조에 따르면, 형상 부호화 비트열, 화소값 부호화 비트열 및 투과도 
부호화 비트열의 3개 부호화 비트열 중 적어도 하나의 부호화 비트열을 포함함과 동시에, 화상 부호화 신호가, 구형 부
호화 신호(화소값 부호화 신호), 임의 형상 부호화 신호, 2치 부호화 신호, 투과도 정보가 부가된 임의 형상 부호화 신
호 및 투과도 부호화 신호 중 어느 것인지를 식별하기 위한 다비트의 부호로 이루어지는 화상 식별자를 포함하기 때문
에, 해당 화상 식별자를 참조함으로써, 여러종류의 화상 부호화 신호로부터 형상 부호화 비트열, 화소값 부호화 비트열 
및 투과도 부호화 비트열 중 필요로 되는 비트열을 포함하는 화상 부호화 신호를 식별할 수 있게 된다.
    

    
본 발명(청구항 17)에 관한 화상 복호화 방법에 따르면, 그 데이터 구조에 따른 화상 식별자를 갖는 화상 부호화 신호
를, 상기 화상 식별자를 참조하여 상기 화상 부호화 신호를 해석해서, 해당 화상 부호화 신호가, 임의 형상 부호화 신호, 
투과도 정보가 부가된 임의 형상 부호화 신호, 투과도 부호화 신호, 2치 부호화 신호 및 구형 부호화 신호(화소값 부호
화 신호) 중 어느 것인지를 판정하여, 입력되는 화상 부호화 신호의 데이터 구조에 따른 복호화 처리를 실행하기 때문
에, 예를 들면 투과도 정보가 부가된 임의 형상 부호화 신호에 포함되는 3개의 부호화 비트열에 대응한 제 1 내지 제 3 
복호화 방법에 의해 상기 임의 형상 부호화 신호, 구형 부호화 신호, 2치 부호화 신호 및 투과도 부호화 신호의 복호화 
처리가 가능해진다.
    

본 발명(청구항 18)에 관한 데이터 기억 매체에 따르면, 컴퓨터에 의해 화상 부호화 신호의 복호화 처리를 실행하기 위
한 프로그램을 저장한 데이터 기억 매체에 있어서, 상기 프로그램을 컴퓨터에, 청구항 6, 12, 15, 17 중 어느 한 항에 
기재된 화상 복호화 방법에 의한 복호화 처리를 실행하게 하도록 구성하였기 때문에, 상기 프로그램을 컴퓨터에 로드함
으로써, 상기 청구항 6, 12, 15, 17의 복호화 방법에 의한 복호화 처리를 소프트웨어에 의해 실현할 수 있다.

예를 들면, 상기 프로그램을 컴퓨터에 로드함으로써, 1개의 부호화 방식에 대응한 복호화 처리에 의해서, 데이터 구조
가 상이한 화상 부호화 신호를 복호화할 수 있으며, 또한 부호화시의 비트수 증대를 거의 초래하지 않는 화상 복호화 방
법 및 화상 복호화 장치를 실현할 수 있다.

본 발명(청구항 19)에 관한 데이터 기억 매체에 따르면, 청구항 1, 11, 14, 16 중 어느 한 항에 기재된 화상 전송용 데
이터 구조를 갖는 화상 부호화 신호를 저장하였기 때문에, 이러한 데이터 기억 매체로부터 판독되는 화상 부호화 신호
에 대한 복호화 처리에 있어서는 데이터 구조가 상이한 복수의 화상 부호화 신호를 식별하는 것이 가능해진다.

이상 본 발명자에 의해서 이루어진 발명을 상기 실시예에 따라 구체적으로 설명하였지만, 본 발명은 상기 실시예에 한
정되는 것이 아니고, 그 요지를 이탈하지 않는 범위에서 여러 가지로 변경 가능한 것은 물론이다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.

화상 신호를 수신하여, 상기 화상 신호에 대해 그 데이터 구조에 따른 부호화 처리를 실시하는 화상 부호화 방법에 있어
서,
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상기 화상 신호가, 표시 화상을 2치 정보에 의해 나타내는 형상 신호만을 표시용 데이터로서 포함하는 2치 화상 신호인
지, 또는 표시 화상을 구성하는 각 물체의 형상을 2치 정보에 의해 나타내는 형상 신호와, 표시 화상을 구성하는 각 물
체를 계조 표시하기 위한 화소값 신호의 양쪽을 표시용 데이터로서 포함하는 임의 형상 화상 신호인지를 적어도 식별하
는 식별 단계와,

상기 식별 결과에 따라서 상기 화상 신호에 대해서, 부호화 방식이 다른 제 1 및 제 2 부호화 처리를 실시하는 부호화 
단계를 포함하되,

상기 부호화 단계는,

상기 식별 결과, 상기 화상 신호가 2치 화상 신호일 때, 상기 2치 화상 신호에 포함된 형상 신호에 대해서 제 1 부호화 
처리를 실시하여 형상 부호화 비트열을 생성함과 동시에, 제 1 값을 갖는 화상 식별자를 발생시켜 상기 형상 부호화 비
트열 및 상기 제 1 값을 갖는 화상 식별자를 포함하는 2치 부호화 신호를 생성하고,

    
상기 식별 결과, 상기 화상 신호가 상기 임의 형상 화상 신호일 때, 상기 임의 형상 화상 신호에 포함된 형상 신호에 대
해서 상기 제 1 부호화 처리를 실시하여 형상 부호화 비트열을 생성함과 동시에, 상기 임의 형상 화상 신호에 포함되는 
화소값 신호에 대해서 상기 제 2 부호화 처리를 실시하여 화소값 부호화 비트열을 생성하고, 또한 제 2 값을 갖는 화상 
식별자를 발생시켜 상기 형상 부호화 비트열, 화소값 부호화 비트열 및 상기 제 2 값을 갖는 화상 식별자를 포함하는 임
의 형상 부호화 신호를 생성하여,
    

상기 화상 신호에 대응한 부호화 신호로서, 상기 2치 부호화 신호 및 임의 형상 부호화 신호 중 어느 것을 생성하는 것
을 특징으로 하는 화상 부호화 방법.

청구항 2.

제 1 항에 있어서,

상기 화상 식별자는 2 비트의 부호로 이루어지는 것을 특징으로 하는 화상 부호화 방법.

청구항 3.

화상 신호를 수신하여, 상기 화상 신호에 대해 그 데이터 구조에 따른 부호화 처리를 실시하는 화상 부호화 장치에 있어
서,

상기 화상 신호를 수신하여, 이것이 표시 화상을 2치 정보에 의해 나타내는 형상 신호만을 표시용 데이터로서 포함하는 
2치 화상 신호인지, 또는 표시 화상을 구성하는 각 물체의 형상을 2치 정보에 의해 나타내는 형상 신호와, 표시 화상을 
구성하는 각 물체를 계조 표시하기 위한 화소값 신호의 양쪽을 표시용 데이터로서 포함하는 임의 형상 화상 신호인지를 
적어도 식별하고, 이 식별 결과에 따른 식별 신호를 발생하는 신호 식별 수단과,

상기 2치 화상 신호로부터 상기 형상 신호를 추출하고, 상기 임의 형상 화상 신호로부터는 상기 형상 신호 및 화소값 신
호를 추출하는 신호 추출 수단과,

상기 형상 신호를 제 1 부호화 처리에 의해 부호화하여 형상 부호화 비트열을 생성하는 제 1 부호화 수단과,

상기 화소값 신호를 상기 제 1 부호화 처리와는 부호화 방식이 상이한 제 2 부호화 처리에 의해 부호화하여 화소값 부
호화 비트열을 생성하는 제 2 부호화 수단과,
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상기 2치 화상 신호의 형상 신호를 상기 제 1 부호화 수단에 공급하는 동작과, 상기 임의 형상 화상 신호의 형상 신호를 
상기 제 1 부호화 수단에 공급하고, 또한 상기 임의 형상 화상 신호의 화소값 신호를 상기 제 2 부호화 수단에 공급하는 
동작을 상기 식별 신호에 근거하여 전환하는 신호 공급 수단과,

상기 신호 식별 수단으로부터의 식별 신호, 상기 제 1 부호화 수단의 출력인 형상 부호화 비트열, 그리고 상기 제 2 부
호화 수단의 출력인 화소값 부호화 비트열을 다중화하는 다중화 수단을 포함하며,

상기 화상 신호가 2치 화상 신호라고 식별된 경우, 상기 식별 신호 및 형상 부호화 비트열을 포함하는 2치 부호화 신호
를 출력하고, 상기 화상 신호가 임의 형상 화상 신호라고 식별된 경우, 상기 식별 신호, 형상 부호화 비트열 및 화소값 
부호화 비트열을 포함하는 임의 형상 부호화 신호를 출력하는 것을 특징으로 하는 화상 부호화 장치.

청구항 4.

화상 신호를 부호화하여 얻어지는, 그 데이터 구조에 따른 화상 식별자를 포함하는 화상 부호화 신호를 수신하여, 상기 
화상 부호화 신호에 대응한 복호화 처리를 실시하는 화상 복호화 방법에 있어서,

상기 화상 부호화 신호가, 각 화소가 물체의 외측 및 내측의 어느 곳에 위치하는지를 나타내는 형상 신호를 부호화하여 
얻어지는 형상 부호화 신호만을 포함하는지, 또는 물체를 계조 표시하기 위한 화소값 신호를 부호화하여 얻어지는 화소
값 부호화 신호를 상기 형상 부호화 신호와 함께 포함하는지를, 상기 화상 식별자에 근거하여 판정하는 판정 단계와,

    
상기 판정 결과, 상기 화상 부호화 신호가 형상 부호화 신호만을 포함하는 경우에는 상기 형상 부호화 신호에 대해서 산
술 복호화 처리인 제 1 복호화 처리를 실시하고, 상기 판정 결과, 상기 화상 부호화 신호가 형상 부호화 신호와 상기 화
소값 부호화 신호를 포함하는 경우에는 상기 형상 부호화 신호에 대해서 상기 산술 복호화 처리인 제 1 복호화 처리를 
실시하며, 또한, 상기 화소값 부호화 신호에 대해서, 상기 산술 복호화 처리와는 다른 제 2 복호화 처리를 실시하는 복
호화 단계
    

를 포함하는 것을 특징으로 하는 화상 복호화 방법.

청구항 5.

제 4 항에 있어서,

상기 화상 식별자는 2 비트의 부호로 이루어지는 것을 특징으로 하는 화상 복호화 방법.

청구항 6.

화상 신호를 부호화하여 얻어지는 부호화 신호로서, 그 데이터 구조에 따른 화상 식별자를 갖는 화상 부호화 신호를 수
신하여, 상기 화상 부호화 신호에 그 데이터 구조에 따른 복호화 처리를 실시하는 화상 복호화 방법에 있어서,

상기 화상 식별자를 참조하여 상기 화상 부호화 신호를 해석하는 해석 단계와,

상기 해석 결과에 따른 복호화 처리를 상기 화상 부호화 신호에 대해 실시하는 복호화 단계를 포함하되,

상기 해석 단계는,

    
상기 화상 부호화 신호가, 표시 화상을 구성하는 각각의 물체의 형상을 나타내는 형상 신호의 부호화에 의해 얻어지는 
형상 부호화 비트열과, 상기 물체를 계조 표시하기 위한 화소값 신호의 부호화에 의해 얻어지는 화소값 부호화 비트열
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을 표시용 데이터로서 포함하는 임의 형상 부호화 신호인지, 표시 화상을 계조 표시하기 위한 화소값 신호의 부호화에 
의해 얻어지는 화소값 부호화 비트열만을 표시용 데이터로서 포함하는 화소값 부호화 신호인지, 혹은 표시 화상을 2치 
정보에 의해 나타내는 형상 신호의 부호화에 의해 얻어지는 형상 부호화 비트열만을 표시용 데이터로서 포함하는 2치 
부호화 신호인지를 판정하는 것이고,
    

상기 복호화 단계는,

상기 판정 결과, 상기 화상 부호화 신호가 화소값 부호화 신호일 때, 그 화소값 부호화 비트열을 복호화하는 복호화 처
리를 행하고, 상기 판정 결과, 상기 화상 부호화 신호가 2치 부호화 신호 혹은 임의 형상 부호화 신호일 때, 이들 신호
에 포함되는 부호화 비트열에 대한 복호화 처리를 정지시키는 것인

것을 특징으로 하는 화상 복호화 방법.

청구항 7.

화상 신호를 부호화하여 얻어지는 부호화 신호로서, 그 데이터 구조에 따른 화상 식별자를 갖는 화상 부호화 신호를 수
신하여, 상기 화상 부호화 신호에 그 데이터 구조에 따른 복호화 처리를 실시하는 화상 복호화 장치에 있어서,

    
상기 화상 부호화 신호를, 이것에 포함되는 화상 식별자에 근거하여 해석해서, 상기 화상 부호화 신호가, 표시 화상을 
구성하는 각각의 물체의 형상을 나타내는 형상 신호의 부호화에 의해 얻어지는 형상 부호화 비트열과, 상기 물체를 계
조 표시하기 위한 화소값 신호의 부호화에 의해 얻어지는 화소값 부호화 비트열을 표시용 데이터로서 포함하는 임의 형
상 부호화 신호인지, 표시 화상을 계조 표시하기 위한 화소값 신호의 부호화에 의해 얻어지는 화소값 부호화 비트열만
을 표시용 데이터로서 포함하는 화소값 부호화 신호인지, 혹은 표시 화상을 2치 정보에 의해 나타내는 형상 신호의 부
호화에 의해 얻어지는 형상 부호화 비트열만을 표시용 데이터로서 포함하는 2치 부호화 신호인지를 판정하는 데이터 
해석 수단과,
    

상기 화소값 부호화 비트열을 복호화하여 화소값 복호화 신호를 생성하는 복호화 수단과,

상기 화상 부호화 신호를 폐기하는 신호 폐기 수단과,

상기 화상 부호화 신호를 전환 제어 신호에 근거하여 상기 복호화 수단 및 신호 폐기 수단 중 어느 쪽에 공급하는 신호 
전환 수단을 포함하되,

상기 데이터 해석 수단은,

상기 해석 결과, 상기 화상 부호화 신호가 화소값 부호화 신호일 때 제 1 전환 제어 신호를 상기 신호 전환 수단에 공급
하고, 상기 해석 결과, 상기 화상 부호화 신호가 임의 형상 부호화 신호 혹은 2치 형상 신호일 때 상기 제 2 전환 제어 
신호를 상기 신호 전환 수단에 공급하는 것이며,

상기 신호 전환 수단은,

상기 제 1 전환 제어 신호가 입력된 때, 상기 화소값 부호화 신호의 화소값 부호화 비트열을 상기 복호화 수단에 공급하
는 상태로 되고, 상기 제 2 전환 제어 신호가 입력된 때, 임의 형상 부호화 신호 및 2치 형상 신호를 구성하는 부호화 
비트열을 신호 폐기 수단에 공급하는 상태로 되는 것인

것을 특징으로 하는 화상 복호화 장치.
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청구항 8.

화상 신호를 부호화하여 얻어지는 부호화 신호로서, 그 데이터 구조에 따른 화상 식별자를 갖는 화상 부호화 신호를 수
신하여, 상기 화상 부호화 신호에 그 데이터 구조에 따른 복호화 처리를 실시하는 화상 복호화 방법에 있어서,

상기 화상 식별자를 참조하여 상기 화상 부호화 신호를 해석하는 해석 단계와,

상기 해석 결과에 따라서 제 1 및 제 2 복호화 처리 중 어느 쪽을 상기 화상 부호화 신호에 대하여 실시하는 복호화 단
계를 포함하되,

상기 해석 단계는,

    
상기 화상 부호화 신호가, 표시 화상을 구성하는 각각의 물체의 형상을 나타내는 형상 신호의 부호화에 의해 얻어지는 
형상 부호화 비트열과, 상기 물체를 계조 표시하기 위한 화소값 신호의 부호화에 의해 얻어지는 화소값 부호화 비트열
만을 표시용 데이터로서 포함하는 제 1 임의 형상 부호화 신호인지, 상기 형상 부호화 비트열 및 상기 화소값 부호화 비
트열에 덧붙여, 상기 물체의 투과도를 나타내는 다치 투과도 신호의 부호화에 의해 얻어지는 투과도 부호화 비트열을 
표시용 데이터로서 포함하는 제 2 임의 형상 부호화 신호인지, 표시 화상을 계조 표시하기 위한 화소값 신호의 부호화
에 의해 얻어지는 화소값 부호화 비트열만을 표시용 데이터로서 포함하는 화소값 부호화 신호인지, 혹은 표시 화상을 
2치 정보에 의해 나타내는 형상 신호의 부호화에 의해 얻어지는 형상 부호화 비트열만을 표시용 데이터로서 포함하는 
2치 부호화 신호인지를 판정하는 것이고,
    

상기 복호화 단계는,

상기 판정 결과, 상기 화상 부호화 신호가 제 1 임의 형상 부호화 신호일 때, 그 형상 부호화 비트열을 제 1 복호화 방
법에 의해 복호화하는 처리와, 그 화소값 부호화 비트열을 제 2 복호화 방법에 의해 복호화하는 처리를 상기 양 비트열
의 배열에 따라 실행하고,

상기 판정 결과, 상기 화상 부호화 신호가 제 2 임의 형상 부호화 신호일 때, 그 형상 부호화 비트열을 제 1 복호화 방
법에 의해 복호화하는 처리와, 그 화소값 부호화 비트열을 제 2 복호화 방법에 의해 복호화하는 처리와, 그 투과도 부호
화 비트열을 제 3 복호화 방법에 의해 복호화하는 처리를 이들 비트열의 배열에 따라 실행하며,

상기 판정 결과, 상기 화상 부호화 신호가 화소값 부호화 신호일 때, 그 화소값 부호화 비트열을 제 2 복호화 방법에 의
해 복호화하는 처리만을 실행하고,

상기 판정 결과, 상기 화상 부호화 신호가 2치 부호화 신호일 때, 그 형상 부호화 비트열을 제 1 복호화 방법에 의해 복
호화하는 처리만을 실행하는

것을 특징으로 하는 화상 복호화 방법.

청구항 9.

화상 신호를 부호화하여 얻어지는 부호화 신호로서, 그 데이터 구조에 따른 화상 식별자를 갖는 화상 부호화 신호를 수
신하여, 상기 화상 부호화 신호에 그 데이터 구조에 따른 복호화 처리를 실시하는 화상 복호화 방법에 있어서,

상기 화상 식별자를 참조하여 상기 화상 부호화 신호를 해석하는 해석 단계와,

상기 해석 결과에 따라서 제 1, 제 2, 제 3의 복호화 처리 중 어느 쪽을 상기 화상 부호화 신호에 대하여 실시하는 복호
화 단계를 포함하되,
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상기 해석 단계는,

상기 화상 부호화 신호가, 표시 화상을 구성하는 각각의 물체의 형상을 나타내는 형상 신호의 부호화에 의해 얻어지는 
형상 부호화 비트열과, 상기 물체를 계조 표시하기 위한 화소값 신호의 부호화에 의해 얻어지는 화소값 부호화 비트열
만을 표시용 데이터로서 포함하는 제 1 임의 형상 부호화 신호인지,

상기 화상 부호화 신호가, 상기 형상 부호화 비트열과 상기 화소값 부호화 비트열에 덧붙여, 상기 물체의 투과도를 나타
내는 다치 투과도 신호의 부호화에 의해 얻어지는 투과도 부호화 비트열을 표시용 데이터로서 포함하는 제 2 임의 형상 
부호화 신호인지,

상기 화상 부호화 신호가, 표시 화상을 구성하는 각각의 물체의 형상을 나타내는 형상 신호의 부호화에 의해 얻어지는 
형상 부호화 비트열과, 상기 물체의 투과도를 나타내는 다치 투과도 신호의 부호화에 의해 얻어지는 투과도 부호화 비
트열만을 표시용 데이터로서 포함하는 투과도 부호화 신호인지,

상기 화상 부호화 신호가, 표시 화상을 2치 정보에 의해 나타내는 형상 신호의 부호화에 의해 얻어지는 형상 부호화 비
트열만을 표시용 데이터로서 포함하는 2치 부호화 신호인지, 혹은,

상기 화상 부호화 신호가, 표시 화상을 계조 표시하기 위한 화소값 신호의 부호화에 의해 얻어지는 화소값 부호화 비트
열만을 표시용 데이터로서 포함하는 화소값 부호화 신호인지를 판정하는 것이며,

상기 복호화 단계는,

상기 판정 결과, 상기 화상 부호화 신호가 제 1 임의 형상 부호화 신호일 때, 그 형상 부호화 비트열을 제 1 복호화 방
법에 의해 복호화하는 처리와, 그 화소값 부호화 비트열을 제 2 복호화 방법에 의해 복호화하는 처리를 이들 비트열의 
배열에 따라 실행하고,

상기 판정 결과, 상기 화상 부호화 신호가 제 2 임의 형상 부호화 신호일 때, 그 형상 부호화 비트열을 제 1 복호화 방
법에 의해 복호화하는 처리와, 그 화소값 부호화 비트열을 제 2 복호화 방법에 의해 복호화하는 처리와, 그 투과도 부호
화 비트열을 제 3 복호화 방법에 의해 복호화하는 처리를 이들 비트열의 배열에 따라 실행하고,

상기 판정 결과, 상기 화상 부호화 신호가 투과도 부호화 신호일 때, 그 형상 부호화 비트열을 제 1 복호화 방법에 의해 
복호화하는 처리와, 그 투과도 부호화 비트열을 제 3 복호화 방법에 의해 복호화하는 처리를 상기 양 비트열의 배열에 
따라 실행하고,

상기 판정 결과, 상기 화상 부호화 신호가 2치 부호화 신호일 때, 그 형상 부호화 비트열을 제 1 복호화 방법에 의해 복
호화하는 처리만을 실행하며,

상기 판정 결과, 상기 화상 부호화 신호가 화소값 부호화 신호일 때, 그 화소값 부호화 비트열을 제 2 복호화 방법에 의
해 복호화하는 처리만을 실행하는

것을 특징으로 하는 화상 복호화 방법.

청구항 10.

각각의 화소가 물체의 외측 혹은 내측에 위치하는지를 나타내는 형상 신호와, 물체를 계조 표시하기 위한 화소값 신호 
중에서 적어도 상기 형상 신호를 포함하는 화상 신호를 부호화해서 얻어지는 화상 부호화 신호를 전송하는 화상 전송 
방법에 있어서,

상기 화상 부호화 신호가, 상기 형상 신호를 부호화하여 얻어지는 형상 부호화 신호만을 포함하는지, 혹은, 상기 화소값 
신호를 부호화하여 얻어지는 화소값 부호화 신호와 상기 형상 부호화 신호를 포함하는지를 판별하기 위한 화상 식별자
를 전송하는 식별자 전송 단계와,
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상기 형상 부호화 신호를 전송하는 부호화 신호 전송 단계를 포함하되,

상기 부호화 신호 전송 단계는,

상기 화상 식별자에 의해서, 상기 화상 부호화 신호가 상기 형상 부호화 신호와 상기 화소값 부호화 신호를 포함하는 것
이 표시되는 경우에는 상기 형상 부호화 신호와 함께 상기 화소값 부호화 신호를 전송하는 것

인 것을 특징으로 하는 화상 전송 방법.

청구항 11.

제 10 항에 있어서,

상기 화상 식별자는 2비트의 부호인 것을 특징으로 하는 화상 전송 방법.
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