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요약

본 고안은 남녀노소 누구나 깊은 사고력과 인내심으로 퍼즐 게임을 즐길 수 있는 퍼즐 게임기를 제공하기 위한 것으

로서, 기판에 주어진 진원의 게임홀에, 이 게임홀에 꼭들어맞는 원판을 변은 호상이고 크기와 모양이 제각각이도록 9

개로 분할한 퍼즐편 중에서 적어도 1개 이상 4개까지의 퍼즐편을 문제로 제시하고, 게임홀의 잔여 공간에 나머지 퍼

즐편을 빈틈없이 채워지기까지 그 게임 경과 시간을 측정하여 가장 짧은 시간에 완성한 이에게 승리를 돌리는 퍼즐 

게임을 즐기도록 구성한 것을 특징으로 한다.

대표도

도 1

명세서

도면의 간단한 설명

도 1은 뚜껑을 열어 놓은 상태에서 퍼즐편 하나를 들어낸 상태의 본 고안에 의한 퍼즐 게임기의 사시도

도 2는 보관할 때와 게임을 즐길 때의 뚜껑의 위치도

도 3은 퍼즐편의 평면적 구성도

도 4는 퍼즐 게임의 예상문제도

＜도면의 주요부분에 대한 부호의 설명＞
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1: 기판 2: 게임홀

7(a∼i): 퍼즐편

고안의 상세한 설명

고안의 목적

고안이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 고안은 주어진 공간 내에서 숫자와 형상이 정해진 퍼즐편을 문제의 유형에 따라 되도록 단시간에 짜맞추는 퍼즐놀

이를 즐길 수 있게 한 색다른 형태의 사고력과 인내심의 배양, 지능의 발달, 치매의 예방 등에 유효한 퍼즐 게임기에 

관한 것이다.

퍼즐 게임기는 크게 3 종류로 나뉜다. 하나는 평면적으로 결합된 퍼즐편의 위치를 바꿔가면서 완성하도록 된 2차원적

조립형과, 입체적 인 퍼즐편을 이동시켜 완성하는 조합형과, 낱개로 이루어진 소요수의 퍼즐편을 예시문제의 유형별

로 단시간에 짜맞추는 개별 맞춤형(실용신안등록 제266094호 등)이다.

본 고안은 개별 맞춤형에 속하는 데, 상기한 종래의 개별 맞춤형 퍼즐 게임기는 기판에 주어진 숫자의 홈에 문제에 부

합되는 구슬을 넣어 퍼즐을 완성하는 것으로서, 주로 저연령의 아동에 적합한 퍼즐 놀이기구이다. 다시 말해, 퍼즐 게

임의 난이도가 낮다. 때문에 개발 당시에는 청장년과 노인들도 즐길 수 있게 제안되었다지만 문제의 단조로움 때문에

어린 시기를 넘은 청소년부터는 게임에 입문한 지 얼마가지 않아 시들해지고마는 등 당초의 기대에 부응하지 못했다.

그래서 퍼즐 문제의 차원을 높여 남녀노소를 막론하고 흥미를 끌만한 새로운 형태의 개별 맞춤형 퍼즐 게임기의 출현

이 아쉽게 느껴오던 차였다.

고안이 이루고자 하는 기술적 과제

따라서 본 고안의 목적은 퍼즐 게임의 흥미감을 높여 남녀노소 누구나 사고력 배양과 인내심 향상에 효과를 볼 수 있

는 퍼즐 게임기를 제공하려는 것이다.

이 퍼즐 게임기는 기판에 주어진 진원의 게임홀에, 이 게임홀에 꼭들어맞는 원판을 변은 호상이고 크기와 모양이 제

각각이게 9개로 분할한 퍼즐편 중에서 적어도 1개 이상 4개까지의 퍼즐편을 문제로 제시하고, 게임홀의 잔여 공간에 

나머지 퍼즐편을 빈틈없이 채워지기까지 그 게임 경과 시간을 측정하여 가장 짧은 시간에 완성한 이에게 승리를 돌리

는 퍼즐 게임을 즐기도록 구성한 것이다.

고안의 구성 및 작용

도 1에서, 퍼즐 게임기는 기판(1)과 뚜껑(6) 및 퍼즐편(7)으로 구성된다. 기판(1)에는 진원으로 된 게임홀(2)과, 게임

에 참가에 대기 중인 퍼즐편을 임시로 담아두는 보관홀(3)이 형성되어 있다.

뚜껑(6)은 퍼즐 게임을 하지 않을 시에는 위를 덮어서 게임홀(2) 및/또는 보관홀(3)에 담긴 퍼즐편(7)이 쏟아지지 않

도록 보호하고, 게임시에는 기판(1) 밑에 끼워서 보관하도록 된 것이다.

뚜껑(6)의 이러한 용도에 따라 기판(1)의 상면과 저면에는 도 2에서 보듯이 뚜껑용 상부턱(4)과 하부턱(5)이 형성되

어 있으며, 상부턱(4)과 하부턱(5)은 동형이어서 뚜껑(6)을 어디가 끼워도 꼭 들어맞는다.

도 1과 도 3에서, 퍼즐편(7:7a∼j)은 모두 9개이다. 이들 퍼즐편(7a∼j)은 게임홀(2)에 꼭 들어맞는 원판을 9개로 분

할한 것이다. 개개의 퍼즐편(7a∼i)은 변이 호상이면서도 부등변 삼각형을 닮았으되 크기와 형상은 제각각이다. 동일

한 것이 하나도 없다.

도 4는 2∼4개의 퍼즐편을 바탕으로 하는 퍼즐 게임의 유형을 예시한 것이다. 게임의 요령은 2인 이상이, 게임홀(2)

에 예시문제로 주어진 2∼4개의 퍼즐편이 차지하고 남은 공간을 나머지 퍼즐편으로 빈틈이 남지 않게 채워서 전체적
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으로 게임홀(2)과 같은 진원을 이루는 시간을 서로 견주아 짧은 시간에 맞춘 사람에게 승리를 돌리는 것이다.

본 고안자가 계산해 본 게임수는 퍼즐편(7a)만 문제로 제시된 경우 46종, 퍼즐편(7b)은 73종, 퍼즐편(7c)은 32종, 퍼

즐편(7d)은 26종, 퍼즐편(7e)은 73종, 퍼 즐편(7f)은 96종, 퍼즐편(7g)은 놓이는 방향에 따라 31종과 21종, 퍼즐편(7

h)도 놓이는 방향에 따라 37종과 22종, 그리고 퍼즐(7i)은 69종이나 된다. 이것을 합치면 526가지다.

이처럼 해답이 있을 정도로 게임이 아주 다양하다. 그래서 오래동안 퍼즐 게임을 즐거더라도 싫증이 나지 않을 정도

로 흥미진진하다.

하지만 게임의 결과는 어느 게임 문제를 맞추던 그것은 퍼즐편(7a∼i)는 진원인 게임홀(2)과 같다는 것이다. 이처럼 

본 고안의 퍼즐 게임기는 문제의 유형은 쉬워보이지만 문제별로 상당한 노력을 기울이지 않으면 쉽사리 맞출 수 없을

정도로 아주 과학적인 퍼즐 게임기다.

고안의 효과

이 퍼즐 게임기는 진원인 게임홀의 꼭 들어맞는 원판을 변이 호형으로 된 9개의 부등변 삼각형 퍼즐편으로 분할하고,

게임홀에 1∼4개 범위의 퍼즐편을 배열하여 문제로 제시한 다음에 게임홀의 잔여 공간을 나머지 퍼즐편으로 빈틈없

이 채우기까지의 시간을 경쟁하여 승패를 가늠하도록 구성한 것으로서, 하나의 게임홀 내에서 개당 평균 게임 종류가

58개, 도합 526가지나 될 정도로 다양하느니만치 퍼즐 게임이 매우 흥미롭고, 어느 유형의 예시문제이든지 간에 게임

당사자로 하여금 상당한 지적노력을 필요로 하므로 어린이나 청소년, 노인 할 것없이 누구나 재미있게 사로 경쟁하며

치열한 퍼즐높이를 즐길 수가 있다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.
진원으로 된 게임홀(2)을 가진 기판(1)과; 상기 게임홀(2)에 꼭 들어맞는 원판을 변이 호상이고 모양과 크기가 각기 

다른 9개의 부등변 삼각형으로 분할한 퍼즐편(7:7a∼i)으로 이루어진 것을 특징으로 하는 퍼즐 게임기.

도면
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도면1
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도면2

도면3



등록실용 20-0320725

- 6 -

도면4


	문서
	서지사항
	요약
	대표도
	명세서
	도면의 간단한 설명
	고안의 상세한 설명
	고안의 목적
	고안이 속하는 기술및 그 분야의 종래기술
	고안이 이루고자 하는 기술적 과제

	고안의 구성 및 작용
	고안의 효과


	청구의 범위
	도면
	도면1
	도면2
	도면3
	도면4



