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(54) Bezeichnung: Kalender zum Einstellen der Zeit bis zum Beginn z.B. der FuRball-Welt- oder Europa-
Meisterschaft mit Hilfe von 2 manuell zu bedienenden Drehscheiben

(57) Hauptanspruch: Dieser Kalender ist gekennzeichnet
durch einen von der Deckblattseite her manuell jederzeit be-

liebig einstellbaren Drehm
(Warte-)Zeit bis zum Beqgi

echanismus, der die verbleibende
nn der Spiele bzw. der Veranstal-

tung anzeigt (Count-dowr

-Zahlung).
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Beschreibung

[0001] Bel diesem praktischen Wand- oder Stand-
Kalender aus Papier oder Pappe im mindestens Di-
nA4-Format kann man die noch verbleibende Zelit
(Wartezeit) z.B. bis zur nachsten Fuldball-Welt- oder
Europa-Meisterschaft kontinuierlich einstellen (wahl-
weise monatlich, wochentlich bis zu taglich), und ab-
lesen, wie viele Tage, Wochen oder Monate noch bis
zum Beginn der Spiele (,Count-down-Kalender®) ge-
wartet (,gefiebert”) werden muss. Das Einstellen ge-
schieht mit 2 unabhangig voneinander zu drehenden
Scheiben, die sich zwischen dem Deckblatt und dem
hinteren Blatt des Kalenders befinden und die von der
Frontseite her manuell nach Belieben zu bedienen
sind. Diese Scheiben sind jeweils mit Zahlen von 0
bis 9 versehen und werden an je einem Griff gedreht,
sodass eine zweistellige Zahl erscheint, die der War-
tezeit entspricht (z.B.,nur noch 10 Monate”®, oder ,nur
noch 1 2 Tage®) und in einem Fensterloch im Deck-
blatt ablesbar ist.

[0002] Der Kalender ist initial auf die Einheit ,Mo-
nate” voreingestellt. Dieser Aufdruck kann wahlwel-
se durch Uberkleben mit Hilfe eines fast blickdichten
Klebestreifens uberdeckt werden: Will man im Verlauf
die ,Wochen“-Einheit wahlen, entfernt man dazu ein-
fach den Klebestreifen, der sich uber der eingedruck-
ten, aber initial fast nicht lesbaren (nur durchschim-
mernden) Zahl-Einheit ,Wochen" befindet, und klebt
diesen dann uber den Aufdruck ,Monate”. Gleiches
Procedere gilt entsprechend, wenn man spaterhin die
Einheit ,Tage” wahlen mochte.

[0003] Jeder Drehknopf (beispielsweise in Form ei-
nes halben Miniatur-Ful3balles aus Kunststoff) ist
durch eine Klebeverbindung mit der jeweiligen Dreh-
scheibe fest verbunden, dazwischen befindet sich
das Deckblatt, in das dafur ein etwa 1 cm groldes Loch
gestanzt ist, durch das die Scheibe und der Drehgriff
fest miteinander verklebt sind. Eine metallische Niete
oder ahnliches ist dafur also nicht erforderlich!

[0004] Alternativ kann diese Klebeverbindung da-
durch entstehen, dass die Drehscheibe mittig et-
wa 1 cm weit sternformig eingeschnitten und dann
aufgespreizt wird und die dadurch an der Scheibe
entstehenden Zacken durch das ca. 1 cm grolde
Loch des Deckblattes durchgesteckt und anschlie-
3end umgeknickt werden. Die Zacken werden da-
nach mit der Innenseite einer z.B. Miniatur-Ful3ball-
Halfte aus Kunststoff stabil verklebt.

[0005] Der Kalender ist mit legendaren Ausspruchen
oder Zitaten von beispielsweise bekannten Fuflibal-
lern aus dem jeweiligen Land versehen. Es gibt ver-
schiedene Modelle dieses Kalenders spezifisch fur
alle an den Spielen betelligten Landern und in allen
fuhrenden Sprachen der Welt.
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[0006] Der Kalender ist mit oder ohne Spielplan z.B.
auf der Ruckseite und beispielsweise mit Wahrzel-
chen des Austragungslandes der entsprechenden
Veranstaltung durch entsprechende Fotos und/oder
Landesflaggen dekoriert. Umrahmt ist der Kalender
mit den internationalen Flaggen mindestens der teil-
nehmenden Lander.

Schutzanspruche

1. Dieser Kalender ist gekennzeichnet durch ei-
nen von der Deckblattseite her manuell jederzeit be-
liebig einstellbaren Drehmechanismus, der die ver-
bleibende (Warte-)Zeit bis zum Beginn der Spiele
bzw. der Veranstaltung anzeigt (Count-down-Zah-

lung).

2. Aullerdem ist er gekennzeichnet durch eine 2-
stellige Anzeige, die durch 2 frontseitige Drehknop-
fe unabhangig voneinander einzustellen ist, passen-
derweise jewells in Form eines z.B. halben Miniatur-
Fuld-, Hand- oder Basketballes aus Kunststoff.

3. Kennzeichnend ist weiterhin die raffinierte Wahl-
moglichkeit des Kalenderbesitzers, ob er die verblei-
bende Wartezeit in Monaten, Wochen oder Tagen
zahlen mochte (z.B. ,nur noch 1 3 Monate® oder
,nur noch 1 3 Tage*), durch kinderleichtes Uberkle-
ben bzw. Freimachen der auf dem Kalender-Deck-
blatt vorgedruckten 3 Zahl-Einheiten mit Hilfe eines
nicht ganz blickdichten Klebestreifens, ahnlich ei-
ner selbstklebenden Briefmarke. Durch das Entfer-
nen des Klebesteifens wird der darunterliegende Auf-
druck gut lesbar und gleichzeitig wird mit diesem Kle-
bestreifen die bisherige Zahl-Einheit Uberklebt (s. Be-
schreibung).

4. Daruber hinaus ist der Kalender gekennzeich-
net durch je einen auf dem Deckblatt und der Ruck-
seite befindlichen Aufdruck von legendaren Ausspru-
chen oder Zitaten z.B. zum Thema Ful3ball (beispiels-
weise: ,Madrid oder Mailand - Hauptsache ltalien™).

5. Die kostengunstige und einfach herzustellen-
de Klebeverbindung zwischen einer Drehscheibe und
dem frontseitig befindlichen Griff anstelle von z.B. el-
ner Niete, Lasche, Ose, 0.3. ist ebenfalls kennzeich-
nend fur diesen Count-down-Kalender. Diese Klebe-
verbindung kann auf zweierlei Welse erreicht werden
(s. Beschreibung).

Es folgen keine Zeichnungen
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