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Description

Titre de ’invention : Procédé de fabrication d’un
vétement ou sac, programme informatique et
installation associés

Domaine technique de I’invention

[0001] La présente invention se rapporte au domaine technique des articles de mode tels
que ceux de I’habillement et de la maroquinerie, et plus particulierement des procédés
de fabrication de tels articles de mode.

Etat de la technique

[0002] On connait les articles de mode de type vétement, sac, etc. De maniére générale,
le processus créatif d’un vétement ou sac se déroule comme suit. Un créateur, ou
styliste, commence par concevoir un patron du vétement ou sac, ¢’est 1’étape de
conception. Ensuite, un prototype du vétement ou sac est réalisé par découpe, puis, par
assemblage, par exemple par couture, selon le patron de différentes pieces de tissu, de
cuir ou autre, ¢’est I’étape de prototypage. Si nécessaire, des modifications au patron
sont apportées afin d’obtenir un patron définitif, c’est I’ étape de développement.
Plusieurs étapes de prototypage peuvent avoir lieu au cours de 1’étape de développement
afin de valider les diverses modifications. Enfin, lorsque le mod¢le est retenu, le
vétement ou sac est fabriqué, de fagon industrielle, par découpe et assemblage selon le
patron définitif de différentes pieces de tissu, de cuir ou autre, c’est I’étape de
fabrication. Lorsque le modele n’est pas retenu, le patron est jeté ou détruit.

[0003] Cependant, le processus créatif qui comprend de nombreuses étapes est
généralement long et coliteux. En particulier, 1’étape de prototypage requiert une main-
d’ceuvre qualifiée trés onéreuse. Ainsi, chaque saison, en raison du temps nécessaire au
processus créatif, il est uniquement possible de proposer un nombre limité de modeles
différents. Egalement, dans un objectif de rentabilisation des coiits liés au processus
créatif, le vétement ou sac est généralement proposé en grande série. Des lors, le
vétement ou sac est congu pour étre porté par le plus grand nombre sans étre adapté a la
morphologie de chacun.

[0004] De¢s lors, I’invention a pour objectif de fournir un procédé permettant de
fabriquer un vétement ou sac mieux adapté a la morphologie du consommateur tout en
réduisant I’utilisation de matiere premiere, ainsi que le temps et les colits, en particulier
de main-d’ceuvre, nécessaires au processus créatif, et notamment, les temps et cotits liés
aux étapes de conception, de prototypage et de développement.

Divulgation de I’invention

[0005] La solution proposée par I’invention est un procédé¢ de fabrication d’un vétement
ou sac comprenant les étapes suivantes :

a) Enregistrer un patron numérique de référence pour la fabrication d’un vétement ou

sac comportant un ensemble de points numériques fixes,
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b) Générer un patron numérique de fabrication du vétement ou sac comprenant
I’ensemble de points numériques fixes du patron numérique de référence et au moins
une ligne numérique reliant aux moins deux points numériques fixes,

c¢) Enregistrer le patron numérique de fabrication dans une base de données,

d) Répéter les étapes b) et ¢) un nombre déterminé de fois,

e) Etablir au moins un critére de sélection,

f) Sélectionner dans la base de données aux moins deux patrons numériques de
fabrication correspondants au au moins un critére de sélection,

g) Déterminer le patron numérique final de fabrication parmi les patrons numériques de
fabrication sélectionnés,

h) Fabriquer le vétement ou sac suivant le patron numérique final de fabrication.
[0006] Ainsi, il est possible de créer rapidement un grand nombre de patrons
numériques selon des criteres adaptés au client. Des lors, il est possible de réaliser un
vétement ou sac sans avoir a fabriquer une pluralité de patrons physiques. L’ utilisation
de matiere premiére est alors fortement réduite. Il en est de méme pour le temps et les
colts nécessaires au processus créatif. L utilisation de textile en maille, et/ou de textile
en non tissée, et/ou de matiére en maille, et/ou de matiére en non tissée, et/ou de fibre
textile en maille, et/ou de fibre textile en non tissée, et/ou de fibre polymere, a 1’ étape de
fabrication du vétement ou du sac permet d’éviter tout déchet de matiére premiere.
[0007] Selon une caractéristique avantageuse de I’invention permettant de mettre a
disposition de 'utilisateur un grand nombre de possibilités de patrons numériques, a
I’étape d) le nombre déterminé de fois est supérieur ou égal a 1000.

[0008] Selon une autre caractéristique avantageuse de I’invention permettant a
I’utilisateur de saisir ses propres critéres, I’étape ) comprend 1’ étape :

el) Récupérer au moins un critere saisi via une interface utilisateur.

[0009] Selon encore une autre caractéristique avantageuse de I’invention permettant de
fabriquer un article de mode adapté aux mesures corporelles d’un consommateur,
I’étape e) comprend 1’ étape :

e2) Acquérir des mesures corporelles.

[0010] Selon encore une autre caractéristique avantageuse de I’invention permettant de
s’affranchir de I’ étape de prototypage, de I’étape de placement de patronage et de
I’étape de gradation, du vétement ou sac, 1’étape g) comprend les étapes :

gl) Afficher, pour chaque patron numérique de fabrication sélectionnée, un rendu en
trois dimensions du vétement ou sac fabricable selon ledit patron,

g2) Récupérer un choix du patron numérique final saisi via une interface utilisateur.
[0011] Selon encore une autre caractéristique avantageuse de I’invention permettant de
s’assurer que le vétement ou sac est adapté a la morphologie d’un utilisateur, 1’étape g)
comprend les étapes :

gl) Afficher, pour chaque patron numérique de fabrication sélectionnée :

g11) Un rendu en trois dimensions du vétement ou sac fabricable selon ledit patron,

g12) Un rendu en trois dimensions des mesures corporelles a I’intérieur du rendu en
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trois dimensions du vétement ou sac,

g2) Récupérer un choix du patron numérique final saisi via une interface utilisateur.
[0012] Selon encore une autre caractéristique avantageuse de I’invention permettant de
créer un historique exploitable des choix réalisés par le ou les utilisateurs, le procédé
comprend 1’ étape :

j) Enregistrer une donnée de corrélation entre le au moins un critére de sélection établit
et le patron numérique final de fabrication.

[0013] Selon encore une autre caractéristique avantageuse de I’invention permettant
d’améliorer, au fur et & mesure, la sélection de patrons numériques par une méthode
d’apprentissage automatique, 1’étape f) comprend les étapes suivantes :

1) Comparer le au moins un critére de sélection avec chaque donnée de corrélation
précédemment enregistrée,

2) Sélectionner dans la base de données aux moins deux patrons numériques de
fabrication pour lesquels le au moins un critere de sélection correspond a la donnée de
corrélation précédemment enregistrée.

[0014] Un autre aspect de I’invention concerne un vétement ou sac remarquable en ce
qu’il est fabriqué selon le procédé objet de ’invention.

[0015] Le vétement ou sac est ainsi mieux adapté aux criteéres du client et obtenu dans
un temps réduit.

[0016] Encore un autre aspect de I’invention concerne un programme informatique
caractérisé en ce qu’il est destiné a étre, exécuté par un microprocesseur de maniere a
mettre en ceuvre les étapes du procédé de fabrication d’un vétement ou sac objet de
I’invention.

[0017] Encore un autre aspect de I’invention concerne une installation pour la mise en
ceuvre du procédé de fabrication d’un vétement ou sac objet de I’invention. Cette
installation est remarquable en ce qu'elle comprend :

- Un microprocesseur apte a exécuter un programme informatique de maniére a mettre
en ceuvre les étapes dudit procédé de fabrication,

- Une mémoire de masse informatique sur lequel est enregistré ledit programme
informatique, ladite mémoire de masse étant configurée pour enregistrer le patron
numérique de référence (1), les patrons numériques de fabrication (3), et le patron
numérique final de fabrication,

- Une interface utilisateur configurée pour afficher les patrons numériques de
fabrication sélectionnés et permettre la sélection de 1’un desdits patrons numériques de
fabrication sélectionnés de maniére a déterminer le patron numérique final de
fabrication parmi les patrons numériques de fabrication sélectionnés,

- Une unité de fabrication numérique configurée pour fabriquer le vétement ou sac
suivant le patron numérique final de fabrication.

[0018] Selon encore une autre caractéristique avantageuse de I’invention permettant un
rendu réaliste des patrons numériques, I’interface utilisateur comprend un casque de

réalité virtuelle.
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Description des figures

[0019] D’autres particularités et avantages de I’invention ressortiront a la lecture de la
description faite ci-apres de modes de réalisation particuliers de I’invention, donnés a
titre indicatif, mais non limitatifs, en référence aux dessins annexés sur lesquels :
[0020] [Fig.1] est une vue schématique d’un exemple d’un patron numérique de
référence ;

[0021] [Fig.2] est une vue schématique d’un exemple de patron numérique de
fabrication généré a partir du patron numérique de référence de la figure [Fig. 1] ;
[0022] [Fig.3] est une vue schématique d’un exemple d’un patron numérique de
référence additionnel ;

[0023] [Fig.4] est une vue schématique de la superposition du patron numérique de
référence de la figure [Fig. 1] et du patron numérique de référence additionnel de la
figure [Fig.3];

[0024] [Fig.5] est une vue schématique d’un exemple de patron numérique de
fabrication généré dans I’espace compris entre le premier patron de référence de la
figure [Fig.1] et le deuxiéme patron de référence de la figure [Fig.3].

Description détaillée

[0025] L’invention concerne un procédé de fabrication d’un vétement ou sac. Le
vétement ou sac peut étre une robe, un pantalon, un manteau, une veste, un gant, un sac
a main ou tout vétement ou sac convenant a I’homme du métier. Le vétement ou sac est
obtenu par 1’assemblage d’au moins deux pieces entre elles. Une piece peut étre réalisée
en tissu, en cuir, en matériau synthétique, ou en tout autre matériau convenant a
I’homme du métier. Les différentes pieces peuvent étre réalisées dans le méme matériau
ou dans des matériaux différents. L assemblage peut se faire par couture, par maillage,
par boutonnage, par bande autoagrippante, par feutrage, par projection de fibre textile,
ou tout autre moyen d’assemblage convenant a I’homme du métier.

[0026] Le procédé de fabrication objet de ’'invention comprend 1’ étape :

a) Enregistrer un patron numérique de référence (1) pour la fabrication d’un vétement
ou sac comportant un ensemble de points numériques.

[0027] On entend par « numérique », la représentation sous forme de données
informatiques d’un objet. Par exemple, un patron numérique est la représentation sous
forme de données informatiques d’un patron.

[0028] Un patron numérique se présente sous la forme un ensemble de points
numériques. Les points numériques sont agencés dans un espace numérique a deux ou
trois dimensions. Ces points numériques forment une ou plusieurs lignes numériques,
droites ou courbes, assemblées entre elles de maniere a générer la forme numérique du
vétement ou sac. Le patron peut étre composé d’un ensemble de sous-patrons. Chaque
sous-patron se présente sous la forme d’un ensemble de points numériques, ces derniers
formant une ou plusieurs lignes numériques, droites ou courbes, assemblés entre-elles
de maniere a générer la forme numérique de parties du vétement ou sac, ’assemblage

des formes numériques desdites parties permettant d’obtenir la forme numérique dudit
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veétement ou sac.

[0029] Le patron numérique de référence (1) se présente sous la forme d’au moins une
partie d’un patron numérique tel que précédemment décrit. Le patron numérique de
référence (1) comporte un ensemble de points numériques fixes. 1l sert de base a la
création d’un patron numérique complet. Dans certains modes de réalisation, le patron
numérique de référence (1) peut se présenter sous la forme d’un patron numérique
complet. Comme dans I’exemple de réalisation représenté a la figure [Fig.1], le patron
numérique de référence (1) peut comprendre 9 lignes numériques (11, 12, 13, 14, 15,
16, 17, 18, 19).

[0030] En pratique, I’exécution d’un programme informatique par un microprocesseur
permet I’enregistrement sur un support de mémoire de masse informatique de type
disque dur (DD), disque statique a semi-conducteurs (SSD), ou tout autre support de
mémoire de masse informatique convenant a I’homme du métier.

[0031] Préalablement a I’enregistrement, le patron numérique de référence (1) peut étre
importé a partir d’un patron numérique préexistant. En pratique, I’exécution d’un
programme informatique par un microprocesseur permet I’importation du patron
numérique.

[0032] Dans une variante de réalisation, préalablement a 1’enregistrement, le patron
numérique de référence (1) peut étre généré au moyen d’une interface utilisateur et d’un
programme informatique exécuté par un microprocesseur. Le programme informatique
peut, par exemple, étre du type logiciel de dessin assisté par ordinateur (DAQO), logiciel
de conception assisté par ordinateur (CAO), ou tout autre programme informatique
convenant a I’homme du métier. L’interface utilisateur peut étre composée d’une
interface graphique affichée par un écran et d’une interface active comprenant isolément
ou en combinaison un clavier, une souris, un écran tactile, un stylet ou toute autre
interface active convenant a I’homme du métier. En pratique, I’utilisateur trace les
lignes numériques du patron numérique de référence (1) au moyen de I’interface
utilisateur. Le patron numérique de référence (1) est ensuite enregistré sur un support de
mémoire de masse informatique du type de celui précédemment décrit.

[0033] Dans une autre variante de réalisation, préalablement a I’enregistrement, le
patron numérique de référence (1) peut étre, au choix, importé a partir d’un patron
numérique préexistant ou généré au moyen d’une interface utilisateur et d’un
programme informatique exécuté par un microprocesseur.

[0034] Dans encore une autre variante de réalisation, préalablement a I’étape a), le
procédé de fabrication objet de I’invention peut comprendre les étapes :

a01) Acquérir des mesures d’un corps immobile,

a02) Générer un patron numérique de référence (1) a partir des mesures acquises.
[0035] A I’étape a01), les mesures du corps immobile peuvent étre réalisées au moyen
d’un scanner corporel en trois dimensions (3D) tel que ceux disponibles sur le marché
ou par tout autre moyen convenant a I’homme du métier. En particulier, des capteurs

peuvent étre positionnés sur un corps immobile et la position des capteurs dans 1’espace
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peut étre enregistrée. Dans une variante de réalisation, le scanner corporel peut se
présenter sous la forme d’un dispositif de capture volumétrique vidéo, par exemple du
type Azure Kinect. Dans encore une autre variante de réalisation, le scanner corporel
peut se présenter sous la forme d’un dispositif de capture volumétrique a partir de
photos. Dans encore une autre variante de réalisation, le scanner corporel peut se
présenter sous la forme d’un dispositif de capture volumétrique radar.

[0036] A I’étape a02), la génération du patron numérique de référence (1) peut
comprendre les sous-étapes suivantes :

a021) Extrapoler un volume a partir des mesures acquises,

a022) Créer une enveloppe entourant le volume,

a023) Modifier éventuellement une ou plusieurs parties déterminées de I’enveloppe, par
exemple pour ajouter des jeux fonctionnels au niveau des parties en vis-a-vis des
articulations du corps,

a024) Déterminer une ou plusieurs zones d’assemblage de I’enveloppe de maniere a
créer le patron numérique de référence (1).

[0037] En pratique, I’exécution d’un programme informatique par un microprocesseur
permet la mise en ceuvre de 1’étape a02) et de ses sous-étapes. Le logiciel peut, en
particulier, étre configuré pour déterminer, a I’étape a023), les parties de I’enveloppe a
modifier, par exemple les parties de I’enveloppe agencées en vis-a-vis des articulations
du corps. Dans des variantes de réalisation, 1’utilisateur peut initier des modifications a
I”étape a023) par 'intermédiaire d’une interface utilisateur du type de celle décrite
précédemment. L’interface utilisateur peut également se présenter sous la forme d’une
interface de réalité virtuelle ou augmentée, et par exemple comprendre un casque de
réalité virtuelle ou augmentée. Les modifications a 1’étape a023) peuvent étre initiées
par un ou plusieurs mouvements de la main de ’utilisateur, d’une télécommande, d’un
stylet ou de tout autre €lément ou maniere permettant de commander des actions au
travers de I’interface de réalité virtuelle ou augmentée.

[0038] A I’étape a), le procédé de fabrication objet de I’invention peut également
comprendre I’étape :

al) Déterminer parmi les points numériques du patron numérique de référence (1) un
ensemble de points numériques fixes de position fixe.

[0039] A I’étape a), le procédé de fabrication objet de I’invention peut également
comprendre I’étape :

a2) Déterminer parmi les points numériques du patron numérique de référence (1) des
points numériques variables de position variable.

[0040] En pratique, I’exécution d’un programme informatique par un microprocesseur
permet la mise en ceuvre de ’étape al) et/ou a2). Le logiciel peut, en particulier, étre
configuré pour déterminer parmi les points numériques du patron numérique de
référence (1) les points numériques variables de position variable, le reste des points
étant des points numériques fixes de position fixe. Inversement, le logiciel peut étre

configuré pour déterminer parmi les points numériques du patron numérique de
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référence (1) le ou les points numériques fixes de position fixe, le reste des points étant
des points numériques variables de position variable. Dans des variantes de réalisation,
pour déterminer les points numériques fixes ou variables, I’utilisateur peut sélectionner
les points numériques fixes, et/ou les points numériques variables, par I’intermédiaire
d’une interface utilisateur du type de celle décrite précédemment. L’interface utilisateur
peut également se présenter sous la forme d’une interface de réalité virtuelle ou
augmentée, et par exemple comprendre un casque de réalité virtuelle ou augmentée. La
sélection des points numériques fixes, et/ou des points numériques variables, peut étre
réalisée par un ou plusieurs mouvements de la main de I’utilisateur, d’une
télécommande, d’un stylet ou de tout autre élément ou maniere permettant de
commander des actions au travers de I’interface de réalité virtuelle ou augmentée.
[0041] Dans I’exemple de réalisation de la figure [Fig.1], les points numériques formant
les segments numériques (11 et 12) sont des points numériques fixes, ’ensemble des
autres points numériques €tant des points numériques variables.

[0042] Dans une variante de réalisation, le procédé¢ de fabrication objet de I’invention
peut également comprendre également 1’ étape :

a’) Générer un patron numérique de référence additionnel (2) pour la fabrication du
vétement ou sac comportant un ensemble de points numériques.

[0043] Le patron numérique de référence (1) peut alors correspondre a une enveloppe
minimale de génération et le patron numérique de référence additionnel (2)
correspondre a une enveloppe maximale de génération. Alternativement, le patron
numérique de référence (1) peut correspondre a une enveloppe maximale de génération
et le patron numérique de référence additionnel (2) correspondre a une enveloppe
minimale de génération.

[0044] Le patron numérique de référence additionnel (2) se présente sous la forme d’un
patron numérique de référence tel que précédemment décrit. Il peut comprendre plus,
moins, ou le méme nombre de points numériques que le patron numérique de référence
(1). Les points numériques du patron numérique de référence additionnel (2) peuvent
former plus, moins, ou le méme nombre de lignes numériques que le patron numérique
de référence (1). Comme dans I’exemple de réalisation représenté a la figure [Fig.3], le
patron numérique de référence additionnel (2) peut comprendre 9 lignes numériques
(21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29).

[0045] Le patron numérique de référence additionnel (2) peut ne comprendre aucune
partie en commun avec le patron numérique de référence (1). Dans des variantes de
réalisation, le patron numérique de référence additionnel (2) peut comprendre au moins
une partie en commun avec le patron numérique de référence (1). La au moins une
partie en commun peut prendre la forme d’un point numérique ou d’une ligne
numérique. Comme dans I’exemple de réalisation représenté a la figure [Fig.3], le
patron numérique de référence additionnel (2) peut comprendre :

- Une premiere ligne numérique (21) en commun avec une premiére ligne numérique
(11) du patron numérique de référence (1),
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- Une deuxieme ligne numérique (22) en commun avec une deuxieme ligne numérique
(12) du patron numérique de référence (1),

- Trois points numériques (51, 52, 53) en commun avec le patron numérique de
référence (1).

[0046] De fagon similaire au patron numérique de référence (1), I’exécution d’un
programme informatique par un microprocesseur permet |’ enregistrement sur un
support de mémoire de masse informatique du type de celui précédemment décrit.
[0047] Egalement, et de fagon similaire au patron numérique de référence (1), le patron
numérique de référence additionnel (2) peut, préalablement a I’enregistrement, étre
importé a partir d’un patron numérique préexistant ou généré au moyen d’une interface
utilisateur et d’'un programme informatique exécuté par un microprocesseur.

[0048] Encore, et de facon similaire au patron numérique de référence (1),
préalablement a I’étape a’), le procédé de fabrication objet de I’invention peut
comprendre les étapes :

a’01) Acquérir des mesures du corps en mouvement,

a’02) Générer un patron numérique de référence additionnel (2) a partir des mesures
acquises.

[0049] Des lors, il est possible de réaliser un vétement ou sac mieux adapté a la
morphologie du consommateur sans avoir a fabriquer une pluralité de patrons
physiques.

[0050] A I’étape a’01), les mesures du corps en mouvement peuvent étre réalisées au
moyen d’un scanner corporel en trois dimensions (3D) tel que ceux disponibles sur le
marché ou par tout autre moyen convenant a I’homme du métier. En particulier, des
capteurs peuvent tre positionnés sur un corps mouvement, et les positions successives
des capteurs dans 1’espace peuvent étre enregistrées. Dans une variante de réalisation, le
scanner corporel peut se présenter sous la forme d’un dispositif de capture volumétrique
vidéo, par exemple du type Azure Kinect. Dans encore une autre variante de réalisation,
le scanner corporel peut se présenter sous la forme d’un dispositif de capture
volumétrique a partir de photos. Dans encore une autre variante de réalisation, le
scanner corporel peut se présenter sous la forme d’un dispositif de capture volumétrique
radar. Le volume délimité par le corps en mouvement est ainsi nécessairement plus
important que le volume délimité par le corps immobile. En outre, I’acquisition de
mesure sur un corps en mouvement permet de générer un patron numérique de référence
additionnel (2) particulierement adapté a la dynamique du corps.

[0051] A I’étape a’02), la génération du patron numérique de référence additionnel (2)
peut comprendre les sous-étapes suivantes :

a’021) Extrapoler un volume a partir des mesures acquises,

a’022) Créer une enveloppe entourant le volume,

a’023) Modifier éventuellement une ou plusieurs parties déterminées de 1’enveloppe,
par exemple pour ajouter des jeux fonctionnels au niveau des parties en vis-a-vis des

articulations du corps,
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a’024) Déterminer une ou plusieurs zones d’assemblage de I’enveloppe de maniére a
créer le patron numérique de référence additionnel (2).

[0052] En pratique, I’exécution d’un programme informatique par un microprocesseur
permet la mise en ceuvre de 1”’étape a’02) et de ses sous-étapes. Le logiciel peut, en
particulier, étre configuré pour déterminer a 1’étape a’023) les parties de I’enveloppe a
modifier, par exemple les parties de I’enveloppe agencées en vis-a-vis des articulations
du corps. Dans des variantes de réalisation, 1’utilisateur peut initier des modifications a
I”étape a’023) par I’intermédiaire d’une interface utilisateur du type de celle décrite
précédemment. L’interface utilisateur peut également se présenter sous la forme d’une
interface de réalité virtuelle ou augmentée, et par exemple comprendre un casque de
réalité virtuelle ou augmentée. En particulier, I’interface peut comporter un moyen
d’affichage d’un rendu en trois dimensions du patron, a I’intérieur duquel peut étre
affiché un rendu en trois dimensions du corps en mouvement extrapolé a partir des
mesures acquises a I’étape a’01). Les modifications a I’étape a’023) peuvent étre
initiées par un ou plusieurs mouvements de la main de 1’utilisateur, d’une
télécommande, d’un stylet ou de tout autre élément ou maniere permettant de
commander des actions au travers de I’interface de réalité virtuelle ou augmentée.
[0053] Lorsque le procédé comprend la génération d’un patron numérique de référence
additionnel (2), le procédé de fabrication objet de I’invention peut alors comprendre
I’étape :

a’1) Déterminer parmi les points numériques du patron numérique de référence
additionnel (2) un ensemble de points numériques fixes de position fixe.

[0054] A I’étape a’), le procédé de fabrication objet de I’invention peut également
comprendre I’étape :

a’2) Déterminer parmi les points numériques du patron numérique de référence
additionnel (2) des points numériques variables de position variable.

[0055] De méme que pour le patron numérique de référence (1), ’exécution d’un
programme informatique par un microprocesseur permet la mise en ceuvre de 1’ étape
a’l) et/ou a’2). La sélection des points numériques fixes et/ou des points numériques
variables est réalisée de facon similaire a la fagon décrite précédemment pour le patron
numérique de référence (1) en utilisant le méme type d’interface.

[0056] Le procédé de fabrication objet de ’'invention comprend également 1’étape :

b) Générer un patron numérique de fabrication (3) du vétement ou sac comprenant
I’ensemble de points numériques fixes du patron numérique de référence (1) et au moins
une ligne numérique reliant aux moins deux points numériques fixes.

[0057] Lorsque le patron numérique de référence (1) comporte des points numériques
variables, la au moins une ligne numérique reliant aux moins deux points numériques
fixes peut étre obtenue en modifiant la position d’au moins une partie desdits points
numériques variables.

[0058] Lorsque le procédé comprend la génération d’un patron numérique de référence
additionnel (2), le procédé de fabrication objet de I’invention peut comprendre encore
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I’étape :

b’) Générer un patron numérique de fabrication additionnel du vétement ou sac
comprenant 1I’ensemble de points numériques fixes du patron numérique de référence
additionnel (2) et au moins une ligne numérique reliant aux moins deux points
numeériques fixes.

[0059] Lorsque le patron numérique de référence additionnel (2) comporte des points
numériques variables, la au moins une ligne numérique reliant aux moins deux points
numériques fixes peut étre obtenue en modifiant la position d’au moins une partie des
points numériques variables.

[0060] Lorsque le procédé comprend la génération d’un patron numérique de référence
additionnel (2), 1a position modifiée d’au moins une partie des points numériques
variables est telle que le patron numérique de fabrication (3) s’étend dans un espace (4)
délimité par I’enveloppe minimale de génération et I’enveloppe maximale de
génération. En se rapportant a la figure [Fig.4], le patron numérique de référence (1) et
le patron numérique de référence additionnel (2) délimitent un espace (4) a 'intérieur
duquel il est possible de générer des patrons numériques de fabrication. L espace (4)
inclut ses bornes, ¢’est-a-dire le patron numérique de référence (1) et le patron
numérique de référence additionnel (2).

[0061] De méme, lorsqu’un patron numérique de fabrication additionnel est généré, la
position modifiée d’au moins une partie des points numériques variables est telle que
ledit patron numérique de fabrication additionnel s’étend dans un espace (4) délimité
par I’enveloppe minimale de génération et I’enveloppe maximale de génération.

[0062] Dans des variantes de réalisation, la position modifiée d’au moins une partie des
points numériques variables est telle que le patron numérique de fabrication (3) s’étend
au moins en partie hors de I’espace (4) délimité par I’enveloppe minimale de génération
et ’enveloppe maximale de génération. De méme, la position modifiée d’au moins une
partie des points numériques variables peut étre telle que le patron numérique de
fabrication additionnel s’étend au moins en partie hors de 1’ espace (4) délimité par
I’enveloppe minimale de génération et I’enveloppe maximale de génération.

[0063] Le patron numérique de fabrication (3) se présente sous la forme d’un patron
numérique tel que précédemment décrit. Il peut comprendre plus, moins, ou le méme
nombre de points numériques, et par extension de lignes numériques, que le patron
numérique de référence (1). En particulier lorsque le patron numérique de référence (1)
comprend uniquement un ensemble de points numériques fixes, le patron numérique de
fabrication (3) comporte plus de points numériques le patron numérique de référence
(1). Lorsque le patron numérique de référence (1) comprend en plus de I’ensemble de
points numériques fixes, des points numériques variables, le patron numérique de
fabrication (3) peut comprendre plus, moins, ou le méme nombre de points numériques
que le patron numérique de référence (1). En effet, lorsque plusieurs points numériques
sont déplacés au méme endroit, ils peuvent étre fusionnés. De méme, lorsque deux

points numériques initialement proches sont écartés, des points numériques additionnels
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peuvent étre créés. En outre, des lignes numériques reliant aux moins deux points
numériques fixes peuvent étre générées, en plus de la modification la position d’au
moins une partie des points numériques variables.

[0064] Dans I’exemple de réalisation de la figure [Fig.2], le patron numérique de
fabrication (3) comprend 9 lignes numériques (31, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39). Les
lignes numériques (31 et 32) du patron numérique de fabrication (3) sont identiques aux
lignes numériques (11 et 12) du patron numérique de référence (1) étant donné que les
points formant les lignes numériques (11 et 12) sont des points fixes.

[0065] Lorsque I’espace (4) existe, I’ensemble des lignes numériques patron numérique
de fabrication (3) peuvent étre comprises dans 1’espace (4). En d’autres termes, toutes
les lignes numériques du patron numérique de fabrication (3) sont comprises sur, ou
entre, le patron numérique de référence (1) et le patron numérique de référence
additionnel (2). Comme dans I’exemple de réalisation représenté a la figure [Fig.5], le
patron numérique de fabrication (3) peut comprendre 9 lignes numériques (31, 32, 33,
34, 35, 36, 37, 38, 39).

[0066] Le patron numérique de fabrication additionnel se présente sous la forme d’un
patron numérique tel que précédemment décrit. De fagon similaire au patron numérique
de fabrication (3), le patron numérique de fabrication additionnel peut comprendre plus,
moins, ou le méme nombre de points numériques, et par extension de lignes
numériques, que le patron numérique de référence additionnel (2).

[0067] Lorsque I’espace (4) existe, I’ensemble des lignes numériques du patron
numérique de fabrication additionnel peuvent étre comprises dans I’espace (4). En
d’autres termes, toutes les lignes numériques du patron numérique de fabrication (3)
sont comprises sur, ou entre, le patron numérique de référence (1) et le patron
numérique de référence additionnel (2).

[0068] Lorsque le patron numérique de référence (1) et le patron numérique de
référence additionnel (2) comportent une ou plusieurs parties en commun, ces parties en
commun peuvent correspondre & des points fixes du patron numérique de référence (1)
et du patron numérique de référence additionnel (2). Dans un tel cas, le patron
numérique de fabrication (3) comporte également ladite ou lesdites parties en commun
avec le patron numérique de référence (1) et le patron numérique de référence
additionnel (2). Les points fixes correspondent généralement a une partie du vétement
ou sac a laquelle est associée une fonction. Pour que cette fonction puisse exister, il est
important de conserver la forme et les dimensions de cette partie. La partie du vétement
ou sac peut, par exemple, étre une emmanchure, une encolure, ou autre. La partie du
vétement ou sac peut également correspondre a une partie apte a s’interconnecter avec
d’autres vétements ou sacs. Cela est notamment le cas lorsqu’un vétement ou sac est
modulaire et peut se composer d’un assemblage de différents sous-articles de vétement
ou sac. En particulier, le patron numérique de référence (1), et éventuellement, le patron
numérique de référence additionnel (2), peuvent étre configurés pour qu’au moins

certains sous-articles vétement ou sac modulaire soient réversibles.
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[0069] Par la suite, ’ensemble des étapes concernant le patron numérique de fabrication
(3) peuvent étre appliquées au patron numérique de fabrication additionnel lorsque ce
dernier existe.

[0070] En pratique, I’exécution d’un programme informatique par un microprocesseur
permet la génération du patron numérique de fabrication (3). Ce dernier peut étre généré
aléatoirement, par incrémentation d’un ou plusieurs parameétres, ou par tout autre moyen
convenant a I’homme du métier. Préférentiellement, la génération du patron numérique
de fabrication (3) est entierement automatique. Par « automatique », on entend que le
programme informatique génére le patron numérique de fabrication (3) de maniére
autonome, ¢’est-a-dire, sans intervention de I’utilisateur. Préférentiellement, le
programme informatique comprend un algorithme d’apprentissage supervisé, ou non
supervisé, permettant la génération du patron numérique de fabrication (3).
L’algorithme d’apprentissage non supervisé peut en particulier étre du type « réseaux
adverses génératifs » (ou « generative adversarial networks », ou encore abrévié¢ GANs,
en langue anglaise).

[0071] Le procédé de fabrication objet de I’invention comprend encore 1’étape :

c¢) Enregistrer le patron numérique de fabrication (3) dans une base de données.

[0072] Ainsi, une fois enregistré, ce patron numérique de fabrication peut
ultérieurement étre exploité. En pratique, I’exécution d’un programme informatique par
un microprocesseur permet 1’enregistrement du patron numérique de fabrication (3)
dans la base de données. La base de données peut étre agencée sur un ou plusieurs
supports de mémoire de masse informatique du méme type que celui précédemment
décrit. La base de données peut étre de type relationnel ou objet ou une combinaison des
deux.

[0073] Le procédé de fabrication objet de I’invention comprend encore 1’étape :

d) Répéter les étapes b) et ¢) un nombre déterminé de fois.

[0074] En pratique, I’exécution d’un programme informatique par un microprocesseur
permet la répétition de ces étapes. Le nombre déterminé de fois est avantageusement
supérieur ou égal a 1 000, préférentiellement supérieur ou égal a 100 000. On dispose
ainsi d’une bibliothéque de patrons numériques exploitables. Plus le nombre déterminé
de fois est grand, plus le nombre de patrons numériques de fabrication disponible dans
la base de données sera grand. Si, lors d’une génération aléatoire, le patron numérique
de fabrication généré avait déja été enregistré dans la base de données lors d’une
génération précédente, alors, ledit patron numérique de fabrication généré n’est pas
réenregistré dans la base de données et 1’étape c) est réputée avoir été exécutée.

[0075] Le procédé de fabrication objet de I’invention comprend encore 1’étape :

e) Etablir au moins un critére de sélection.

[0076] Le critere de sélection peut étre de type mathématique, sémantique ou de tout
autre type convenant a I’homme du métier.

[0077] Le au moins un critere de sélection peut étre établi de différentes maniéres.
Selon un premier exemple de réalisation, 1’étape e) peut comprendre 1’ étape :
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el) Récupérer au moins un critere saisi via une interface utilisateur.

[0078] L’interface utilisateur est du méme type que I’interface utilisateur précédemment
décrite. La saisie du au moins un critere peut se faire par saisi d'un ou plusieurs mots
clefs dans une zone de texte, par la sélection d'un ou plusieurs criteres préenregistrés par
I’intermédiaire de cases a cocher, de boutons radio, de menus déroulants, ou autre
composant d’interface graphique convenant a I’homme du métier. Ces critéres peuvent
comprendre des dimensions corporelles. Ils peuvent également comprendre des termes
relatifs a la forme du vétement ou sac du type long, court, ajusté, ample, etc. Ils peuvent
encore comprendre des termes relatifs a ['utilisation sport, chic, détente, travail, etc.
[0079] Selon un deuxieme exemple de réalisation, 1’étape e) peut comprend 1’étape :
e2) Acquérir des mesures corporelles.

[0080] L acquisition de mesures corporelles peut se faire au moyen d’un scanner
corporel en trois dimensions (3D) tel que ceux disponibles sur le marché ou par tout
autre moyen convenant a I’homme du métier. Le scanner corporel peut notamment étre
du type de ceux précédemment décrits.

[0081] Selon un troisieme exemple de réalisation, I’étape e) peut comprendre I’étape :
e3) Générer au moins un critére de sélection.

[0082] En pratique, I’exécution d’un programme informatique par un microprocesseur
permet la génération d’au moins un critére de sélection. En particulier, le programme
informatique peut comporter un algorithme d’apprentissage supervis¢, ou non supervise,
configuré pour générer au moins un critere de sélection.

[0083] Dans certains exemples de réalisation, I’étape e) peut comprendre la génération
d’au moins au moins un critére de sélection selon 1’étape e3) et/ou 1’acquisition de
mesures corporelles selon I’étape e2), et/ou la récupération d’au moins un critére saisi
via une interface utilisateur selon I’étape el).

[0084] Le procédé de fabrication objet de I’invention comprend encore 1’étape :

f) Sélectionner, dans la base de données, au moins deux patrons numériques de
fabrication correspondants au au moins un critére de sélection.

[0085] En pratique, I’exécution d’un programme informatique par un microprocesseur
permet la sélection des patrons numériques de fabrication. Selon un exemple de
réalisation, un ou plusieurs criteres types peuvent étre associé€s a un ou plusieurs patrons
numériques dans la base de données.

[0086] Lorsqu’au moins un critére type est associé a un patron numérique de
fabrication, le programme détermine si le critére de sélection est identique ou similaire,
a I’un des criteres types associés. Par exemple, si le critére de sélection est « grand » et
que le critere type associé est « long », le programme détermine que les deux criteres
sont similaires. Si le critere de sélection est identique ou similaire, a I’un des criteres
types associés, alors le patron numérique de fabrication est sélectionné.

[0087] Si le critere de sélection n’est identique ou similaire, & aucun des critéres types
associés, le programme détermine si ledit critere de sélection est contraire a I’'un des

criteéres types associés. Par exemple, si le critére de sélection est « grand » et que le
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critére type associé est « court », le programme détermine que les deux critéres sont
contraires. Si le critére de sélection est contraire a I’'un des critéres types associ¢s, alors
le patron numérique de fabrication ne sera pas sélectionné.

[0088] Si critere de sélection n’est ni identique ou similaire, ni contraire aux critéres
types associés, alors le programme peut sélectionner le patron numérique de fabrication.
Cette sélection peut étre faite de maniere systématique ou de maniére aléatoire.

[0089] Lorsqu’aucun critere type n’est associ€ a un patron numérique de fabrication,
alors le programme peut sélectionner le patron numérique de fabrication.

[0090] Dans des variantes de réalisation, le procédé peut comprendre en plus de 1’ étape
f), I’étape :

f7) Sélectionner, dans la base de données, au moins un patron numérique de fabrication
additionnel correspondant au au moins un criteére de sélection.

[0091] Le procédé de fabrication objet de I’invention comprend encore 1’étape :

g) Déterminer le patron numérique final de fabrication parmi les patrons numériques de
fabrication sélectionnés et éventuellement les patrons numériques de fabrication
additionnels sélectionnés.

[0092] Selon un exemple de réalisation, les patrons numériques de fabrication
sélectionnés sont proposés a I’utilisateur qui en sélectionne le patron numérique final de
fabrication par 'intermédiaire d’une I’interface utilisateur. L’interface utilisateur est du
méme type que celle précédemment décrite.

[0093] Pour ce faire, I’étape g) peut comprend les étapes :

gl) Afficher, pour chaque patron numérique de fabrication sélectionnée, un rendu en
trois dimensions du vétement ou sac fabricable selon ledit patron,

g2) Récupérer un choix du patron numérique final saisi via une interface utilisateur.
[0094] En pratique, I’exécution d’un programme informatique par un microprocesseur
permet 1’affichage du rendu en trois dimensions du vétement ou sac. Le programme
informatique est du type moteur de rendu en trois dimensions logiciel conventionnel
bien connu de ’homme du métier. La saisie du choix du patron numérique final peut se
faire par un clic de souris sur le rendu, ou sur un bouton de I’interface graphique, ou par
tout autre moyen de sélection convenant a I’homme du métier.

[0095] Dans une variante de réalisation, 1’étape g) peut comprendre les étapes :

gl) Afficher, pour chaque patron numérique de fabrication sélectionnée :

g11) Un rendu en trois dimensions du vétement ou sac fabricable selon ledit patron,
g12) Un rendu en trois dimensions des mesures corporelles a I’intérieur du rendu en
trois dimensions du vétement ou sac,

g2) Récupérer un choix du patron numérique final saisi via une interface utilisateur.
[0096] De fagon similaire au vétement ou sac, I’exécution d’un programme
informatique par un microprocesseur permet 1’affichage du rendu en trois dimensions
des mesures corporelles. La superposition des rendus permet de s’assurer visuellement
que le patron numérique de fabrication proposé convient a la morphologie de la

personne.



WO 2023/242794 PCT/1IB2023/056206
15

[0097] De fagon avantageuse, le procédé peut comprendre I’ étape :

j) Enregistrer une donnée de corrélation entre le au moins un critére de sélection établit
et le patron numérique final de fabrication.

[0098] Ainsi, ultérieurement, si un critére de sélection identique ou similaire est établi,
il est possible de retrouver ce patron numérique final de fabrication qui manifestement
correspond aux critéres et est donc une proposition pertinente pour 1’utilisateur. En
pratique, I’exécution d’un programme informatique par un microprocesseur permet
d’enregistrer la donnée de corrélation dans une base de données agencée sur un support
de mémoire de masse informatique du type de celui précédemment décrit. La donnée de
corrélation peut comprendre plusieurs données, notamment une donnée « critéres »
comprenant le ou les criteéres de sélections €tablis et une donnée « patron »
correspondant a un lien vers le patron numérique final de fabrication.

[0099] De maniére a exploiter la donnée de corrélation enregistrée, I’ étape f) peut alors
comprendre les étapes suivantes :

1) Comparer le au moins un critére de sélection avec chaque donnée de corrélation
précédemment enregistrée,

2) Sélectionner dans la base de données aux moins deux patrons numériques de
fabrication pour lesquels le au moins un critére de sélection correspond a la donnée de
corrélation précédemment enregistrée.

[0100] En particulier, le au moins un critére de sélection correspond a la donnée de
corrélation précédemment enregistrée lorsque le critere de sélection est similaire ou
identique a la donnée « critéres » de la donnée de corrélation. L’étape f) peut
comprendre les étapes f1) et £2), de fagon alternative ou en complément des étapes
précédemment décrites pour 1’étape f).

[0101] Ainsi, au fur et @ mesure de 1’utilisation du procédé de fabrication objet de
I’invention, de plus en plus de criteéres sont associés aux patrons numeriques de
fabrication améliorant ainsi grandement I’efficacité de la recherche par criteres de
patrons numériques de fabrication.

[0102] Le procédé de fabrication objet de ’invention comprend enfin I’ étape :

h) Fabriquer le vétement ou sac suivant le patron numérique final de fabrication.

[0103] Pour ce faire, le patron numérique final de fabrication peut étre envoyé a une
unité de fabrication numérique. Cette derniere peut alors procéder, partiellement ou
entierement, aux étapes nécessaires a la fabrication du vétement ou sac, notamment la
ou les découpes de matériaux, puis I’assemblage, par exemple au moyen de coutures,
etc. Préférentiellement, 1’ unité de fabrication numérique procede entierement aux
étapes nécessaires a la fabrication du vétement ou sac. Ainsi sont évités les étapes de
placement de patronage et de graduation ainsi que tous les calculs associés, ces étapes et
calculs étant traditionnellement mis en ceuvre lors de ’utilisation de patron en deux
dimensions. L unité de fabrication peut comprendre une imprimante en trois dimensions
et/ou une machine a projection de fibres textiles et/ou une machine a tisser & commande

numérique et/ou une machine pour non-tiss¢ a commande numérique et/ou une machine
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de maillage textile et/ou une machine a feutrer a commande numérique et/ou une
machine de découpe de textile a8 commande numérique et/ou une machine a coudre a
commande numérique et/ou tout autre moyen de fabrication d’un vétement ou sac
convenant a I’homme du métier. Préférentiellement, 1’unité de production comprend une
imprimante en trois dimensions et/ou une machine a projection de fibres textiles et/ou
une machine a tisser a commande numérique et/ou une machine de maillage textile
et/ou une machine a feutrer & commande numérique, de maniére a éviter toute découpe
et permettre la production de vétements en évitant la production de tout déchet de
matiére premiére. De fagon alternative ou en complément a la fabrication via [’unité de
fabrication numérique, le patron numérique final de fabrication peut étre imprimé, ou
étre visualisé sur un écran. Une ligne de fabrication est alors paramétrée selon le patron
numérique final de fabrication. La ligne de fabrication peut comprendre une machine a
tisser et/ou une machine pour non-tissé et/ou une machine a feutrer et/ou une machine
de découpe de textile et/ou une machine a coudre, ou tout autre moyen de fabrication de
vétement ou sac convenant a I’homme du métier. Le vétement ou sac est ensuite
fabriqué sur la ligne de fabrication ainsi paramétrée.

[0104] Le procédé de fabrication objet de ’invention peut également comprendre entre
I’étape g) et 1’étape h), une étape de retouche du patron numérique final :

1) Modifier le patron numérique final de fabrication.

[0105] En pratique, I’exécution d’un programme informatique par un microprocesseur
permet la modification du patron numérique final de fabrication par ’intermédiaire
d’une interface utilisateur du type de celle précédemment décrite. Egalement, et comme
pour les étapes a0) et a’0), ’interface utilisateur peut se présenter sous la forme d’une
interface de réalité virtuelle ou augmentée, et par exemple comprendre un casque de
réalité virtuelle ou augmentée. Les modifications a I’étape 1) peuvent étre initiées par un
ou plusieurs mouvements de la main de I'utilisateur, d’une télécommande, d’un stylet
ou de tout autre élément ou maniere permettant de commander des actions au travers de
I’interface de réalité virtuelle ou augmentée. Par exemple, ’utilisateur peut d’un
mouvement créer une ligne de découpe sur le patron numérique final.

[0106] Dans une variante de réalisation, I’étape 1) peut comprendre les sous-étapes :
1) Acquérir de nouvelles mesures du corps en mouvement,

12) Extrapoler un nouveau volume a partir des mesures acquises,

13) Superposer le patron numérique final de fabrication et le nouveau volume,

14) Modifier le patron numérique final de fabrication de sorte que tout point patron
numérique final de fabrication entoure le volume.

[0107] Un autre aspect de I’invention concerne un vétement ou sac remarquable en ce
qu’il est fabriqué selon le procédé objet de ’invention. Ce procédé de fabrication est
particuliérement adapté a la fabrication de vétements ou sacs modulaires. Ces derniers
se décomposent en différentes parties qui peuvent étre assemblées, ou pas, au gré des
envies, de maniere a adapter le vétement a un style ou une occasion particuliere.

[0108] Encore un autre aspect de I’invention concerne un programme informatique



WO 2023/242794 PCT/1IB2023/056206
17

caractérisé en ce qu’il est destiné a étre, exécuté par un microprocesseur de maniere a
mettre en ceuvre les étapes du procédé de fabrication d’un vétement ou sac objet de
I’invention.

[0109] Encore un autre aspect de I’invention concerne une installation pour la mise en
ceuvre du procédé de fabrication d’un vétement ou sac objet de I’invention. Cette
installation est remarquable en ce qu'elle comprend :

- Un microprocesseur apte a exécuter un programme informatique de maniére a mettre
en ceuvre les étapes dudit procédé de fabrication,

- Une mémoire de masse informatique sur lequel est enregistré ledit programme
informatique, ladite mémoire de masse étant configurée pour enregistrer le patron
numérique de référence (1), les patrons numériques de fabrication (3), et le patron
numérique final de fabrication,

- Une interface utilisateur configurée pour afficher les patrons numériques de
fabrication sélectionnés et permettre la sélection de 1’un desdits patrons numériques de
fabrication sélectionnés de maniére a déterminer le patron numérique final de
fabrication parmi les patrons numériques de fabrication sélectionnés,

- Une unité de fabrication numérique configurée pour fabriquer le vétement ou sac
suivant le patron numérique final de fabrication.

[0110] Selon encore une autre caractéristique avantageuse de I’invention permettant un
rendu réaliste des patrons numériques, I’interface utilisateur comprend un casque de

réalité virtuelle.
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Revendications

[Revendication 1] Procédé¢ de fabrication d’un vétement ou sac comprenant les étapes
suivantes :

a) Enregistrer un patron numérique de référence (1) pour la fabrication d’un vétement
ou sac comportant un ensemble de points numériques fixes,

b) Générer un patron numérique de fabrication (3) du vétement ou sac comprenant
I’ensemble de points numériques fixes du patron numérique de référence (1) et au moins
une ligne numérique reliant aux moins deux points numériques fixes,

¢) Enregistrer le patron numérique de fabrication (3) dans une base de données,

d) Répéter les étapes b) et ¢) un nombre déterminé de fois,

e) Etablir au moins un critére de sélection,

f) Sélectionner dans la base de données aux moins deux patrons numériques de
fabrication correspondants au au moins un critére de sélection,

g) Déterminer le patron numérique final de fabrication parmi les patrons numériques de
fabrication sélectionnés,

h) Fabriquer le vétement ou sac suivant le patron numérique final de fabrication.

[Revendication 2] Procédé selon la revendication 1 caractérisé en ce qu’a I’étape d) le
nombre déterminé de fois est supérieur ou égale a 1000.

[Revendication 3] Procédé selon I’une des revendications précédentes caractérisé en ce
que I’étape e) comprend I’ étape :
el) Récupérer au moins un critere saisi via une interface utilisateur.

[Revendication 4] Procédé¢ selon I’une des revendications précédentes caractérisé en ce
que I’étape e) comprend I’ étape :
e2) Acquérir des mesures corporelles.

[Revendication 5] Procédé selon I’une des revendications précédentes caractérisé en ce
que I’étape g) comprend les étapes :

gl) Afficher, pour chaque patron numérique de fabrication sélectionnée, un rendu en
trois dimensions du vétement ou sac fabricable selon ledit patron,

g2) Récupérer un choix du patron numérique final saisi via une interface utilisateur.

[Revendication 6] Procédé¢ selon 1’une des revendications 1 a 4 caractérisé en ce que
I’étape g) comprend les étapes :

gl) Afficher, pour chaque patron numérique de fabrication sélectionnée :

g11) Un rendu en trois dimensions du vétement ou sac fabricable selon ledit patron,
g12) Un rendu en trois dimensions des mesures corporelles a I’intérieur du rendu en
trois dimensions du vétement ou sac,

g2) Récupérer un choix du patron numérique final saisi via une interface utilisateur.

[Revendication 7] Procédé selon I’une des revendications précédentes caractérisé en ce
qu’il comprend I’étape :
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j) Enregistrer une donnée de corrélation entre le au moins un critére de sélection établit
et le patron numérique final de fabrication.

[Revendication 8] Procédé selon la revendication 7 caractérisé en ce que 1’étape f)
comprend les étapes suivantes :

1) Comparer le au moins un critére de sélection avec chaque donnée de corrélation
précédemment enregistrée,

2) Sélectionner dans la base de données aux moins deux patrons numériques de
fabrication pour lesquels le au moins un critére de sélection correspond a la donnée de
corrélation précédemment enregistrée.

[Revendication 9] Vétement ou sac caractérisé en ce qu’il est fabriqué selon 1’une des
revendications 1 a 8.

[Revendication 10] Programme informatique caractérisé en ce qu’il est destiné a étre,
exécuté par un microprocesseur de maniere a mettre en ceuvre les étapes du procédé de
fabrication d’un vétement ou sac selon I’une des revendications 1 a 8.

[Revendication 11] Installation pour la mise en ceuvre du procédé de fabrication d’un
vétement ou sac selon 1’'une des revendications 1 a 8 caractérisé en ce qu’elle
comprend :

- Un microprocesseur apte a exécuter un programme informatique de maniére a mettre
en ceuvre les étapes dudit procédé de fabrication,

- Une mémoire de masse informatique sur lequel est enregistré ledit programme
informatique, ladite mémoire de masse étant configurée pour enregistrer le patron
numérique de référence (1), les patrons numériques de fabrication (3), et le patron
numérique final de fabrication,

- Une interface utilisateur configurée pour afficher les patrons numériques de
fabrication sélectionnés et permettre la sélection de 1’un desdits patrons numériques de
fabrication sélectionnés de maniére a déterminer le patron numérique final de
fabrication parmi les patrons numériques de fabrication sélectionnés,

- Une unité de fabrication numérique configurée pour fabriquer le vétement ou sac
suivant le patron numérique final de fabrication.

[Revendication 12] Installation selon la revendication 11 caractérisée en ce que
I’interface utilisateur comprend un casque de réalité virtuelle.
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