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(54) 균등화 펄스폭 제어회로

요약

본  발명은  프리디코더(Predecoder)로부터  Y  코딩신호와  Y  리던던시로부터  리던던시  Y 선택신호
(Redundancy Y-select Signal)를 이용하여 균등화 펄스를 래치하기 때문에 리던던시 Y 선택신호가 발생할 
때, 정상 Y 선택신호(Normal Y-select Signal)와의 오버랩 혹은 글리치(Glitch)가 발생할 때, 입출력 라
인을  균등화할  수  있도록  Y  선택  돌발사태를  균등화신호가  항상  감싸고  있게  함으로써, 불확정한
(invalid) 데이터 출력에 의한 속도지연 혹은 데이터 반전을 막을 수 있는 균등화신호의 펄스폭을 제어하
는 회로에 관한 것이다. 

대표도

도3

명세서

도면의 간단한 설명

도 1 은 종래 기술의 균등화 펄스폭 제어회로.

도 2 는 도 1 에 있어서, 동작 타이밍도.

도 3 은 본 발명의 균등화 펄스폭 제어회로.

도 4 는 도 3 에 있어서, 펄스 래치부의 상세 회로도.

도 5 는 도 3 에 있어서, 동작 타이밍도.

***도면의주요부분에대한부호설명***

100 : 펄스 발생부

200 : 덧셈부

300 : 펄스 래치부

NOR301,NOR302 : 노아게이트

ND301-ND303 : 낸드게이트

IN301 : 인버터

발명의 상세한 설명

    발명의 목적

        발명이 속하는 기술분야 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 안정성과 고속화의 측면에서 적정한 균등화 펄스폭을 형성시키는 방법에 관한 것으로, 특히 리
던던시 Y 선택신호가 발생할 때, 정상 Y 선택신호와의 오버랩 혹은 글리치(Glitch)가 발생할 때, 입출력 
라인을 균등화할 수 있도록 하며, 동시에 속도면에서 지연을 주지 않도록 균등화 펄스폭을 적정하게 형성
하기에 적당하도록 한 균등화 펄스폭 제어회로에 관한 것이다.
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종래 기술은 적정 균등화 펄스폭의 형성을 위해 메탈 옵션을 이용한 지연회로(30)를 사용한다. 

즉, 도 1 에 도시된 바와 같이 어드레스신호(ADD0-ADDn)가 천이할 때, 옵션 설정에 따라 일정한 펄스폭을 
형성하는 펄스발생부(10)와, 각 어드레스에서 형성된 펄스가 입력되어 조합되는 덧셈부(20)와, 균등화 펄
스폭 조정을 위한 옵션 지연부(30)로 구성된다.

이와 같이 구성된 종래 기술의 균등화 펄스폭 제어회로의 동작을 첨부된 도면을 참조하여 상세히 설명하
면 다음과 같다.

먼저, 펄스 발생부(10)는 어드레스신호(ADD0-ADDn)가 천이 되는 순간을 감지하여 일정한 펄스폭 - 옵션에 
의해 조정된다. - 을 형성시킨다.

이어서, 덧셈부(20)는 형성된 신호를 모두 합하여 하나의 균등화 펄스를 형성시킨다.

생성된 펄스는 옵션 지연부(30)를 이용하여 펄스폭을 조정하게 된다.

        발명이 이루고자 하는 기술적 과제

적정한 균등화 펄스폭의 형성을 위해 메탈 옵션을 이용한 지연회로(30)를 사용하기 때문에 각 시뮬레이션
(Simulation) 조건(speed worst/typical/best)에서 반복적인 시뮬레이션에 의해 펄스폭을 결정하게 되므
로 안정성 확보를 위해 펄스폭을 확장할 경우 속도 지연이 발생하며, 속도 개선을 위해 펄스폭을 좁힐 경
우 도 2(a) 내지 도 2 (c)에 도시된 바와 같이 글리치(Glitch)를 균등화 신호(EQ)가 감싸고 있지 못하므
로 안정성이 떨어지게 된다.

안정성이 확보되지 않을 경우 정상 Y 선택신호(NYS)와 리던던시 Y 선택신호(RYS)가 오버랩 혹은 글리치
(Glitch)가 발생할 때, 도 2 (d)에 도시된 바와 같이, 유효하지 않은(invalid) 데이터 출력에 의한 속도 
지연 및 데이터 반전 등의 문제점이 발생한다.

따라서, 본 발명의 목적은 데이터의 안정성 확보와 속도 지연의 최소화를 위한 적정 균등화 펄스폭을 형
성하는데 있다.

    발명의 구성 및 작용

상기와 같은 목적을 달성하기 위한 본 발명의 균등화 펄스폭 제어회로는 도 3 에 도시된 바와 같이 어드
레스신호(ADD0-ADDn)가 천이할 때, 옵션 설정에 따라 일정한 펄스폭을 형성하는 펄스발생부(100)와, 각 
어드레스에서 형성된 펄스가 입력되어 조합되는 덧셈부(200)와, Y 프리디코더(Y-predecoder)로부터 발생
하는 코딩신호(YCS)와 리던던시가 발생할 때, 리던던시 Y 선택신호(RYS)를 인에이블시키는 신호를 이용하
여, 두 신호 모두 인에이블 되었을 경우 균등화 신호(EQ)를 인에이블 상태로 계속 래치하는 균등화 신호 
펄스 래치부(300)로 구성된다.

여기서, 상기 펄스 래치부(300)는 도4에 도시된 바와같이 Y 프리디코더로부터 출력되는 Y 코딩신호(YCS)
가 입력되어 조합되는 노아게이트들(NOR301,NOR302)과, 그 노아게이트들(NOR301,NOR302)의 출력이 입력되
는 낸드게이트(ND301)와, 그 낸드게이트(ND301)의 출력 및 리던던시 Y 선택인에이블신호(RYS)가 입력되는 
낸드게이트(ND302)와, 그 낸드게이트(ND302)의 출력(A) 및 상기 덧셈부(200)의 출력(EQMB)이 입력되는 낸
드게이트(ND303)와, 그 낸드게이트(ND303)의 출력을 반전시키는 인버터(INV301)로 구성된다.

이와 같이 구성된 본 발명의 균등화 펄스폭 제어회로의 동작을 첨부된 도면을 참조하여 상세히 설명하면 
다음과 같다.

먼저, 종래 기술과 같이 어드레스신호(ADD0-ADDn)가 천이 할 때, 균등화 펄스를 인에이블 시킨다.

생성된 펄스의 디스에이블 시점은 정상 Y 선택신호(NYS)와 리던던시 Y 선택신호(RYS)가 모두 인에이블 되
어 있지 않은 시점으로 균등화 펄스 래치부(300)에 의해 제어된다.

균등화 펄스 래치를 위해 Y 프리디코더로부터의 Y 코딩신호(YCS)와 Y 리던던시로부터의 리던던시 Y 선택
신호(RYS)를 이용한다.

도 5에 도시된 바와 같이, 리던던시 Y 선택신호(RYS)가 발생할 때, 정상 Y 선택 글리치(NYS glitch)가 발
생할 경우, 래치부(300)에서 균등화 펄스를 계속 래치함으로써, Y 선택 글리치를 균등화신호(EQ)가 항상 
감싸고 있게 함으로써, 불확정한(invalid) 데이터 출력에 의한 속도지연 혹은 데이터 반전을 막는다. 

이러한 동작은 정상 Y 선택신호(NYS)가 발생할 때, 리던던시 Y 선택 글리치(RYS glitch)가 발생할 경우에
도 같은 효과를 얻을 수 있다.

러던던시 Y 선택신호(RYS)와 정상 Y 선택신호(NYS)가 오버랩 되었을 경우도 상기와 같은 방식으로 속도 
지연 및 데이터 반전을 막을 수 있다.

또한 글리치 혹은 오버랩이 없어진 후, 바로 균등화 펄스를 디스에이블 시키므로 안정성 확보와 속도의 
지연을 최소화 할 수 있다.

    발명의 효과

본 발명은 안정성 확보와 속도 지연의 최소화를 위한 적정 균등화 펄스폭을 형성할 수 있는 효과가 있다.

균등화 펄스폭을 최적화 할 경우 메인 앰프 입력을 미리 인에이블 시킬 수 있으므로 고속화가 가능하며, 
안정성에서도 리던던시 Y 선택신호(RYS)가 발생할 때, 정상 Y 선택 글리치(NYS glitch)가 발생할 경우와 
오버랩이 발생했을 경우, 래치부(300)에서 균등화 펄스를 계속 래치 함으로써 균등화 신호가 정상 Y 선택 
글리치(NYS glitch)를 항상 감싸고 있으므로 불확정한 데이터 출력에 의한 속도 지연 혹은 데이터 반전을 
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막는다. 

이러한 효과는 정상 Y 선택신호(NYS)가 발생할 때, 리던던시 Y 선택 글리치(RYS glitch)가 발생할 경우에
도 똑같이 적용된다.

또한 글리치 혹은 오버랩이 없어진 후 바로 균등화 펄스를 디스에이블 시키므로 안정성 확보와 속도의 지
연을 최소화할 수 있는 효과가 있다.

(57) 청구의 범위

청구항 1 

어드레스신호가 천이할 때, 옵션 설정에 따라 일정한 펄스폭을 형성하는 펄스발생부와, 각 어드레스에서 
형성된 펄스가 입력되어 조합되는 덧셈부와, Y 프리디코더로부터 발생하는 코딩신호와 리던던시가 발생할 
때, 리던던시 Y 선택신호를 인에이블시키는 신호를 이용하여, 두 신호 모두 인에이블 되었을 경우 균등화 
신호를 인에이블 상태로 계속 래치 하는 래치부를 포함하여 구성된 것을 특징으로 하는 균등화 펄스폭 제
어회로.

청구항 2 

제 1 항에 있어서, 상기 래치부는 정상 Y 선택신호의 인에이블/디스에이블 시점을 검출하는 제 1 검출부
와, 리던던시 Y 선택신호의 인에이블/디스에이블 시점을 검출하는 제 2 검출부와, 상기 두 검출부로부터 
생성된 신호로 펄스를 래치하는 래치부를 포함하여 구성된 것을 특징으로 하는 균등화 펄스폭 제어회로.

청구항 3 

제 2 항에 있어서, 상기 제 1 검출부는 Y 프리디코더로부터 출력되는 Y 코딩신호를 이용하여 검출하는 것
을 특징으로 하는 균등화 펄스폭 제어회로.

청구항 4 

제 2 항에 있어서, 상기 제 2 검출부는 리던던시 Y 선택 인에이블신호를 이용하여 검출하는 것을 특징으
로 하는 균등화 펄스폭 제어회로.

도면

    도면1
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    도면2

    도면3

    도면4
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    도면5
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