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ES 1 067 964 U 2

DESCRIPCIÓN

Cabina de escritura y lectura para juego de mesa.
Indicación del campo técnico al que se refiere la
invención

Existe un juego de mesa llamado Lónegan en el
que se requiere que en una mesa se sienten varios ju-
gadores y cada uno de ellos pueda escribir y leer sin
que el resto de jugadores vean lo que escribe o lea.
El portal de escritura y lectura para juego de mesa
objeto de la presente solicitud de modelo de utilidad,
soluciona esto sin ocupar mucho espacio en la me-
sa de juego si se juntan varias cabinas y aportando la
suficiente intimidad para desarrollar correctamente el
juego, a la vez que se arman y desarman para su em-
balaje con suma facilidad.
Estado de la técnica anterior

Existe un sistema de escribir y leer para juego de
mesa que consiste en una especie de libreta que se
abre o se cierra, así como una cabina de escritura y
lectura para juego de mesa, constituido a partir de un
cuerpo laminar de cartón, plástico o similar, debida-
mente troquelado y concebido de manera que pueda
conformar una estructura abierta con cierta similitud a
la de un cubo sin dos tapas, mediante líneas de plega-
miento y sujeta por medio de pestañas de bloqueo que
garantizan la suficiente rigidez y estabilidad al obje-
to pero el inventor no tiene conocimiento de ningún
invento similar a la cabina de escritura y lectura para
juego de mesa objeto de la presente invención.
Descripción de la invención

La presente invención, según se expresa en el
enunciado de esta memoria descriptiva, se refiere a
una cabina de escritura y lectura para juego de mesa,
constituido a partir de un cuerpo laminar plástico o
similar, debidamente troquelado y posteriormente do-
blado parcialmente con un elástico. El presente obje-
to ha sido concebido y realizado siguiendo un criterio
de máxima simplicidad en el diseño de su estructura y
máximo ahorro de material, teniendo en cuenta su efi-
cacia en relación a su función de cabina de escritura y
lectura para juego de mesa que permite a un jugador
leer o escribir sin que el resto de jugadores sentados
junto a él, vean lo que el jugador escribe o lee.

El cuerpo laminar ha sido concebido de manera
que pueda conformar una estructura abierta con cierta
similitud a la de un cilindro incompleto cortado trans-
versalmente, a través de doblar parcialmente median-
te la inserción en dos pequeños orificios realizados
en la lámina, de dos pequeñas trabas situadas en los
extremos de un elástico que garantizan la suficiente
rigidez y estabilidad al objeto.

Asimismo el invento puede adoptar una dispo-
sición plana compacta, apta para almacenamiento y
transporte.

Pasar de una disposición plana a una armada y
viceversa se realiza con suma facilidad, simplemen-
te introduciendo las trabas del elástico o cuerda por

los agujeros para armarlo o retirando las trabas de los
agujeros para desarmarlo.
Descripción de los dibujos

Para complementar la descripción de la invención
y con objeto de ayudar a una mejor comprensión de
las características del invento, se acompaña a la pre-
sente memoria descriptiva, y como parte integrante de
la misma, de una hoja única de planos en la que con
carácter ilustrativo y no limitativo, se ha representado
lo siguiente:

La figura 1.- muestra un desarrollo en planta de
una pequeña cabina de escritura y lectura para juego
de mesa realizado de acuerdo con el objeto de la pre-
sente invención, por un lado está la lámina troquelada
en la que se le ha realizado dos pequeños orificios en
la parte superior a la derecha “A” y a la izquierda “B”,
y por otro lado el elástico o cuerda con una pequeña
trabita en cada extremo, “a” y “b” susceptibles de in-
troducirse por los agujeros “A” y “B” de la lamina.

La figura 2.- muestra una vista en perspectiva de la
pequeña cabina de escritura y lectura para juego de
mesa conformada a expensas de doblar ligeramente la
lámina a través de introducir las trabitas “a” y “b” por
los agujeros “A” y “B”.
Realización preferente de la invención

A la vista de estas figuras puede observarse como
la cabina de escritura y lectura para juego de mesa
está constituida a partir de un elástico o cuerda con
una trabita en cada uno de sus extremos y un cuerpo
laminar dividido en dos sectores el superior con dos
pequeños agujeros “A” y “B” en sus extremos, y la in-
ferior, que se ha troquelado con una ligera curvatura
al efecto de que cuando se conforma el objeto con el
elástico o cuerda con trabas quede la parte inferior de
la lámina totalmente en contacto a la superficie en la
que se sitúe.

No se considera necesario hacer más extensa esta
descripción para que cualquier experto en la materia
comprenda el alcance de la invención y las ventajas
que de la misma se derivan.

Los materiales, formas, tamaño y disposición de
los elementos serán susceptibles de variación siempre
y cuando ello no suponga una alteración a la esencia-
lidad del invento.

Los términos en que se ha descrito esta memoria
deberán ser tomados siempre en sentido amplio y no
limitativo.
Realización detallada de un modo de realizar la in-
vención que se reivindica

La presente invención se realizaría a partir de un
cuerpo laminar de cartón, plástico o similar, debida-
mente troquelado y posteriormente unido mediante
una cuerda o elástico.
Aplicación industrial del invento

La presente invención tiene aplicación como com-
ponente de un juego de mesa que requiera de intimi-
dad para escribir o leer sin que el resto de jugadores
observen lo que se escribe o lee.
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REIVINDICACIONES

1. Cabina de escritura y lectura para juego de mesa
caracterizada porque está constituida por un cuerpo
laminar con una ligera curvatura en su parte inferior
para que quede la lámina totalmente en contacto a la

superficie y con dos orificios en su parte superior, pa-
ra la inserción de dos trabas situadas en los extremos
de un elástico o cuerda, conformándose una estruc-
tura abierta similar a un cilindro incompleto cortado
transversalmente.
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