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(57) Resumo: SISTEMA INTEGRADO DE COMUNICAGAO,
COLABORACAO, MULTIMIDIA E ENTRETENIMENTO APLICADO
EM REDES SOCIAIS DISPONIBIZADAS NA INTERNET.
Representado por uma solugdo inventiva no setor de tecnologia de
informagdo, notadamente pertinente a midia eletrbnica e
especificamente relacionado a ferramentas do tipo redes sociais, onde
em complemento ao amplo portifélio de possibilidades de agdes
ofertados pela citada ferramenta (visualizagao e edi¢cao de seu préprio
perfil, feed de noticias; mensagens; eventos; amigos; bate papo;
galeria de fotos; e galeria de videos, ferramenta de busca de perfil) o
invento agrega valor por garantir a possibilidade de realizacido de uma
video e ou radio conferéncia, sem que para tal o usuario tenha que
migrar para outro tipo de ferramenta de interagao, sendo que para tal a
uma pagina principal (Pg) da ferramenta de rede social (Rs) séo
ofertados os seguintes meios de interagdo: janela de perfil em video
[N1]; sala de Conferéncia (N2]; saia de observagao [N3] e fungio radio
[N4].
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RELATORIO DESCRITIVO DE-PATENTE DE INVENCAO
“SISTEMA INTEGRADO DE COMUNICAGAO, COLABORAGCAO, MULTIMI-
DIA E ENTRETENIMENTO APLICADO EM REDES SOCIAIS DISPONIBILI-
ZADAS NA INTERNET”

CAMPO DE APLICACAO

A presente patente de invengao de titulo em
epigrafe e objeto de descri¢éo e reivindicagéo nesta cartula trata de uma solu-
cao inventiva que encontra destacado beneficio no setor de tecnologia de in-
formacéo, notadamente para o amplo espectro de sistemas de comunicacéo,
colaboragao, multimidia e entretenimento ofertado pela “internet”, também co-
nhecidos comb sistemas de “midia social”, ou seja, a midia social em que sao
produzidos conteidos de forma descentralizada, cujo controle editorial € deito
pelo préprio usuario da midia, cujo resultado pratico converge na produgao de
contetido democraticamente disponibilizado para usuarios da rede de alcance

mundial, conhecida por “www”( word wide web)

DEMANDA DO INVENTO

Tendo em vista o setor de tecnologia de in-
formagao, o requerente identificou uma necessidade explicita de ofertar ao pu-
blico alvo e consumidor de informagdes oriundas de midias sociais uma “ferra-
menta tnica”, que contemple o acesso imediato e simultdneo de conteudo de
natureza de comunicagdo, colaboragdo, multimidia e entretenimento, garantin-
do assim grande facilidade e agilidade no seu uso, eliminando assim a neces-
sidade de migracéo constante entre diferentes midias sociais, tal como, por
exemplo, dentro de uma mesma midia de rede social, o usuario além do aces-
so do contetdo de perfil de diferentes usuarios cadastrados podera ter disponi-
bilizada comunicagao entre usuarios tanto no tradicional campo de mensagens
(scrapps), no recente uso de chat, mas de forma inédita podera prover as estes

usuarios a capacitacao de video conferencia e chamada telefonica.

PARADIGMA DO INVENTO
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De acordo com o quanto revelado no tépico
de demanda do invento o requerente elegeu como paradigma de desenvolvi-
mento as ferramentas popularizadas como “midias sociais”, notadamente as
midias as redes sociais disponibilizadas na internet, sendo que estas devem
pautar as analise criticas, identificagao de possibilidades de melhoria, notada-
mente no quesito iteratividade para convergir em uma solugdo inédita, fruto do
aperfeicoamento desse tipo de ferramenta, sendo que tais analises e proposta

do invento serao devidamente explanados no-desenvolvimento dessa cartula.

REQUISITOS DO INVENTO

Em consonéncia com a demanda e paradigma
do invento o requerente idealizou um inédito “sisterma integrado de comunica-
¢do, colaboragdo, multimidia e entretenimento aplicado em redes sociais dis-
ponibilizadas na internet” provido de novidade associada de atividade inventiva,
pois nao decorre de maneira 6bvia ou evidente de outras solugdes conhecidas

no estado da técnica para as midias sociais, especificamente as redes sociais

Em adicao o “invento” & provido de aplicabili-
dade industrial, sendo economicamente viavel e, portanto, atendendo-ao rigor
dos requisitos de patenteabilidade, notadamente como patente de invencgao,

conforme disposto nos ditames dos artigos 8°e 13 °da Lei 9.279.

FUNDAMENTOS DA TECNICA

A fim de propiciar veracidade, e consolidar o
contexto explicitado nos toépicos do quadro introdutério sera apresentada uma
explanagao sobre o estado da técnica ditado por solugcbes desenvolvidas e lar-
gamente utilizadas para as midias sociais, onde ap6s analise critica destas,
uma vez expostas para profissionais com expertise na seara de tecnologia de
informacgao, notadamente no segmento de internet, e especificamente na divi-

sdo de E-commerce (comércio digital), poderao identificar seus aspectos limi-
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tantes, consolidando assim a identificagdo das necessidades de demandas
para o inédito sistema ihtegrado de comunicacgéo via rede social.

Conceito de. midias sociais (social media):

séo "ferramentas” na forma de sistemas “online” cuja fungéo reside em prover a
‘interagao social’ a partir do compartilhamento e da criagao colaborativa de
informag¢éo nos mais diversos formatos.

De outra forma, as midias sociais possibilitam
a publicagao de “contelidos” por qualquer pessoa co acesso a internet, baixan-
do a praticamente zero o custo de produgéao e distribuicéao duando se tem como
paradigma as midias tradicionais, como midia impressa (revistas, jornais, etc)

+

por exemplo.

Mais especificamente as midias sociais a-
brangem diversas atividades que integram tecnologia, interagcao social e a
construgdo de palavras, fotos, videos e audios, onde esta interacdo e a
maneira na qual a informagdo € apresentada dependem nas varias
perspectivas do usuario que compartithou o conteudo de seu perfil especifico.

Enfim, as midias sociais dependem da inte-
racao entre pessoas, porque. a discussao e a integracdo entre elas constroem
conteudo compartilhado, usando a tecnologia como condutor. -

Importancia das midias sociais: novas ferra-

mentas de midia-social vém surgindo e -se estabelecendo, passando por
mutacdes evolutivas naturais - videos blogs, que nasceram apenas como
diarios virtuais e tiveram sua natureza diversificada com o tempo, a ponto de se
tornarem, inclusive, instrumentos de efetiva geragao de negocios, por exemplo.

Isto significa uma significativa mudanca na
estrutura de poder social, pois a possibilidade de gerar conteudos e influenciar
pessoas e decisdes, deixa de ser exclusividade dos grande grupos
capitalizados, para se tornar comum a qualquer pessoa.

Além disso, a redugao do custo de publicagao
a quase zero possibilita a produgao de conteudos muito especificos também
para pequenos publicos - que antes néao justificavam a equagido econdmica.

" A'liberdade de comunicacéo interativa, com-

binada a facilidade de uso das ferramentas para.fazé-lo e a uma arquitetura



10

15

20

25

4/9

participativa-em  redes, forma-a baseda receita para que as plataformas de

midias sociais possam ser classificadas como uma das mais influentes formas

de midia até hoje criada. na versao interativa da web, é possivel fazer muito

mais com muito menos e isso € muito poderoso.

Tipos de midias sociais:

A. Comu nicacao

blogs: blogger, wordpress

sites com recurso de comunicagéo de
grupos

microblogs: twitter, pownce

redes sociais: orkut, facebook, linkedin,
myspace

eventos: upcoming

telefonia; voip, skype,

video: video__ conferéncia (web cam,)

B. C olaboracao

wikis: wikipedia

social bookmarking / agregadores de sites:
del.icio.us and stumbleljpon

social news ou crowdsourcing: digg, reddit,
eucurti, rec6

sites de opinides: epinions

Multimidia

compartilhamento de fotos: flickr, zooomr,
fotolog, picasa

compartilhamento de video: videolog, you-
tube, vimeo

livecasting ou transmissao ao vivo: justin.tv
compartilhamento de musica/audio: ime-
em, last.fm, jamendo

Entretenimento

mundos virtuais: second life

jogos online: world of warcraft
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+ compartithamento de jogos: miniclip.com

Dentro do amplo espectro de ferramentas de
finidas como “midia social” o requerente elege para analise critica a midia soci-
al com fungbes associadas de “comunicagao e entretenimento e multimidia”
especificamente a ferramenta conhecida como “rede social”, tal como o “face-
book”, onde este é definido como paradigma de desenvolvimento da presente
analise critica que demanda a patente ora reivindicada.

Da Ferramenta de rede social

Tendo como exemplo os populares Orkut, Fa-
cebook e correlatos, trazem em seu bojo rico portifélio de ferramentas de inte-
racéo entre seus usuarios, das quais podemos citar:

B -perfil do usuario;

- feed de noticias;

- mensagens;

- eventos;

- amigos;

- bate papo;

- Galeria de fotos; e

- Galeria de videos.

Analise critica da ferramenta Facebook: embo-

ra esta ferramenta de rede social atenda de forma satisfatoria os desejos e ne-
cessidades de agilidade na iteracdo com usuario, ancorado por uma interface
amigavel (user friendily), existem aspectos do ponto de vista desta mesma faci-
lidade de interacdo que em certo grau de importancia restringem uma comuni-
cagao mais proxima, notadamente pelo fato de que dita comunicagao € anco-
rada na troca de dados escritos, como chat, onde no maximo & possivel identi-
ficar uma imagem de foto do usuario parceiro na troca de informacdes.

Desta deita, a analise criteriosa desta ferra-
menta, revela aos menos dois aspectos que restringem o uso otimizado deste
tipo de midia social, a saber:

- ndo permite conferéncia simultanea do usua-
rio com varios usuarios
- restringe o grau de conhecimento do perfil
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de um.usuario, facilitando-a formagao-de um peffil fake do usuario, mascarando
sua identidade visual real; .

Por sua vez, este tipd de limitacao e problema
identificado pode ter definido como causas os seguintes aspectos:

- para uma maior interagdo usuario-usuario,
ou usuario-usuarios € necessario sair da ferramenta de rede social, e estabele-
cer novo contato em outra midia de comunicagao, notadamente de muitimidia
como: chat (MSN), telefone call (skype), video conferéncia (MSN, skype), etc,
fazendo com que existe um aspecto de desagregacao e dificuldade de forma-
¢ao de um grupo de discusséo para determinado assunto de interesse comum.

- 0 grau de conhecimento do perfil de um u-
suario, facilitando a formagao de um perfil “fake” do usuario, mascarando sua
identidade visual real ocorre devido a disponibilidade da informacao escrita,
informagao visual restrita a apreciagao de “fotos”do usuario e mesmo videos

editados do usuarios desejado.

PROPOSTA DO INVENTO

O requerente ciente da lacuna que existe no
para as contemporaneas ferramentas de rede social, o inventor procedeu ao
desenvolvimento de uma solugdo inventiva na forma de um inédito sistema in-
tegrado. de comunicagéo, colaboragéo; multimidia e entrefenimento aplicado
em redes sociais disponibilizadas na internet, que permite a solver todas as
causas dos problemas identificados no tépico de fundamentos da técnica.

Dos objetivos do invento:

Para que o sistema na forma de uma ferramen-
ta de rede social pleiteado nesta patente traga em seu bojo a mandataria ativi-
dade inventiva definida nos ditames dos artigos da lei de propriedade industrial
é possivel listar os predicados:

- A conferéncia simultanea do usuario com
varios usuarios
- Expandir o grau de conhecimento do perfil

de um usuario,

- Evitar a formagao de perfil fake do usuario,
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revelando.a.identidade-visual-real; e
- Tornar mais qualificada a formacao de um

grupo de discussao.
Caracteristica distintiva preponderante:

Para tornar factivel os beneficios elencados
com a introdugéo do inédito sistema integrado de comunicacgao e integracao
para redes sociais, que passa e contar como:

- um inédito campo de interacdo usuario —
usuario e usuario — usuarios; configurando uma ‘sala de conferéncia” em tem-
po real para uma pluralidade de participantes, por meio de tecnologia de “video
conferéncia, audio/video”;

- perfil visual de cada usuario em tempo real,
onde esta condigao técnica é factivel por meio de tecnologia com “WebCam /
Streaming de video”, onde um usuario caso este tenha seu perfil com set up
para “publicacdo de perfil em video”, o[s] usuario[s] visitante[s] podera[ao] “as-
sistir” o que o usuario dono do perfil esta transmitindo em tempo real;

- possibilidade de comunicagdo verbalizada,

com uso de tecnologia de "rgdio, protocolo VOIP, etc, . . ..

DESCRICAO DAS FIGURAS

A complementar a presente descricdo do
relatério descritivo de modo a obter uma melhor compreensao das caracteristi-
cas da presente patente de invengao, acompanha esta, em anexo, conjunto
desenhos que reproduzem uma forma de realizacao preferida para o sistema
integrado de comunicagédo, colaboragdo, multimidia e entretenimento aplicado
em redes sociais disponibilizadas na internet, onde:

A Figura .1 é uma representacao em vista
llustrativa de uma pagina da ferramenta de rede social, evidenciando o campo
diferenciado de comunicacdo em video e ou radio conferéncia, a sala de
conferencia, a sala de observadores, e o controle de audio, objetos de
reivindicagao; notadamente em uma condigao de inicio de conferéncia; e

A Figura .2 é uma representagdo em vista



10

15

20

25

30

8/9

llustrativa-de 'uma-pagina“da ferramenta de rede social, evidenciando o campo
diferenciado de comunicagdo em video e ou radio conferéncia, a sala de
conferencia, a sala de observadores, e o controle de audio, objetos ‘de
reivindicagao; notadamente em uma condigdo de composicdo da sala de

conferéncia e de acionamento da funcéo radio.

DESCRICAO DETALHADA

A seguinte descricao detalhada deve ser lida e
interpretada com referéncia aos desenhos apresentados, representando uma
forma de realizagdo preferida para o inédito “sisterna integrado de comunica-
gdo, colaboragdo, multimidia e entretenimento aplicado em redes sociais dis-
ponibilizadas na internet’, nao sendo intencionados a limitar o escopo do inven-

to, este sim limitado apenas ao explicitado no quadro reivindicatério.

‘Base tecnolégica: tal como evidenciado através

da figura 1, & definida uma ferramenta de rede social (Rs), ilustrando sua pagi-
na principal [Pg], onde de forma comum o usuario tem acesso a informacées
de visualizagao e edicdo de seu proprio perfil, feed de noticias; mensagens;
eventos; amigos; bate papo; galeria de fotos; e galeria de videos, ferramenta
de busca de perfil.

Caracteristicas distintivas:

- Janela de perfil em video [N1]: onde o-usua-

rio principal [U1] pode habilitar a janela de video de tal sorte que fazendo uso
de uma WebCam integrada (nao ilustrado) ao préprio computador é possivel
aos outros usuarios, tanto usuarios em conferencia [U2] como usuarios obser-
vadores [U3] poderao identificar sua imagem dindmica em tempo real;

- Sala de Conferéncia [N2]: criada pelo usuario

principal [U1] que pode abrir a sala de conferéncia para um grupo seleto de
usuarios em conferéncia [U2], que podem ser recrutados através de convite
preliminar através da lista de amigos (nao ilustrado) desse usuario principal
[U1] ou alternativamente ser capturado da sala de observacdo [N3] na qual sao

identificados usuarios observadores [U3], sendo que os usuarios em conferén-
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cia [U2]-interagem diretamente ‘com o' usuario principal [U1], ao passo que os
usuarios observadores [U3] somente podem assistir a conferencia da sala de
conferencia [N2];

- Sala de observacao [N3]: as ocorréncias

de conferéncia chamadas pelo usuario principal [U1] podem ser publicas ou
restritas, onde para o primeiro caso é previsto na pagina principal [Pg] uma ja-
nela de audiéncia que & prépria sala c'je observacao, a qual pode fazer parte
qualquer usuario com perfil cadastrado e que esteja navegando na ferramenta
de rede social (Rs]; e

- Funcéo radio [N4]: definido por botées vir-

tuais de microfone e auto falantes, visivel tanto na pagina [Pg] do usuario prin-
cipal [U1] como do usuario em conferencia [U2] de tal sorte que cada qual pode
a qualquer tempo acionar o radio para. comunicagao USUArio — USUArio ou Usu-
rario — usuarios, sendo que esta fungao € inibida para a pagina [Pg] do perfil do
usuario observador [U3], pois este conceitualmente nao interagem com a sala
de conferencia [N2] enquanto nao for convidado pelo usuario principal [U1].

A escolha da forma de realizacao preferida
do invento objeto de reivindicagao nesta cartula, na forma de uma pagina prin-
cipal [Pg] de uma ferramenta de rede social [Rs] com a introdugdo dos recursos
inéditos de janela de video [N1]; sala de conferéncia [N2]; sala de observagao
[N3] e fungédo radio [N4] ‘descrita neste topico de detalhamento do invento &
fornecida apenas a titulo de exemplo. Alteragcdes, modificagcdes e variacdes
podem ser }ealizadas para outras quaisquer formas de realizacdo do sistema
integrado de comunicagéo, colaboragao, multimidia e entretenimento por aque-
les com habilidade na arte sem, no entanto divergir do objetivo revelado no
pleito da presente patente, o qual é exclusivamente definido pelas reivindica-
¢cdes anexas. ‘

Veriﬁca—se pelo que foi descrito e ilustrado que
0 “SISTEMA INTEGRADO DE COMUNICACAO, COLABORACAO, MULTIMI-
DIA E ENTRETENIMENTO APLICADO EM REDES SOCIAIS DISPONIBILIZA-
DAS NA INTERNET” ora reivindicado se enquadra as normas que regem a pa-
tente de invengao a luz da Lei de Propriedade Industrial, merecendo pelo que

foi exposto e como conseqiiéncia, o respectivo privilégio.
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REIVINDICACAO
12)“SISTEMA INTEGRADO DE COMUNICACAO, COLABORACAO, MULTI-
MIiDIA E ENTRETENIMENTO APLICADO EM REDES SOCIAIS DISPONIBI-
LIZADAS NA INTERNET”, onde uma ferramenta de rede social (Rs), em sua
pagina principal [Pg], oferta ao usuario acesso a informacées de visualizacao e
edicao de seu proprio perfil, feed de noticias; mensagens; eventos; amigos;
bate papo; galeria de fotos; e galeria de videos, ferramenta de busca de perfil,

dentre outras comuns é diferenciada quando é caracterizada por dispor de uma

janela de perfil em video [N1] habilitada por meio de WebCam; uma sala de
Conferéncia [N2], criada pelo usuario principal [U1] formada por usudrios em
conferéncia [U2]; sala de observagao [N3], tal como uma janela de audiéncia a
qual faz parte usuarios observadores [U3]; fungao radio [N4], definido por bo-
toes virtuais de microfone e auto falantes, visivel tanto na pagina [Pg] do usua-

rio principal [U1] como do usuario em conferencia [U2];

2%)“SISTEMA INTEGRADO DE COMUNICAGAO, COLABORAGAO, MULTI-

MIiDIA E ENTRETENIMENTO APLICADO EM REDES SOCIAIS DISPONIBI-
LIZADAS NA INTERNET”, de acordo com a reivindicagéo_1, onde a janela de..

perfit em video [N1] & caracterizada por habilitar a imagem em tempo real do

usuario principal [U1] pelos usuarios em conferencia [U2] e usuarios observa-
dores [U3];”

3%)“SISTEMA INTEGRADO DE COMUNICAGCAO, COLABORAGCAO, MULTI-
MIDIA E ENTRETENIMENTO APLICADO EM REDES SOCIAIS DISPONIBI-
LIZADAS NA INTERNET”, de acordo com a reivindicagdo 1, onde a composi-

¢ao de usuario em conferéncia [U2] da sala de conferencia [N2] é caracterizada

pelo usuario principal [U1] convidar preliminarmente ou capturar virtualmente
amigos de sua lista de amigos (nao ilustrado), ou ainda capturar da sala de ob-

servacao [N3] usuarios observadores [U3];

4°)“SISTEMA INTEGRADO DE COMUNICACAO, COLABORAGCAO, MULTI-
MIDIA E ENTRETENIMENTO APLICADO EM REDES SOCIAIS DISPONIBI-
LIZADAS NA INTERNET”, de acordo com a reivindicagdo 3, onde a interacao
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usuario principal[u1] -+ usuario em conferencia [U2] e usudrio observador [U3]

tem regra caracterizada pelos usuarios em conferéncia [U2] interagirem direta-

mente com o usuario principal [U1], e usuarios observadores [U3] somente po-

dem assistir a conferencia da sala de conferencia [N2];

5%)“SISTEMA INTEGRADO DE COMUNICACAO, COLABORACAO, MULTI-
MIDIA E ENTRETENIMENTO APLICADO EM REDES SOCIAIS DISPONIBI-
LIZADAS NA INTERNET”, de acordo com a reivindicagcao 1, onde o usuario

observador [U3] é caracterizado por ser oriundo de qualquer perfil de usuario

com perfil cadastrado e que esteja navegando na ferramenta de rede social
(Rs];

6°)“SISTEMA INTEGRADO DE COMUNICACAO, COLABORAGCAO, MULTI-
MIDIA E ENTRETENIMENTO APLICADO EM REDES SOCIAIS DISPONIBI-
LIZADAS NA INTERNET”, de acordo com a reivindicagéo 1, onde a chama da

para conteréncia para formacao da sala de conferéncia [N2] é caracterizada

por ser realizada através de chamadas publicas ou restritas, pelo usuario prin-
cipal [U1];

7°)“SISTEMA INTEGRADO DE COMUNICA(}AO COLABORA(}AO MULTI-

MiDIA E ENTRETENIMENTO APLICADO "EM REDES 'SOCIAIS DISPONIBI-

LIZADAS NA INTERNET”, de acordo com a reivindicacdo 1 e 5, onde a regra

para a sala de observagao [N3] ser caracterizada por permitir aos usuarios ob-

~ servadores [U3] apenas assistir a conferencia da sala de conferéncia [U2]; e

87%)“SISTEMA INTEGRADO DE COMUNICAGCAO, COLABORACAO, MULTI-
MIiDIA E ENTRETENIMENTO APLICADO EM REDES SOCIAIS DISPONIBI-
LIZADAS NA INTERNET”, de acordo com a reivindicagéao 1, onde para a fun-

¢ao radio [N4] a regra é caracterizada por:

- acionamento do o radio para comunicacao
usuario principal [U1] + usuario em conferencia [U2]:
- acionamento da fungao radio [N4] é inibida

para a pagina [Pg] do perfil do usuario observador [U3].
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RESUMO DE PATENTE DE INVENCAO
“SISTEMA INTEGRADO DE COMUNICAGCAO, COLABORACAO, MULTIMI-
DIA E ENTRETENIMENTO APLICADO EM REDES SOCIAIS DISPONIBI-
ZADAS NA INTERNET” representado por uma solugao inventiva no setor de
tecnologia de informagdo, notadamente pertinente a midia eletrénica e especi-
ficamente relacionado a ferramentas do tipo redes sociais, onde em comple-
mento a0 amplo portifdlio de possibilidades de agdes ofertados pela citada fer-
ramenta (visualizagdo e edigdo de seu préprio perfil, feed de noticias; mensa-
gens; eventos; amigos; bate papo; galeria de fotos; e galeria de videos, ferra-
menta de busca de perfil) o invento agrega valor por garantir a possibilidade de
realiza,cédo de uma video e ou radio conferencia, sem que para tal o usuario

tenha cjue migrar para outro tipo de ferramenta de interagao, sendo que para tal

~ auma pagina principal (Pg) da ferramenta de rede social (Rs) sao ofertados os

seguintes meios de interacdo: janela de perfil em video [N1]; sala de Confe-

réncia [N2]; sala de observagao [N3] e fungao radio [N4].
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