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요약

내용 없음.

대표도

도1

명세서

[발명의 명칭]

저주파수 발진기를 이용한 고해상도 비디오신호 처리장치

[도면의 간단한 설명]

제1도는 종래의 고해상도 비디오 신호 처리장치의 구성도.

제2도는 본 발명에 의한 고해상도 비디오 신호 처리장치의 구성도.

제3도는 제2도의 동작을 나타내는 신호파형도.

* 도면의 주요부분에 대한 부호의 설명

1,11 : CRTC                                      2 : 비디오 메모리

3,13,15 : 쉬프트 레지스터                   4,17 : OSC

5,16 : 카운터                                      6,20 : 모니터

12 : 이븐 비디오 RAM                         14 : 오드 비디오 RAM

18 : 인버터                                         19 : OR 게이트

[발명의 상세한 설명]

본  발명은  저주파수  발진기를  이용하여  고해상도의  비디오  신호를  처리하는  고해상도  비디오  신호 
처리장치에 관한 것이다.

제1도는 종래의 고해상도 비디오 신호 처리장치의 구성도로, 1은 CRTC(Cathode Ray Tube 
Controller),  2는  비디오  메모리,  3은  쉬프트  레지스터,  4는  OSC(Oscillator),  5는  카운터,  6은 모
니터를 각각 나타낸다.

종래의  고해상도  비디오  신호  처리장치는  제1도에  도시한  바와  같이  CRTC(1),  다수(3)의  비디오 메
모리(2), 쉬프트 레지스터(3), OSC(4), 및 카운터(5)로 구성된다.

상기  CRTC(1)는  모니터(6)로  부터  입력되는  수직동기신호(Vsync)와  수평동기신호(Hsync)를  입력으로 
스캔로오  어드레스(RA0  내지  RAn)와  메모리  어드레스(MA0  내지  RAn)를  상기  비디오  메모리(2)로 출
력한다.  로오  어드레스(RA0  내지  RAn)는  상기  카운터(5)로  부터  입력되는  클럭(CCLK)에  따라  하나의 
로오당  화소를  구성하는  스캔라인의  수가  카운트되며  상기  메모리  어드레스(MA0  내지  MAn)도  상기 
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클럭(CCLK)에  따라  카운트된다.  즉,  하나의  화소는  40도트×32스캔  라인으로  구성되므로  한  화면에 
표시할 수  있는 최대 글자수는 32×32,  즉  1024자이다.  따라서,  1024자를  표시할 수  있는 메모리 어
드레스(MA0  내지  MAn)는  매  수평  동기신호(Hsync)  주기마다  1024글자를  표시할  수  있도록  카운트 되
어야 한다.

따라서  상기  CRTC(1)의  메모리  어드레스(MA0  내지  MAn)와  로오  어드레스(RA0  내지  RAn)에  따라  상기 
비디오  메모리(2)에  쓰여진  데이타는  비디오  메모리  데이타  출력단자(D0  내지  Dn)를  통해  병렬로 상
기 쉬프트 레지스터(3)로 매 클럭마다 로드되며 매 도트 클럭 주기마다 병렬 스트립(Parallel 
Stream)  메모리  데이타가  직렬  스트림(Serial  Stream)  비디오  데이타로  변환되어  모니터(6)로 출력
된다.  따라서,  1280×1024의  고해상도를  얻기  위해서는  쉬프트  레지스터(3)의  클럭  입력단에  그에 
상응하는 고주파 클럭을 공급해야 한다.

따라서,  고해상도  비디오  신호를  얻기  위해서는  해상도에  따라  높은  주파수의  발진회로가  필요하다. 
즉  1280도트×1024스캔  해상도의  경우  100  내지  120MHz  정도의  고주파  발진회로가  요구되며 해상도
가 높아질수록 요구되는 주파수가 커진다.

또한  상기  발진  주파수가  높아짐에  따라  빠른  속도로  처리될  수  있는  주변장치가  필요할  뿐아니라 
불요전자파의 발생으로 문제가 발생된다.

상기  문제점을  개선하기  위해  안출된  본  발명은  저주파  발진기를  이용하여  억세스  시간이  트린 장치
를  사용할  수  있고  고해상도로  디스플레이할  수  있도록  하는  고해상도  비디오  신호  처리장치를 제공
함에 그 목적이 있다.

상기  목적을  달성하기  위해  본  발명은  CRTC를  포함하여  구성되며  저주파수를  이용하여  고해상도의 
비디오  신호를  처리하는  고해상도  비디오  신호처리장치에  있어서,  상기  CRTC에  연결되어  상기 CRTC
에  클럭을  공급하고  로드  클럭을  발생하는  디바이드  카운터  수단,  상기  디바이드  카운터  수단에 연
결되어  상기  디바이드  카운터  수단으로  클럭을  공급하고  도트클럭을  발생하는  OSC,  상기  CRTC에 연
결되어  2개의  부분으로  나누어진  비디오  신호중  이븐  비디오  신호를  저장하는  이븐  비디오  메모리 
수단,  상기  CRTC에  연결되고  2개의  부분으로  나뉘어진  비디오  신호중  오드  비디오  신호를  저장하는 
오드  비디오  메모리  수단,  상기  이븐  비디오  메모리  수단과  디바이드  카운터  수단과  OSC에  연결되어 
상기 이븐 비디오 메모리 수단으로 부터 입력되는 이븐 비디오 신호를 상기 OSC로  부터 입력되는 도
트에  따라  직렬로  변환하는  제1쉬프트  레지스터  수단,  상기  OSC에  연결되어  상기  OSC로  부터 출력되
는  도트  클럭을  반전시켜  반전된  도트클럭을  발생하는  반전  수단,  상기  오드  비디오  메모리  수단과 
디바이드  카운터  수단과  반전  수단에  연결되어  상기  오드  비디오  메모리  수단으로  부터  입력되는 오
드  비디오  신호를  상기  반전  수단으로  부터  출력되는  반전된  도트클럭에  따라  직렬로  변환하는 제2
쉬프트 레지스터 수단,  및  상기 제1  및  제2쉬프트 레지스터 수단에 연결되어 상기 제1  및  제2쉬프트 
레지스터  수단으로  부터  출력되는  직렬  비디오  신호를  논리합하는  논리합  수단으로  구성되는  것을 
특징으로 한다.

이하, 첨부한 도면을 참조하여 본 발명의 일실시예를 상세히 설명한다.

제2도는  본  발명에  의한  고해상도  비디오  신호  처리장치의  구성도로  11은  CRTC,  12는  이븐  비디오 
RAM,  13,  15는  쉬프트  레지스터,  14는  오드  비디오  RAM,  16은  디바이드  카운터,  17은  OSC,  18은 인
버터, 19는 OR 게이트, 20은 모니터를 각각 나타낸다.

본  발명에  의한  고해상도  비디오  신호  처리장치는  제2도에  도시한  바와  같이  CRTC(11),  이븐  비디오 
RAM(12),  쉬프트  레지스터(13,  15),  오드  비디오  RAM(14),  디바이드  카운터(16),  OSC(17), 인버터
(18), 및 OR게이트(19)로 구성된다.

상기  OSC(17)는  도트클럭(Td)  및  로드클럭(LD)을  발생시키기  위한  클럭을  발생하며,  상기  디바이드 

카운터(16)는  상기  OSC(17)로  부터  발생된  클럭을  이용하여 문자클럭(CCLK
*
)과 로드클럭(LD

*
)을 발생

한다.

상기  CRTC(11)는  상기  디바이드  카운터(16)로  부터 문자클럭(CCLK
*
)을  받고  모니터(20)로  부터  수평 

동기신호(Hsync)와  수직  동기신호(Vsync)를  받아  메모리  어드레스  신호(MA0  내지  MAn)와  로오 어드
레스  신호(RA0  내지  RAn)를  발생하여  상기  이븐  비디오  RAM(12)과  오드  비디오  RAM(14)으로 출력된
다.

상기  이븐  비디오  RAM(12)은  이븐(Even)  및  오드(Odd)로  나누어  저장된  비디오  신호중  이븐  비디오 
신호를  저장하고  있으며  상기  CRTC(11)로  부터  출력되는  메모리  어드레스  신호(MA0  내지  MAn)와 로
오  어드레스  신호(RA0  내지  RAn)에  따라  해당  이븐  비디오  신호를  상기  쉬프트  레지스터(13)로 출력
한다.

상기 오드 비디오 RAM(14)은 상기 비디오 신호중 모드 비디오 신호를 저장하고 있으며 상기 
CRTC(11)로  부터  출력되는  메모리  어드레스  신호(MA0  내지  MAn)와  로오  어드레스  신호(RA0  내지 
RMn)에 따라 해당 모드 비디오 신호를 상기 쉬프트 레지스터(15)로 출력한다.

상기  쉬프트  레지스터(13)는  상기  디바이드  카운터(16)로  부터  로드 클럭(LD
*
)을  받고  상기 OSC(1

7)로  부터  도트클럭(Td)을  받아  상기 클럭신호(LD
*
,  Td)에  따라  직렬로  변환하여  상기 OR게이트(1

9)로 출력한다.

상기  쉬프트  레지스터(15)는  상기  디바이드  카운터(16)로  부터 로드클럭(LD
*
)을  받고  상기 OSC(17)

로  부터  출력되는  도트클럭(Td)을  상기  인버터(18)를  통해  반전시켜  반전된 도트클럭(Td
*)
이  상기 클

럭신호(LD
*
, Td

*
)에 따라 직렬로 변환하여 상기 OR게이트(19)로 출력한다.
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상기  OR게이트(19)는  상기  쉬프트  레지스터(13,  14)로  부터  출력되는  직렬  비디오  신호를 논리합하
여 상기 모니터(20)로 출력한다.

제3도는 제2도의 동작을 나타내는 신호파형도이다.

상기와  같이  구성된  고해상도  비디오  신호  처리장치의  동작을  제3도를  참조하여  세부적으로 살펴보
면 다음과 같다.

상기 비디오 메모리(12,  14)가  이븐 및  오드로 비디오 신호 데이타를 저장하며 상기 이븐 비디오 메
모리(12)에  저장된  비디오  신호  데이타는  이븐  도트클럭(Td)의  1/2주기에  상기  쉬프트 레지스터(1
3)에서  직렬  데이타로  변환되고  상기  오드  비디오  메모리(14)에  저장된  비디오  신호  데이타는 반전
된 오드 도트클럭(Td)의 1/2주기에 상기 쉬프트 레지스터(15)에서 직렬 데이타로 변환된다.

즉,  이븐  비디오  메모리(12)에  저장된  비디오  신호의  경우  상기  쉬프트  레지스터(13)에서  상기  이븐 
도트클럭(Td)의 상승에지(A, B, C)에서 직렬 비디오 신호로 변환되어 상기 OR게이트(19)로 
출력되고,  오드  비디오  메모리(14)에  저장된  신호의  경우  상기  쉬프트  레지스터(15)에서  상기 반전

된  오드 도트클럭(Td
*
)의  상승에지(D,  E,  F)에서  직렬  비디오  신호로  변환되어  상기  OR게이트(19)로 

출력된다.  따라서,  상기  이븐  비디오  메모리(12)에  저장된  비디오  신호는(A),  (B),  (C)시점에서 출
력되고  상기  오드  비디오  메모리(14)에  저장된  비디오  신호는  (D),  (E),  (F)시점에서  출력되어 최종
적으로 상기 OR게이트(19)에서 합쳐져 원하는 비디오 신호의 출력을 얻게 된다.

따라서  상기  비디오  신호를  직렬로  변환하여  상기  모니터(20)로  전송하기  위한  도트클럭(Td)은 동일
한 해상도를 갖도록 하기 위한 종래의 클럭의 주파수의 1/2이 된다.

상기와  같이  구성되어  동작하는  본  발명은  낮은  주파수로  고해상도의  그래픽  회로  구현이  가능하며, 
낮은  주파수의  클럭이  필요하므로  고주파  발생회로를  사용하므로써  발생되는  메모리  간섭이나 불요
전자파의  발생을  감소시킬  수  있는  적용효과  뿐만아니라  비디오  메모리,  주변  쉬프트  레지스터, 기
타  게이트  회로에서  비교적  저속  응답  특성을  가지는  소자를  사용할  수  있으므로  시스템을 경제적으
로 설계할 수 있는 효과가 있다.

(57) 청구의 범위

청구항 1 

CRTC(11)를  포함하여  구성되며  저주파수를  이용하여  고해상도의  비디오  신호를  처리하는  고해상도 
비디오  신호처리장치에  있어서  ;  상기  CRTC에  연결되어  상기  CRTC(11)에  클럭(CCLK)을  공급하고 로

드 클럭(LD
*
)을  발생하는  디바이드  카운터  수단(16),  상기  디바이드  카운터  수단(6)에  연결되어 상

기  디바이드  카운터  수단(6)으로  클럭을  공급하고  도트클럭(Td)을  발생하는  OSC(Oscillator)(17), 
상기  CRTC(11)에  연결되어  2개의  부분으로  나누어진  비디오  신호중  이븐  비디오  신호를  저장하는 이
븐  비디오  메모리  수단(12),  상기  CRTC(1)에  연결되고  2개의  부분으로  나뉘어진  비디오  신호중  오드 
비디오  신호를  저장하는  오드  비디오  메모리  수단(14),  상기  이븐  비디오  메모리  수단(12)과 디바이
드  카운터  수단(6)과  OSC(17)에  연결되어  상기  이븐  비디오  메모리  수단(12)으로  부터  입력되는 이
븐  비디오  신호를  상기  OSC(17)로  부터  입력되는  도트클럭(Td)에  따라  직렬로  변환하는  제1쉬프트 
레지스터  수단(13),  상기  OSC(17)에  연결되어  상기  OSC(17)로  부터  출력되는  도트  클럭(Td)을 반전

시켜  반전된 도트클럭(Td
*
)을  발생하는  반전수단(18),  상기  오드  비디오  메모리  수단(14)과 디바이

드  카운터  수단(16)과  반전수단(18)에  연결되어  상기  오드  비디오  메모리  수단(14)으로  부터 입력되

는  오드  비디오  신호를  상기  반전수단(18)으로  부터  출력되는  반전된 도트클럭(Td
*
)에  따라  직렬로 

변환하는  제2쉬프트  레지스터  수단(15),  및  상기  제1  및  제2쉬프트  레지스터  수단(13,  15)에 연결되
어  상기  제1  및  제2쉬프트  레지스터  수단(13,  15)으로  부터  출력되는  직렬  비디오  신호를 논리합하
는 논리합 수단(19)으로 구성되는 것을 특징으로 하는 고해상도 비디오 신호 처리 장치.
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