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(54) 동영상 압축 시스템과, 비디오 동화상의 압축 방법 및 인코딩 방법

요약

본 발명은 각각의 화상에 대해 발생된 비트수가 한계 비트수를 초과하지 않도록 하는 비디오 인코더를 
구현하는 시스템 및 방법이다. 바람직한 실시예에서, 상기 시스템은 입력 비디오를 인코딩하는 비디오 
인코더의 다른 소자와 함께 두개의 공동 소자 또는 서브시스템을 포함하여, 발생된 한계 비트수가 발생
될 수 있는 한계 비트수를 초과하는지의 여부를 검출하고, 상기 조건이 검출되면 비트 속도(bit rate)를 
줄인다. 본 발명의 하나의 특징은 “저 비트 속도 모드(low bit rate mode)”로 동작할 수 있는 MB 비트 
스트림 발생기(macroblock bit stream generator)를 사용한다. 본 발명의 다른 특징은 화상의 비트수가 
한계를 초과하는지의 여부를 검출하는 서브시스템을 사용한다.

대표도
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동영상 압축 시스템과, 비디오 동화상의 압축 방법 및 인코딩 방법

[도면의 간단한 설명]

제8도는 본 발명의 원리에 따른 기법을 구현하기 위해 두개의 구성 요소의 서브시스템을 포함하고, 각각
의 화상에 대해 발생된 비트 수가 한계를 초과하지 않도록 하는 바람직한 실시예의 비디오 인코더를 도
시한 도면.

본 건은 요부공개 건이므로 전문 내용을 수록하지 않았음

(57) 청구의 범위

청구항 1 

동영상 압축 시스템(a motion video compression system)에 있어서, 스위칭 신호(a switching signal)에 
응답하여 제1 한계(a first limit)로 제한(bound)되며 화상의 부분(a portion of a picture)을 나타내는 
제1 갯수의 비트(first number of bits)를 포함하는 비트 스트림(a bit stream)을 발생하는 제1 수단과; 
상기 스위칭 신호에 응답하여, 상기 제1 한계보다 적은 제2 한계(a second limit)로 제한되며 상기 화상
의 부분을 나타내는 제2 갯수의 비트(a second number of bits)를 포함하는 비트 스트림을 발생하는 제2 
수단과;  상기  화상의 나머지 부분을 인코딩(encoding)하는데 필요한 예측 비트수(a  number  fo  bits 
predicted)의 함수로서 상기 스위칭 신호의 상태를 세트하는 스위칭 신호 발생기를 포함하는 동영상 압
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축 시스템.

청구항 2 

제1항에 있어서, 상기 제1 한계 및 상기 제2 한계는 입력 화상 데이타에 종속하지 않는 동영상 압축 시
스템.

청구항 3 

제1항에 있어서, 상기 필요한 예측 비트수는 상기 제1 임계치에 상기 제2 수단을 사용하여 상기 화상의 
각각의 나머지 영역(each remaining region)에 대해 상기 제2 임계치와 동일한 갯수의 비트가 생성된다
고 가정하여 상기 화상의 나머지를 인코딩하는데 필요한 비트수를 가산하므로써 결정되는 동영상 압축 
시스템.

청구항 4 

동영상 압축 시스템에 있어서, 화상을 인코딩하는데 사용되는 제1 비트수와 상기 화상의 나머지 부분을 
인코딩하는데 필요한 제2 예측 비트수의 합을, 상기 화상 전체를 인코딩하는데 허용된 최대 비트수와 비
교하는 비교기(a comparitor)와; 상기 비교기에 접속되고, 상기 합이 상기 최대 비트수를 초과 하지 않
으면, 제1 인코딩 기법(a first encoding methood)에 따라 결정된 비트수를 사용하는 제1 모드(a first 
mode)로 상기 화상의 후속 영역(a next region)을 인코딩하고, 상기 합이 상기 최대 비트수를 초과하면 
제2 인코딩 기법(a second encoding method)에 따라 제2 비트 수를 사용하는 상기 화상의 상기 후속 영
역을 인코딩하는 인코더(an encoder)를 포함하는 동영상 압축 시스템.

청구항 5 

제4항에 있어서, 상기 인코더는 다수의 허프만 인코더(aplurality of Huffman encoders)를 포함하고, 상
기 비교기의 출력에 응답하여, 상기 화상의 적어도 하나의 부분에 대한 적어도 두개의 움직임 보상 
벡터(at least two of a motion compensation vector), 양자화 값(quantization value) 및 양자화된 변
형 계수(quantized transform coefficients)가 변경되는 동영상 압축 시스템.

청구항 6 

제4항에 있어서, 상기 인코더는 다수의 허프만 인코더를 포함하고, 상기 비교기의 출력에 응답하여, 상
기 화상의 적어도 하나의 부분에 대한 적어도 하나의 움직임 보상 모드, 움직임 보상 벡터 및 양자화된 
변형 계수가 변경되는 동영상 압축 시스템.

청구항 7 

비디오 동화상(a video motion picture)을 압축하는 방법에 있어서, 적어도 두개의 인코딩 기법을 사용
하여, 인코딩되는 나머지 화상의 부분을 인코딩하는데 필요한 예측 비트수의 함수인 상태신호(a state)
를 갖는 스위칭 신호를 발생하는 단계와; 제1 상태신호를 갖는 상기 스위칭 신호에 응답하여, 제1 한계
로 제한되며 상기 부분의 세그먼트(segment)를 나타내는 제1 갯수의 비트를 포함하는 비트 스트림을 발
생하는 단계와; 제2 상태신호를 갖는 상기 스위칭 신호에 응답하여,상기  제1 한계보다 적음 제2 한계로 
제한되며 상기 부분의 상기 세그먼트를 나타내는 제2 갯수의 비트를 포함하는 비트 스트림을 발생하는 
단계를 포함하는 비디오 동화상 압축 방법.

청구항 8 

제7항에 있어서, 상기 제1 및 상기 제2 한계는 입력 화상 데이타에 종속하지 않는 비디오 동화상 압축 
방법.

청구항 9 

비디오 동화상을 인코딩하는 방법에 있어서, 화상을 인코딩하는데 사용되는 제1 비트수와 상기 화상의 
나머지 화상을 인코딩하는데 필요한 제2 예측 비트수의 합을, 상기 화상 전체가 인코딩되도록 허용된 최
대 비트수와 비교하는 단계와; 상기 합이 상기 최대 비트수를 초과하지 않으면, 제1 인코딩기법에 따라 
결정된 비트수를 사용하는 제1 모드로 상기 화상의 후속 영역을 인코딩하는 단계와; 상기 합이 상기 최
대 비트수를 초과하면, 제2 인코딩 기법에 따라 제2 비트수를 사용하는 상기 화상의 상기 후속 영역을 
인코딩하는 단계를 포함하는 비디오 동화상 인코딩 방법.

청구항 10 

제9항에 있어서, 상기 인코딩은 허프만 인코딩을 포함하고, 상기 비교 단계의 출력에 응답하여, 상기 화
상의 적어도 하나의 부분에 대한 적어도 두개의 움직임 보상 벡터, 양자화 값 및 양자화된 변경 계수가 
변경되는 비디오 동화상 인코딩 방법.

청구항 11 

제9항에 있어서, 상기 인코딩은 허프만 인코딩을 포함하고, 상기 비교 단계의 출력에 응답하여, 상기 화
상의 적어도 하나의 부분에 대한 적어도 하나의 움직임 보상  모드, 움직임 보상 벡터 및 양자화된 변형 
계수가 변경되는 비디오 도오하상 인코딩 방법.

※ 참고사항 : 최초출원 내용에 의하여 공개하는 것임.
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