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(57) Resumo: METODO E APARELHO PARA PROVER MODO DE
ATUALIZACAO DE RESOLUCAO REDUZIDA PARA CODIFICAGAO
DE VIDEO DE MULTIPLAS VISUALI ZAGOES. Um método e aparelho
sdo providos para compensagdo de iluminagdo e cor para
decodificacdo de video de muiltiplas visualizagées. Um codificador de
video inclui um codificador (100) para codificar uma imagem
habilitando a compensagéo de cor de pelo menos um componente de
cor em uma predigdo da imagem com base em um fator de correlagéo
relacionado com os dados de cor entre a imagem e uma outra
imagem. A imagem e a outra imagem tém pontos de visualizagao
diferentes e ambas correspondendo com conteudo de multiplas
visualizagdes para uma mesma cena ou similar.
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“METODO E APARELHO PARA PROVER MODO DE ATUALIZACAO
DE RESOLUCAO REDUZIDA PARA CODIFICACAO DE VIDEO DE MULTIPLAS
VISUALIZACOES”

REFERENCIA CRUZADA COM PEDIDOS RELACIONADOS

Esse pedido reivindica o beneficio do Pedido Pro-
visério U.S. 60/757.372, intitulado “Illumination and Color
Compensation System for Multi-view Video Coding”, dépositado
em 9 de janeiro de 2006, que é incorporado por referéncia
aqui na sua integridade. Além do mais, esse pedido reivindi-
ca o beneficio db Pedido Provisério U.S. 60/757.289, intitu;
lado “Multi-View Video Coding System”, depositado em 9 de
janeiro de 2006, que é incorporado por referéncia aqui na
sua integridade. Além do mais, esse pedido estd relacionado
com ©O pgdido ‘ndo provisério, Documento do Representante
PU060004,- intitulado “Methods and Apparatus for Multi-View
Video Coding”, gque € geralmente atribuido, incorporado por
referéncia na sua integridade.

CAMPO DA INVENCAO

A presente invencdo refere-se, de forma geral, a
codificagdo e deéodificagéovde video e, mais particularmen-
te, a métodos e aparelho para a compensacgdo de iiuminagéo e .
compensacdo de cor para codificacdo de video de multiplas
visualizagles (MVC). A compensagdo de cor pode ser aplicada
em pelo menos um componente de cor.

ANTECEDENTES DA INVENCAO

Uma seqliéncia de codificacdo de video de multiplas
visualizagdes (MVC) é um conjunto de duas ou mais seqliéncias

de video que capturam a mesma cena a partir de pontos de vi-
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sualizacdo diferentes. Tem sido amplamente reconhecido que a
codificagdo de video de multiplas visualizagdes & uma tecno-
logia chave que serve a uma ampla‘variedade de aplicagodes,
incluindo aplicagdes de ponto de visualizagdo livre e de vi-
deo 3D, entretenimento residencial, vigilédncia e assim por
diante. Nessas aplicacdes de maltiplas visualizag¢des, uma
guantidade muito grande de dados de video esta freqglentemen-
te envolvida.

Em um cendrio pratico, os sistemas de codificagéo
de video de multiplas visualizacdes envolvendo um grande nu-
mero de cédmeras sao construidos usando cémeras heterogéneas,
ou cameras dgue néorforam perfeitamente calibradas. Isso leva
a diferencas na lumindncia e crominédncia gquando as ‘mesmas
partes de uma cena s&0 vistas com cameras diferentes. Além
do mais, a disténcia e o posicionamento da camera também a- -
fetam a iluminagdo, no sentido que a mesma superficie pode
refletir a luz diferentemente quando percebida a partir de
angulos diferentes. Sob esses cendrios, diferen¢as de lumi-

ndncia e cromindncia diminuirdo a eficiéncia da predicgdo da

"visualizacdo cruzada.

Varias abordagens da técnica anterior foram desen-
volvidas para resolvér o problema do desacordo de iluminagé&o
entre pares de imagens. Em uma primeira abordagem da técniqa
anterior, é decidido com base nos valores dé entropia cruza-
da se aplicar um modelo 1local devvariagéo'de brilho. Se a
entropia cruzada é maior do que um limiar, a compensag¢ao da
variagdo de brilho global e local é aplicada usando um mul-

tiplicador (escala) e campo de deslocamento. Entretanto, pa-
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rametros locais s&o somente selecionados depois que o melhor
bloco de correspondéncia foi encontrado, o que pode ser des-
vantajoso quando desacordos de iluminacdo sdo significati-
vos. Similarmente, uma segunda abordagem da técnica anterior
propde uma abordagem de estimativa de movimento modificada,

porém um modelo de compensacdo de iluminac¢do global é usado.

‘Também, a segunda abordagem da técnica anterior propde um

método de controle liga/desliga de bloco por bloco, entre-

~tanto, tal método é baseado em MSE. Em uma terceira aborda-

gem da técnica anterior, o problema de desacordo de ilumina-
¢do nas seqliéncias de video é tratado. Na terceira abordagem
da técnica anterior, um parédmetro de escala/deslocamento pa-
ra um macrobloco de 16x16 e codificagéo profética do parame-
fro sdo propostos. A terceira abordagem da técnica anterior
também propde uma chave de habilitagdo com base no custo de
distorgdo de taxa. Entretanto; a terceira abordagem da.téc—
nica anterior focaliza principalmente nas seqiiéncias de vi-
deo temporais. Nas seqgliéncias de video, um problema de desa-
cbrdo de iluminagdo ndo ocorre consistentemente como na pre-
digdo da visualizacdo cruzada. |

SUMARIO DA INVENCAO

Esses e outros inconvenientes e desvantagens da

técnica anterior s&o tratados pela presente invengdao, que é

.direcionada para métodos e aparelho para compensag¢dao de ilu-

minacdo e compensagdo de cor para codificacdo de video de
miltiplas visualizacgdes (MVC). A compensagdo de cor pode ser
aplicada em pelo menos um componente de cor.

De acordo com um aspecto da presente invengao, ¢é
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provido um codificador de video. O codificador de video in-
clui um codificador para codificar uma imagem possibilitando
a compensacdo da cor de pelo menos um componente de cor em
uma predicdo da imagem com base em um fator de correlacgéao
relaqionado com dados de cor entre a imagem e uma outra ima-
gem. A imagem e a outra imagem tém pontos de visualizacgéao
diferentes e ambas correspondendo com conteldo de multiplas
visualizagdes para uma mesma cena ou similar.

De acordo com um outro aspecto da presente inven-
gdo, é provido um método de codificacdo de video. O método

inclui codificar uma imagem habilitando a compensagao de cor

de pelo menos um componente de cor em uma predigdo da imagem

com base em um fator de correlacdo relacionado com dados de
cor entre a imagem e uma outra imagem. A imagem e a outra

imagem tém pontos de visualizagdo diferentes e ambas corres-

pondendo com contelddo de multiplas visualizagdes para uma

mesma cena ou similar.

De acordo com ainda um outro aspecto da presente
invencdo, é provido um decodificador de video. O decodifica-
dor de video inclui um decodificador para decodificar uma
imagem habilitando a compensagdo de cor de pelo menos um
componente de cor em uma predigcdo da imagem com base em um
fator de correlacdo relacionado com os dados de cor entre a
imagem e uma outra imagem. A imagem e a outra imagem tém
pontos de visualizacdo diferentes e ambas correspondendo com
contelldo de multiplas visualizacdes para uma mesma cena ou
similar.

De acordo com um aspecto adicional da presente in-
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vencdo, é provido um método de decodifica¢éo de video. O mé-
todo incluir decodificar uma imagem habilitando a compensa-
¢do de cor de pelo menos um componente de cor em uma predi-
cdo da imagem com base em um fator de correlagdo relacionado
com os dados de cor entre a imagem e uma outra imagem. A 1i-
magem e a outra imagem tém pontos de visualizacgdo diferentes
e ambas correspondendo com conteido de multiplas visualiza-
¢bes para uma mesma cena ou similar.

Esses e outros aspectos, caracteristicas e vanta-

gens da presente invengdo se tornardo evidentes a partir da

descrigdo detalhada seguinte das modalidades exemplares, que

devem ser lidas em conjunto com os desenhos acompanhantes.

BREVE DESCRICAO DOS DESENHOS

A presente invencdo pode ser entendida melhor de
acordo com as figuras exemplares seguintes, nas quais:

A figura 1 é um diagrama de blocos para um‘codifi—
cador de codificacdo de video de multiplas visualizagdes
(MVC) exemplar no qual os presentes principios podem ser a-
plicados de acordo com uma modalidade do mesmo,

A figura 2 é um diagrama de blocos para um decodi-
ficador de'codifica¢éo de video de multiplas visualizagées
(MVC) exemplar no qual os presentes principios podem ser a-
plicados de acordo com uma modalidade do mesmo,

A figura 3 é um diagrama de fluxo para um método
de codificacdo de video exemplar com compensacdo de ilumina-
cdo para conteudo de video de multiplas visualizacgles de a-
cordo com uma modalidade dos presentes principios,

A figura 4 é um diagrama de fluxo para um método
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de decodificagdo de video exemplar com compensacdo de ilumi-
nacdo para contetdo de video de multiplas visualizagbes de
acordo com uma modalidade dos presentes principios e

A figura 5 é um diagrama de blocos para um apare-
lho exemplar para geracdo de bloco de referéncia com compen-
sagéq de iluminacdo para conteido de video de multiplas vi-
sualizag¢des no qual os presentes principios podem ser apli-
cados de acordo com uma modalidade do mesmo.

DESCRICAO DETALHADA

A presente invencdo é direcionada para métodos e
aparelho para compensagdo de iluminagdo e compensacdo de cor
para codificacdo de video de multiplas visualizagdes (MVC).
A compensacdo de cor pode ser aplicada em pelo menos um com-
ponente de cor.

Vantajosamente, modalidades da presente invengdo
provéem compactacédo de codificacdo aperfeicoada de dados de
maltiplas visualizag¢des de transmissdo simulténea. Como usa-
do aqui, uma seqliéncia de multiplas visualizagdes é& um con-
junto de duas ou mais seqiiéncias de video que capturam a

mesma cena de diferentes pontos de visualizacdo. E para ser

verificado que os ensinamentos da compensagdo de iluminagdo

e compensacdao de cor como revelados aqui podem ser usados
conjunta ou separadamente em varias modalidades dos presen-
tes principios, enquanto mantendo o escopo dos presentes
principios.

A presente descricdo ilustra os principios da pre-
sente invencdo. Assim serd verificado que aqueles versados

na técnica serdo capazes de planejar varias disposig¢des que,



10

15

20

25

embora ndo explicitamente descritas ou mostradas aqui, per-
sonificam os principios da invencdo e sdo incluidas dentro
do seu espirito e escopo.

Todos os exemplos e linguagem condicional recita-
dos aqui sdo planejados para finalidades pedagdgicas para
auxiliar o leitor no entendimento dos principios da invengédo
e dos conceitos contribuidos pelo inventor para aperfeigoar
a técnica, e devem ser interpretados como sendo sem limita-
cdo a tais exemplos e condigdes especificamente récitados.

Além do mais, todas as declaracdes aqui recitando
principios, aspectos e modalidades da invencdo, bem como
seus exemplos especificos, sdo planejados para abranger tan-
to os seus equivalentes estruturais gquanto funcionais. Adi-
cionalmente, é planejado que tais equivalentes incluam ambos
0s equivalentes atualmente conhecidos, bem como equivalentes
desenvolvidos no futuro, isto &, quaisquerAelementos desen-
volvidos que executam a mesma fungdo, a despeito da éstrutu—
ra.

Assim, por exemplo, sera verificado por aqueleé
versados na técnica que os diagramas de blocos apresentados
aqui representam vistas conceituais do conjunto de circuito
ilustrativo personificando os principios da inveng¢do. Simi-
larmente, serd verificado que quaisquer fluxogramas, diagra-
mas de fluxo, diagramas de transicdo de estado, pseudocddigo
e semelhantes representam vAarios processos que podem ser
substancialmente repfesentados em meios legiveis por compu-
tador e assim executados por um computador ou processador,

quer ou ndo tal computador ou processador seja explicitamen-
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te mostrado.

As funcdes dos vAarios elementos mostrados nas fi-
guras podem ser providas através do uso de hardware dedica-
do, bem como hardware capaz de executar software em associa-
cdo com software apropriado. Quando providas por um proces-
sador, as funcdes podem ser providas por um processador de-
dicado ﬁnico, por um Unico processador compartilhado ou por
uma pluralidade de processadores individuais, alguns dos
quais podem ser compartilhados. Além do mais, o uso explici-
to do termo “processador” ou “controlador” ndao deve ser in-
terpretado para se referir exclusivamente ao hardware capaz
de executar software, e pode implicitamente incluir, sem li-
mitacdo, hardware de processador de sinal digital (“DSP”),
meméria somente de leitura (“ROM”) para armazenar software,
meméria de acesso aleatdério (“RAM”) e armazenamento nao vo-
latil.

Outro hardware, convencional e/ou sob encomenda,
pode também ser incluido. Similarmente, quaisquer chaves
mostradas nas figuras sdo conceituais somente. Sua funcgéo
pode ser executada através da operacdo de légica de progra-
ma, através de ldégica dedicada, através da interagao de con-
trole de programa e ldégica dedicada ou até mesmo manualmen-
te, a técnica particular sendo selecionéﬁel pelo executor
como mais especificamente entendido a partir do contexto.

Nas reivindicac¢des aqui incluidas, qualquer ele-
mento expresso como um modo para executar uma fungdo especi-
ficada é planejado para abranger qualquer maneira de execu-

cdo dessa funcdo incluindo, por exemplo, a) uma combinagdo
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de elementos de circuito gque executam essa fungao ou b)
software em qualquer forma, incluindo, portanto, firmware,
microcédigo ou semelhantes, combinados com conjunto de cir-
cuito apropriado para executar esse software para desempe-
nhar a fungdo. A invencdo como definida por tais reivindica-
cdes reside no fato que as funcionalidades providas pelos
varios modos recitados sdo combinadas e colocadas juntas na
maneira que as reivindicacdes exigem. Assim, é considerado
que qualgquer modo que possa prover essas funcionalidades se-
ja equivalente a esses mostrados aqui.

| Referéncia no relatdério descritivo a “uma (1) mo-
dalidade” ou “uma modalidade” dos presentes principios sig-
nifica que um aspecto particular, estrutura, caracteristica
e assim por diante descrito em conjunto com a modalidade é
incluido em pelo menos uma modalidade dos presentes princi-
pios. Assim, os aparecimentos da frase “em uma (1) modalida-
de” ou “em uma modalidade” que aparecem em varios Jlugares
por todo o relatdédrio descritivo néo estdo necessariamente
todos se referindo a mesma modalidade.

Com referéncia a figura 1, um codificador de codi-
ficacdo de video de multiplas visualizagdes (MVC) exemplar
no qual os presentes principios podem ser aplicados é indi-
cado geralmente pelo numeral de referéncia 100. O codifica-
dor 100 inclui um combinador 105 tendo uma saida' conectada
em comunicacdo de sinal com uma entrada de um transformador
110. Uma saida do transformador 110 é conectada em comunica-
¢do de sinal com uma entrada do quantizador 115. Uma saida

do quantizador 115 é conectada em comunicagao de sinal com
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uma entrada de um codificador de entropia 120 e uma entrada
de um quantizador inverso 125. Uma saida do quantizador in-
verso 125 é conectada em comunicacdo de sinal com uma entra-
da de um transformador inverso 130. Uma saida do transforma-
dor inverso 130 é conectada em comunicacdo de sinal com uma
primeira entrada ndo inversora de um combinador 135. Uma sa-
ida do combinador 135 é conectada em comunicagdo de sinal
com uma entrada de um intra prognosticador 145 e uma entrada
de um filtro de desblocar 150. Uma saida do filtro de des-
blocar 150 é coneétada em comunicacdo de sinal com uma en-
trada de uma meméria de imagem de referéncia 155 (para visu-
alizacdo 1). Uma saida da memdéria da imagem de referéncia
155 é conectada em comunicacdo de sinal com uma primeira en-
trada de um compensador de movimento 175 e uma primeira en-
trada de um avaliador‘de movimento 180. Uma saida do avalia-
dor de movimento 180 é conectada em comuhicagéo de sinal com
uma segunda entrada do compensador de movimento 175.

Uma saida_de uma meméria da imagem de referéncia
160 (para outras visualizacgdes) é conectada em comunicacgédo
de sinal com uma primeira entrada de um avaliador de dispa-
ridade/iluminacdo 170 e uma primeira entrada de um compensa-
dor de disparidade/iluminacao 165._Umé saida do avaliador de
disparidade/ilumina¢éo 170 é conéctada em comunicacgdo de si-
nal com uma segunda entrada do compensador de disparida-
de/iluminacdo 165.

Uma saida do decodificador de entropia 120 fica
disponivel como uma saida do codificador 100. Uma entrada

ndo inversora do. combinador 105 fica disponivel como uma en-
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trada do codificador 100 e fica conectada em comunicacdo de
sinal com uma segunda entrada do avaliador de disparida-
de/iluminacdo 170, e uma segunda entrada do avaliador de mo-
vimento 180. Uma saida de uma chave 185 é conectada em comu-
nicacdo de sinal com uma segunda entrada nao inversora do
combinador 135 e- com uma entrada inversora do combinador
105. A chave-185 inclui uma primeira entrada conectada ém
comunicacdo de sinal com uma saida do compensador de movi-
mento 175, uma segunda entrada conectada em comunicagdo de
sinal com uma saida do compensador de disparidade/iluminagéo
165 e uma terceira entrada conectada em.comunicagéo de sinal
com uma saida do intra prognosticador 145.

Um mbédulo de decisdo de modo 140 tem uma saida co-
nectada na chave 185 para controlar qual entrada é selecio-
nada pela chave 185.

Com referéncia a figura 2, um decodificador de co-
dificacdo de video de multiplas visualizag¢des (MVC) exemplar
no qual os presentes principios podem ser aplicados é indi-
cado geralmente pelo numeral de referéncia 200. O decodifi-
cador 200 inclui um decodificador de entropia 205 tendo uma
saida conectada em comunicacdo de sinal com uma entrada de
um quantizador inverso 210. Uma saida do quantizador inverso
é conectada em comunicacdo de sinal com uma entrada de um
transformador inverso 215. Uma saida do transformador inver-
so 215 é conectada em comunicacdo de sinal com uma primeira
entrada ndo inversora de um combinador 220. Uma saida do
combinador 220 €& conectada em comunicagdo de sinal com uma

entrada de um filtro de desblocar 225 e uma entrada de um
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intra prognosticador 230. Uma saida do filtro de desblocar
225 é conectada em comunicacdo de sinal com uma entrada de
uma memdéria da imagem de referéncia 240 (para visualizagéo
i). Uma saida da meméria da imagem de referéncia 240 é co-
nectada em comunica¢do de sinal com uma primeira entrada de
um compensador de movimento 235.

Uma saida de uma memdbéria da imagem de referéncia
245 (para outras visualizacdes) ¢é conectada em comunicacéo
de sinal com uma primeira entrada de um compensador de dis-
paridade/iluminacdo 250. |

Uma entrada do codificador de entropia 205 fica
disponivel como uma‘entrada para o decodificador 200, para
receber um fluxo de bits residual. Além do mais, uma entrada
de um médulo de modo 260 fica também disponivel como uma en-
trada para o decodificador 200, para receber a sintaxe de
controle para controlar qual entrada é selecionada pela cha-
ve 255. Além do que, uma segunda entrada do compensador de
movimento 235 fica disponivel como uma entrada do decodifi-
cador 200, para receber vetores de movimento. Também, uma
segunda entrada do compensador de disparidade/iluminacdo 250
fica disponivel como uma entrada para o decodificador 200,
para receber vetores de disparidade e sintaxe de compensacéo
de iluminacéo.

7 Uma saida de uma chave 255 & conectada em comuni-
cacdo de sinal com uma segunda entrada ndo inversora do com-
binador 220. Uma primeira entrada da chave 255 é conectada
em comunicacdo de sinal com uma saida do compensador de dis-

paridade/iluminagdo 250. Uma segunda entrada da chave 255 é
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conectada em comunicacdo de sinal com uma saida do compensa-
dor de movimento 235. Uma terceira entrada da chave 255 é
conectada em comunicacdo de sinal com uma saida do intra
prognosticador 230. Uma saida do médulo de modo 260 & conec-
tada em comunicacdo de sinal com a chave 255 para controlar
qual entrada é selecionada pela chave 255. Uma saida do fil-
tro de desblocar 255 fica disponivel como uma saida do deco-
dificador 200.

Modalidades dos presentes principios sdo direcio-
nadas para a codificacdo eficiente das segqgiiéncias de video
de multiplas visualizacdes. Uma seqliéncia de video de multi-
plas visualizacdes € um conjunto de duas ou mais seqiiéncias
de video que capturam a mesma cena a partir de diferentes
pontos de visualizacgd&o. Em particular, varias modalidades de
acordo com os presentes principios s&o direcionadas para a
compensacdo de iluminacdo e/ou compensagao de cor para codi-
ficar e decodificar seqiiéncias de video de multiplas visua-
lizacdes.

Os presentes principios consideram que desde que
uma fonte de video de multiplas ﬁisualizagées envolve multi-
plas visualizacdes da mesma cena, existe um alto grau de
correlacdo entre as miltiplas imagens de visualizacdo. Por-
tanto, a redunddncia da visualizagdo pode ser explorada além
da redundéncia temporal, e é realizada executando a predicgdo
de visualizacdo através das visualizacdes diferentes (predi-
cdo da visualizacdo cruzada).

Para finalidades ilustrativas, a descricdo provida

aqui é direcionada para uma extensdo de codificag¢do de video
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de maltiplas visualizacdes da International Organization for
Standardization/International Electrotechnical Commission
(ISO/IEC) Moving Picture Experts Group-4 (MPEG-4) Part 10
Advanced Video Coding (AVC) standard/international Telecom-
munication Union, Telecommunication Sector (ITU-T) H.264 re-
commendation (a seguir o “padrdo MPEG-4 AVC). Entretanto, é
para ser verificado que os presentes principios sdo também
aplicédveis a outros padrdes de codificagdo de video, como
sdo facilmente determinados por alguém versado nessa técnica
e nas relacionadas. Isto é, dado os ensinamentos dos presen-
tes principios providos aqui, alguém versado nessa técnica e
nas relacionadas facilmente sera capaz de executar os pre-
sentes prihcipios com relacdo a varios padrdes de codifica-
cdo de video incluindo o padr&o MPEG-4 AVC e outros padrdes
de codificacdo de video, enquanto mantendo o escopo dos pre-
sentes principios.

Na estrutura do padrdo MPEG-4 AVC, a compensagao
da iluminacdo pode ser considerada parte do processo de com-
pensagdo de disparidade, onde a »predigéo da wvisualizacgéo
cruzada (predicdo de visualizacgdo através de visualizagdes
diferentes de uma seqléncia de miltiplas visualizagdes) in-
clui um deslocamento para tratar as diferengas de iluminagdo
étravés de diferentes visualizacdes de camera. Devido a for-
te correlacdo entre blocos espacialmente vizinhos, o deslo-
camento pode ser diferencialmente codificado antes de ser
quantizado e codificado por entropia. A compensacdo da ilu-
minacdo pode ser implementada para ser comutavel em uma base

de bloco desde que blocos de sinal diferentes sofrem de ni-
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veis diferentes de desacordo de iluminacdo. Além da compen-
sacdo da iluminacdo, projeto de compensacdo de cor €& também
proposto para tratar as discrepdncias de cor entre diferen-
tes visualizagdes de cémera.

Em uma modalidade ilustrativa dos presentes prin-
cipios envolvendo compensacdo de iluminagdo e compensagdo de
cor, direcionados para a extensdo da codificacdo de video de
mﬁltiplas visualizacdes (MVC) do padrdo MPEG-4 AVC, uma es-
trutura exemplar é apresentada como segue. No nivel de fati-
a, um novo elemento de sintaxe (ic prediction flag) & intro-
duzido para indicar se a compensagdo da iluminacdo esta ha-

bilitada para a fatia atual. No nivel do macrobloco, dois

novos elementos de sintaxe sdo introduzidos: um (ic_enable)

é introduzido para indicar a utilizagdo da compensagdo da
iluminagdo para cada bloco, um outro (ic_sym) & introduzidé
para transportar o pardmetro de deslocamento da iluminagdo.
De volta pafa a figura 3, um método de codificagao
de video exemplar com compensacdo de iluminagao para o con-
teldo de video de multiplas visualizagdes é indicado de for-
ma geral pelo numeral de referéncia 300. O método 300 inclui
um bloco de inicio 305 que passa o controle para um bloco de
limite de lago 310. O bloco de limite de laco 310 comega um
laco sobre cada macrobloco em uma fatia atual incluindo a-
justar uma faixa do lag¢o usando uma variavel mb = 0 para o
MacroBlocklnPic-1 e passa o controle para um bloco de deci-
sdo 315. O bloco de decisdo 315 determina se ou nao a com-
pensacdo da iluminagdo (IC) estd habilitada para a fatia a-

tual. Se afirmativo, o controle é passado para um bloco de
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funcdo 320. De outra forma, o controle é passado para um
bloco de funcdo 350.

O bloco de funcdo 320 executa a estimativa de mo-
vimento com compensagdo de iluminacdo e passa o controle pa-
ra um bloco de fung¢do 325. O bloco de funcgdo 325 forma um
prognosticador do IC ic_offset p, e passa o controle para um
bloco de funcdo 330. O bloco de funcdo 330 executa a codifi-
cagao com compensagao de iluminacgdo diferencial de-
ic_offset, quantiza ic offset em ic_sym e passa o controle
para um bloco de fungdo 335. O bloco de fungdo 335 executa
uma decisdo do quo de compensacdo de iluminacdo, decide o
ic_predidtion_flag e passa o controle para um bloco de fun-
cdo 340. O bloco de funcdo 340 executa a escrita da sintaXe
e passa o controle para um bloco de limite de lago 345. O
bloco de limite de lago 345 termina o lago sobre cada ma-

crobloco na fatia atual e passa o controle para um bloco de

término 355.

O bloco de funcdo 350 executa a estimativa do mo-
vimento e}submete uma decisdo de movimento sem compensacao
de iluminacdo e passa o controle para o bloco de funcgéao 340;

Com referéncia a figura 4, um método de decodifi-
Cagéo de video exemplar com compensagdo de iluminacgdo para
conteuido de video de multiplas visualizag¢des é indicado ge-
ralmente pelo numeral de referéncia 400. O método 400 inclui
um bloco de inicio 405 que passa o controle para um bloco de
limite de laco 410. O bloco de limite de laco 410 comega um
laco sobre cada macrobloco em uma fatia atual incluindo a-

justar uma faixa para o lago usando uma variavel mb = 0 para
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MacroBlockslnPic-1 e passa o controle para um bloco de fun-
cdo 415. O bloco de funcdo 415 1& a sintaxe e passa o con-
trole para um bloco de decisdo 420. O bloco de decisdo 420
determina se ou ndo a compensac¢do da iluminacdo estd habili-
tada para a fatia atual. Se afirmativo, entdo o controle é
passado para um bloco de decisdo 425. De outra forma, o con-
trole é passado para um bloco de fungao 450.

O bloco de decisdao 425 determina se ou nao
ic_prediction_flag é igual a 1. Se afirmativo, o controle ¢é
passado para um bloco de fungdo 430. De outra forma, o con-
trole é passado para o bloco de funcdo 450.

O bloco dé funcdo 430 forma um prognosticador de
IC ic offset p e passa o controle para um bloco de fungéao
435. O bloco de fungdo 435 quantiza inversamente ic sym, di-
ferencialmente decodifica ic_offSet e passa o controle para
um bloco de funcdo 440. O bloco de funcdao 440 executa a com-
pensagdo do movimento com a iluminagdo e passa o controle.
para um bloco de limite de laco 445. O bloco de limite de
laco 445 termina o lagco sobre cada macrobloco na fatia atual
e passa o controle para um bloco de término 455.

O bloco de funcdo 450 executa a compensag¢ao do mo-
vimento sem compensacdo de iluminacdo e passa o controle pa-
ra o bloco de limite de lagq 445,

Uma descricdo serd agora fornecida com relacdo ao
uso da compensagao de iluminagéo como parte do processo de
predigdo de visualiéagéo cruzada de acordo com uma modalida-
de exemplar dos presentés principios.

A compensag¢ao da iluminacgdo é feita no contexto da
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predicédo da visualizacdo cruzada para codificacdo de video
de miltiplas visualizacdes. Nesse cendrio, a predigdo da vi-
sualizacdo cruzada tipicamente envolve a computagdo de um
campo de disparidade entre imagens de visualizagdes diferen-

tes. O campo da disparidade é na predigdo da visualizacgao

cruzada o gue o campo do movimento é na predigdo temporal.

Quando aplicada em um esquema de codificagdo, a predigédo da
visualizacdo cruzada é uma ferramenta efetiva para explorar
a redundancia da visualizacdo.

vCom 0 intuito de simplicidade, serd presumido no
seguinte que a predigdo da visualizagdo cruzada e, por ex-
tensdo, a estimativa da disparidade, é executada em uma base
de bloco. Entretanto, é para ser verificado que, dado os en-
sinamentos dos presentes principios providos aqui, a exten-
sdo de tais ensinamentos para outros grupos de amostras é
facilmente determinada e implementada por alguém versado
nessa técnica e nas relacionadas, enquanto mantendo 0 escopo
dos presentes principios.

Também, ¢é para ser verificado adicionalmente que
embora algumas modalidades dos presentes principios sejam
descritas aqui com relagdo a ser aplicada em uma extensdo da
codificacdo de video de miultiplas visualizagdes do padréo
MPEG-4 AVC,.para o qual a compensagdo do movimento e a com-
pensacdo da disparidade s&o habilitadas, dado os ensinamen-
tos dos presentes principios providos aqui, implementacsles
dos presentes principios podem também ser direcionadas para
quaisquer outros esquemas de codificagdo de video de multi-

plas visualizacdes para os quais a compensagdo da disparida-
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de estd habilitada, como facilmente determinado e implemen-
tado por alguém versado nessa técnica e nas relacionadas,
enquanto mantendo o escopo dos presentes principios.

Além do mais, é para ser verificado que embora al-
gumas modalidades dos presentes principios direcionadas para
compensacdo de iluminagdo sejam descritas aqui com relagdo a
codificacdo de video de multiplas visualizagdes, dado os en-
sinamentos dos presentes principios providos aqui, alguém
versado nessa técnica e nas relacionadas facilmente conside-
rarad outros cenarios relacionados com video nos dgquais os
presentes principios podem ser aplicados, enquanto mantendo
o escopo dos presentes principios. Por exemplo, o0s presentes
principios podem ser aplicados, mas ndo sdo limitados a, re-
gistro de imagem e calibragem da céamera.

Uma descricgdo serd agora fornecida com relacdo a
transmissdo dos elementos da sintaxe de compensagdo da ilu-
minacdo de acordo com uma modalidade exemplar dos presentes
principios.

Nas modalidades exemplares dos presentes princi-
pios aplicados a uma extenséo de codificagcdo de video de
multiplas visualizagdes do padrdo MPEG-4 AVC, uma nova sin-
taxe é introduzida no cabecalho da fatia chamado
ic_prediction flag, que indica se a compensacdo de ilumina-
cdo (IC) é usada para essa fatia. Se a predigdo de visuali-
zacdo cruzada -estd desativada para toda a fatia, entéao
ic_prediction flag serd igual a zero e ndo existirao sihta—
xes relacionadas com IC adicionais na fatia.

O grau do desacordo da iluminagdo varia de uma
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parte da imagem de visualizagdo para uma outra. Assim, né&o
seria eficiente enviar pardmetros de IC para todos os blocos
usando a compensac¢do da disparidade. Para servir a essa fi-
nalidade,'um novo indicador de sintaxe com base no bloco
chamado ic_enable é introduzido no nivel do macrobloco/sub-
macrobloco para indicar se o IC é utilizado para um bloco
especifico.

O padrao MPEG-4 AVC suporta compensagdo de movi-
mento de tamanho de bloco variavel, com tamanhos de bloco
variando‘de l6x16 a.4x4. Para reduzir a sobrecarga do envio
de muitos indicadores ic_enable, a comutacdo do IC ndo pre-
cisa ser aplicéda em todos os tamanhos de bloco. Em uma mo-
dalidade particular, a comutagdo do IC é somente aplicada em
blocos com um tamanho maior do que, ou igual a, 8x8.

O projeto do contexto de codificagdo aritmética
bindria adaptédvel ao contexto (CABAC) para a codificagdo do
ic _enable é projetado como segue: (1) para tamanhos de bloco
em {l6x16, 16x8 ou 8x16}, trés contextos CABAC sdo usados
dependendo dos indicadores ic_enable dos macroblocos superi-
or e esquerdo e (2) para o tamanho de bloco 8x8, um contexto
CABAC separado é.atribuido sem fazer referéncia aos blocos
vizinhos.

Para finalidades 1ilustrativas, as tabelas de sin-
taxe relacionadas com IC sdo mostradas na tabela 1 a tabela
3. A tabela 1 ilustra a sintaxe do cabegalho da fatia para
codificacdo de video de miultiplas visualizag¢des (MVC). A ta-
bela 2 ilustra a sintaxe da camada do macrobloco. A tabela 3

ilustra a sintaxe da predicdo de sub-macrobloco.
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Tabela 1
slice_header( ) { C | Descriptor
first_mb_n_slice 2 | ue(v)
view_id 2 | u{log2_max_vicw_num_minus|+})
view_slice_type 2 ue(v)
if (view_slice_type == VL_SLICE) {
num_ref_idx_l)_active_minus] 2 | uetv)
Tor (i=(); i<= num_rel_idx_ll_active_tninus]: i++) {
left_vef_view_Id(i} 2 uelv)
}
}
tr qview_slice_type == VR_SLICE) {
nun_vef_idy_lr_active_minusl ) 2 | ue(n)
for (i=0: i<= num_rel”_idx_lr_active_minusi: i++) {
right_vef_view_id[i} 2 | uc(v)
b
]
il (view_stice_type == VB_SLICE) {
num_ref_idx_tl_active_minus! 2 | ustv)
tor (i=0; i<= num_rel_idx_)_active_minus |; j++) |
left_ref_view_id(i] 2 | uev)
}
num_ref_idx_Jr_uactive_minusi 2} wedv)
for (i=0: i<= num_rel_idx_lr_nctive_minusl: i++) |
right_ref_view_id]i} 2§ ue(v)
}
}
ic_prediction_flag 2 |u(h
slice_type 2 | uelv)
pic_parameter_sct_id 2 | vewd
frame_num 2 fuv)

Tabela 2
macroblovk_layerd ) { C | Descriptor
mve_pred_flag 2 | u(lae(y)
mb_type 2 | ue(v) tae(v)
iftic_prediction_itag && mve_pred_Nag && mb_lype >=] && mb_type <=3) {
{c_enable 2 | uChiae(v)
Tari mbPartldx = (. mbPartidx < NwnMbPar( mh_type ): mbPartldx++) {
ic_sym[ mbPartkix 1 2 | se(vilaa(v)
}
}
CiCmb_type == [_PCM) {
while( tbyte_ligned(3 Y
pem_aligament_zero_bit 2 KD
Torf i = 0.3 <256 i++)
pem_sample_lumal i ] 2 1 ulv)
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Tabela 3
sub_mb_pred( mh_type ) ' : C | Descriptor
for( mbPartldx = 0. mbParildx < 4: mbPart{dx++ )
sub_mb_typel mbPartldx } -2 | ue(v)lae(v)

if(ic_prediction_flag && mvc_pred_ITag) |
for( mbPartldx = 0 mbParldx < 4: mbPartldx++) {
il (sub_mb_type] mbPartldx }==P_L0_8x8) {
sub_mb_ic_enablef{ mbPartldx ]
il (sub_mb_jc_enable] mbPartldx ] ) {
sub_mb_ic_sym[ mbPartiux ] . 2 | se(Wlac(v)

to

u(Dlae(v)

t

l .
Tor( mhPartidx = 0: mbPartldx < 4; mbPartldx+—+)
0 Cnum_rel_ilx_10_active_minus] > 0 11 mb_licid_decoding_flag } &&
mh_type = P_Sx8rel0 &&
sub_mb_typel mbPartlds | '= B_Direct_8x8 &&
SubMbPredMode( suh_mb_type| mbPartldx 13 != Precd_L1)
vef_idx_{0] mbParildx ]
~ lor( mbPartlix = O: mbPartldx < 4: mbPartldx++)
it (aum_ref_idx_H _active_minust > 0 |1 mb_field_decoding_flag) &&
sub_mb_typel mbParitldx | = B_Dirccl_8x8 &&
SubMbPredMade( sub_mb_type] mbParddx ) != Pred_L0)
ref_idx_l1[ mbPartldx ]

3% ]

e(v | ac(v)

to

e(v) L acv)

Uma descricdo serd fornecida agora com relagdo a
estimativa da disparidade com compensacdo de iluminacdo de
acordo com uma modalidade exemplar dos presentes principios.

No cenario particular de uma aplicag¢do de codifi-
cagdo, a compensacgdo da iluminagdo (IC) serd considerada
parte do processo de compensacdo de disparidade. Mais eépe—
cificamente, quando IC estéd habilitado na compensacdo da
disparidade de um bloco, o bloco de referéncia com ilumina-
cdo compensada, By é calculado como segue:

By (xX,y) = R(x+Ax,y+Ay) + ic offset

onde R(x,y) é a imagem de referéncia da visualiza-
¢do cruzada e (Ax,Ay) é o vetor de disparidade (DV). Como é&
mostrado na figura 5, DV/ic offset/ic_enable sdo usados jun-
tos no processo de compensacdo de disparidade.

Com referéncia a figura 5, um aparelho exemplar

para geracdo de bloco de referéncia com compensagdo de ilu-
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minacdo para conteudo de video de miltiplas visualizacgdes é
indicado geralmente pelo numeral de referéncia 500. O apare-
lho 600 inclui um quantizador de compensacdo de iluminacéao
505 tendo uma saida conectada em comunicacdo de sinal com
uma primeira entrada ndo inversora de um combinador 515. Uma
saida do combinador 515 é conectada em comunicagdo de sinal
com uma segunda entrada n&o inversora do combinador 515 e
com uma primeira entrada nédo inversora de um combinador 520.

Uma saida de uma memdéria da imagem de referéncia
510 (para outras visualizacgles) é conectada em comunicagao
de sinal com uma segunda entrada ndo inversora do combinador
520 e com uma primeira entrada de uma chave 525.

Uma segunda entrada de uma chave 525 é conectada
em comunicacdo de sinal com uma saida do combinador 520.

Uma entrada do quantizador de compensagdo de ilu-
minacdo 505 fica disponivel como uma entrada para o aparelho
500, para receber a sintaxe ic_sym. Além do mais, uma entra-
da da meméria da imagem de referéncia 510 fica disponivel
como uma entrada do aparelho, para receber vetores de dispa-
ridade. Além do que, o aparelho 500 inclui uma entrada para
receber uma sintaxe ic _enable para controlar qual entrada ¢
selecionada pela chave 525. Uma saida da chave 525 fica dis-
ponivel como uma saida do aparelho‘SOO.

No nivel do bloco, o pardmetro de compensagdo de
iiuminagéo, ic offset, é obtido através de codificagdo dife-
rencial e quantizacdo uniforme.

Uma desérigéo serd agora fornecida com relagdo a

codificagdo diferencial de ic_offset de acordo com uma moda-
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lidade exemplar dos presentes principios.

Existe forte correlagdo entre os ic offset’s nos
blocos vizinhos. Para tirar vantagem dessa propriedade, o
ic_offset é diferenciado antes da quantizagdo como segue:

ic_offset ='ic_offset_p + ic _offset d

onde ic offset d é o deslocamento diferenciado da
compensacdo de iluminacdo e o prognosticador de compensacéo
de iluminacdo ic offset p €& formado usando os ic_offset’s
dos blocos vizinhos.

O ic_offset p é calculado de acordo com as seguin-
tes regras. Em uma primeira regra, o valor predefinido de
ic offset p € 0. O valor predefinido é usado quando ndo e-
xiste bloco vizinho com IC disponivel. Em uma segunda regra,
ic offset p é ajustado dependendo do tamanho do bloco do MB
a esquerda, como segue: (1) se o tamanho do bloco = 16x16,
entdo o ic offset do bloco esquerdo é usado, (2) se o tama-
nho do bloco = 16x8 ou 8x16, entdo o ic offset do segundo
bloco é usado e (3) se o tamanho do bloco = 8x8 ou menos,
entdo o ic offset disponivel do indice do bloco 8x8 3,1,2,0
(nessa ordem) é usado. Em uma terceira regra, se ndo existe
macrobloco vizinho a esquerda, entdo o ic offset do bloco
superior é usado no lugar.

Uma descrigdo serd agora fornecida com relagdo a
quantizacdo de ic_sym de acordo com uma modalidade exemplar
dos presentes principios.

A quantizacdo uniforme é aplicada no ic_offset di-
ferenciado:

ic_offset = ic _offset p + ic_sym * U
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Se um método de gquantizacdo de tamanho escalonado
fixo é usado, ndo existe necessidade por sintaxe extra para
0 sinal p. No éaso quando uma quantizacdo de tamanho escalo-
nado fixo ndo é utilizada, a transmissdo da sintaxe deve ser
considerada.

Uma descricdo serd agora fornecida com relagdo a
codificagdo por entropia de ic_sym de acordo com uma modali-
dade exemplar dos presentes principios.

Para ic_sym, a transformacdo binaria é usada em
CABAC. Por exemplo, se |ic_sym| é 1, entdo ela é transforma-
da em bindrio como “10”, e se ic_sym é 3, entdo ela € trans-
formada em bindrio como “1110”. Desde que ic_sym é diferen-
cialmente codificado, um valor de ic_sym préximo a 0 é mais
provavel de ocorrer. Para explorar essa propriedade, quatro
contextos diferentes sao atribuidos para cada simbolo em bi-
ndrio. Depois da transformagdo bindria, um bit do simbolo
pode ser adicionado no fim, que é codificado sem contexto.

Uma descricdo serd agora fornecida com relagdo a
compensac¢do de cor de acordo com uma modalidade exemplar dos
presentes principios.

Fraca calibragem de cémera pode também causar de-
sacordos de cor além do desacordo de iluminagdo. Algumas mo-
dalidades dos presentes principios tratam desse problema es-
tendendo a abordagem da compensagao de iluminagdo (IC) pre-
viamente descrita para compensacdo de cor (CC). Com o intui-
to de simplicidade, sera presumido que a compensacdo de cor
é aplicada nos componentes de cor UV do espago de cor YUV.

Entretanto, é para ser verificado que, dados os ensinamentos
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dos presentes principios providos aqui, alguém versado nessa
técnica e nas relacionadas considerara e facilmente executa-
r4d os presentes principios com relacdo a outros espagos de
cor, enquanto mantendo o escopo dos presentes principios.

Dois métodos exemplares serdo agora descritos com
relacdo & compensagdo de cor de acordo com 0S presentes
principios. O primeiro é um método de compensag¢ao de cor lo-
cal e o segundo é um método de compensagdo de cor global.
Naturalmente, dados os ensinamentos dos presentes principios
apresentados aqui, variagdes e extensdes das duas abordagens
descritas aqui sdo facilmente consideradas por alguém versa-
do nessa e nas técnicas relacionadas, enquanto mantendo o
escopo da presente invencéo.

No método de compensacdo de cor local, similar a
compensacdo de iluminacdo (IC), um parametro de compensagao
de cor local «cc offset & introduzido. Esses dois
cc_offsets’s diferentes para os canais U e V compartilham o
mesmo indicador ic_enable e o mesmo vetor de disparidade.

Para o formato de amostragem de cromindncia
YUV420, a largura e a altura do bloco de crominancia séo'a
metade do bloco de lumindncia. Para evitar gastar muitos
bits nas sintaxes de compensagdo de cor, o tamanho do bloco
para a compensacdo de cor é fixado para ser 8x8. O indicador
cc_enable pode ser sinalizado independente do ic_enable ou
pode ser derivado do ic_enable.

Com relagdo ao método de compensacdo de cor glo-
bal, geralmente canais de cromindncia sdo muito mais regula-

res do que o canal de luminédncia. Um método mais econdmico
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para compensacgdo de cor é usar um paradmetro de compensagdo
global: cc offset global. O cc_offset global pode ser calcu-
lado no nivel da fatia ou quadro e ser aplicado em cada blo-
co na mesma fatia ou quadro.

Uma descricdo serd agora fornecida de algumas das
muitas vantagens/aspectos decorrentes da presente invencao,
alguns dos quais foram mencionados acima. Por exemplo, uma
vantagem/aspecto é um codificador de video que inclui um co-
dificador para codificar uma imagem habilitando a compensa-
¢cdo de cor de pélo menos um componente de cor em uma‘predi—
cdo da imagem com base em um fator de correlagdo relacionado
com dados de cor entre a imagem e uma outra imagem. A imagem
e a outra imagem tém pontos de visualizagao diferentes e am-
bas correspondendo coﬁ conteido de multiplas visualizac¢des
para uma mesma cena ou similar.

Uma outra vantagem/aspecto é o codificador de vi-
deo como descrito acima, onde o codificador codifica a ima—
gem para prover um fluxo de bits resultante em concordancia
com pelo menos um da International Organization for Standar-
dization/International Electrotechnical Commission Moving
Picture Experts Group-4 Part 10 Advanced Video Coding stan-
dard/international Telecommunication Union, Telecommunicati-
on Sector H.264 recommendation e uma extensdo dela.

Ainda uma outra vantagem/aspecto é o codificador
de video como descrito acima, onde o codificador usa uma
sintaxe de alto nivel para possibilitar a compensacgdo de
cor.

Além do mais, uma outra vantagem/aspecto é o codi-
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ficador de video que usa uma sintaxe de alto nivel como des-
crito acima, onde a sintaxe de alto nivel inclui uma sintaxe
ao nivel de fatia.

Além do que, uma outra vantagem/aspecto &€ o codi-
ficador de video como descrito acima, onde o codificador usa
uma sintaxe ao nivel do bloco para indicar se a compensagéo
de cor é usada na predigdo para a imagem.

Também, uma outra vantagem/aspecto é o codificador
de video que usa uma sintaxe ao nivel do bloco como descrito
acima, onde o codificador usa contextos de codificacdo arit-
mética bindria adaptdvel ao contexto para codificar a sinta-
xe ao nivel do bloco, os contextos de codificacdo aritmética
binadria adaptédvel ao contexto selecionados com base no tama-
nho do bloc05

Adicionalmente, uma outra vantagem/aspecto é o co-
dificador de video como descrito acima, onde o codificador
usa uma sintaxe ao nivel do bloco para sinalizar a informa-
¢cao de compensacao de cor.

Além do mais, uma outra vantagem/aspecto é o codi-
ficador de video que usa a sintaxe ao nivel do bloco como
descrito acima, onde o codificador usa os contextos de codi-
ficacdo aritmética bindria adaptdvel ao contexto para codi-
ficar a sintaxe ao nivel do bloco, os contextos de codifica-
cdo aritmética binadria adaptdvel ao contexto selecionados
com base no tamanho do bloco.

Também, uma outra vantagem/aspecto é o codificador
de video que usa a sintaxe ao nivel do bloco como descrito

acima, onde a informacdo de compensagdo de cor inclui um pa-
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rametro de deslocahento de cor.

Adicionalmente, uma outra vantagem/aspecto é o co-
dificador de video como descrito acima, onde o codificador
usa uma sintaxe ao nivel da fatia para sinalizar uma quanti-
dade de compensagdo de cor aplicada nos canais de crominén-
cia de uma fatia inteira correspondendo com a imagem.

Além do mais, uma outra vantagem/aspecto é o codi-
ficador de video como descrito acima, onde o codificador co-
difica a imagem também habilitando a compensag¢do de ilumina-
¢do na predicdo da imagem com base em um fator de correlacgao
relacionado com dados de iluminacdo entre a imagem e a outra
imagem.

Além do que, uma outra vantagem/aspecto é o codi-
ficador de video que codifica a imagem também habilitando a
compensacdo da iluminacdo como descrito acima, onde o codi-
ficador usa uma sintaxe ao nivel da fatia para habilitar a
compensacdo da iluminacéo.

Também, uma outra vantagem/aspecto é o codificador
de video que codifica a imagem também habilitando a éompen—
sacdo da iluminacdo como descrito acima, onde o codificador
usa uma sintaxe ao nivel do bloco para indicar se a compen-
sacdo da iluminacdo é usada na predig¢do para a imagem.

Adicionalmente, uma outra vantagem/aspecto & o co-

dificador de video que codifica a imagem também habilitando

- a compensacdo da iluminacdo como descrito acima, onde dife-

rentes sintaxes ao nivel do bloco sdo usadas para indicar a
compensacdo da iluminacdo e a compensag¢do de cor, respecti-

vamente, e as sintaxes diferentes ao nivel do bloco s&o si-
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nalizadas independentemente.

Além do mais, uma outra vantagem/aspecto é o codi-
ficador de video que codifica a imagem também habilitando a
compensacdo da iluminacdo como descrito acima, onde sintaxes
diferentes ao nivel do bloco sdo usadas para indicar a com-
pensacdo da iluminacdo e a compensacdo de cor, respectiva-
ménte, e uma das sintaxes diferentes ao nivel do bloco é de-
rivada de uma outra das sintaxes diferentes ao nivel do blo-
co.

Além do que, uma outra vantagem/aspecto é o codi-
ficador de video que codifica a imagem também habilitando a
compensagdo da iluminacgéo coﬁo descrito acima, onde o codi-
ficador usa uma sintaxe ao nivel do bloco para sinalizar a
informacéao de compensacdo de iluminacgdo.

Além do que, uma outra vantagem/aspecto é o codi-
ficador de video que codifica a imagem também habilitando a
compensagdo da iluminagdo e que usa uma sintaxe ao nivel do
bloco como descrito acima, onde o codificador usa contextos
de codificacédo aritmética bindria adaptavel ao contexto para
codificar a sintaxe ao nivel do bloco, os contextoé da codi-
ficagcdo aritmética bindria adaptavel ao contexto seleciona-
dos com base no tamanho do bloco.

Também, uma outra vantagem/aspecto é o codificador
de video que codifica a imagem também habilitando a compen-
sacdo de iluminagdo e que.usa uma sintaxe ao nivel do bloco
como descrito acima, onde a informacdo de compensagdo da i-
luminacdo inclui um pardmetro de deslocamento de iluminacgdo.

Adicionalmente, uma outra vantagem/aspecto é o co-
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dificador de video que codifica a imagem também habilitando
a compensacdo de iluminacdo como descrito acima, onde o co-
dificador usa codificacdo diferencial de pelo menos um dos
pardmetros de compensacdo de iluminacdo e pardmetros de com-
pensacdo de cor em um nivel do bloco.

Além do mais, uma outra vantagem/aspecto é o codi-
ficador de video que codifica a imagem também habilitando a
compensacdo de iluminacdo e que também usa uma codificacédo
diferencial como descrito acima, onde o codificador aplica a
quantizagdo uniforme em pelo menos um dos pardmetros de com-

pensagdo de iluminacdo codificados diferenciais e os paréme-

tros de compensacdo de cor codificados diferenciais.

Esses e outros aspectos e vantagens da presente
invenc¢do podem ser facilmente verificados por alguém versado
na técnica pertinente com base nos ensinamentos aqui. E para
ser entendido que os ensinamentos da presente invenc¢do podem
ser executados em varias formas de hardware, software, firm-
ware, processadores de uso especial ou combinacbes desses.

Mais preferivelmente, os ensinamentos da presente
invengdo sao executados como uma combinagdo de hardware e
software. Além do mais, o software pode ser executado como
um programa aplicativo personificado de modo tangivel em uma
unidade de armazenamento de'proérama. O programa aplicatin
pode ser transferido para, e executado por, uma madgquina com-
preendendo qualquer arquitétura adequada. De preferéncia, a
maquina é implementada em uma plataforma de computador tendo
hardware tal como uma ou mais unidades de processamento cen-

tral (“CPU”), uma memdéria de acesso aleatério (“RAM”) e in-



10

15

20

25

32

terfaces de entrada/saida (“I/0”). A plataforma de computa-
dor pode também incluir um sistema operacional e cédigo de
microinstrucdo. Os varios processos e func¢des descritos aqui
podem ser parte do cdédigo de microinstrugao ou parte do pro-
grama aplicativo ou qualquer combinagdo desses, que podem
ser executados por uma CPU. Além do que, varias outras uni-
dades periféricas podem ser conectadas na plataforma de com-
putador tal como uma unidade de armazenamento de dados‘adi—
cional e uma unidade de impressdao.

E para ser também entendido que, pelo fato de que
alguns dos componentes do sistema constituinte e métodos re-
presentados nos desenhos acompanhantes sdo preferivelmente
implementados em software, as conexdes reais entre os compo-
nentes do sistema ou os blocos de fungdo do processo podem
diferir dependendo da maneira na qual a presente invengdo é
programada. Dados os ensinamentos aqui, alguém versado na
técnica pertinente serd capaz de considerar essas e imple-
mentacdes ou .configuracdes similares da presente invencdo.

Embora as modalidades ilustrativas tenham sido
descritas aqui com referéncia aos desenhos acompanhantes, é
para ser entendido que a presente invengdo nao é limitada a
essas ﬁodalidades precisas, e que varias mudangas e modifi-
cagcdes podem ser efetuadas nela por alguém versado na técni-
ca pertinente sem se afastar do escopo ou espirito da pre-
sente invencdo. Todas tais mudancas e modificag¢des sdo pla-
nejadas para serem incluidas dentro do escopo da presente

invencdo como apresentado nas reivindicag¢des anexas.
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REIVINDICAGOES

1. Codificador de video, CARACTERIZADO pelo fato
de que compreende:

um codificador (100) para codificar uma imagem ha-
bilitando a compensag¢do da cor de pelo menos um componente
de cor em uma predigdo da imagem com base em um fatér de
correlacdo relacionado com dados de cor entre a imagem e uma
outra imagem, a imagem e a outra imagem tendo pontos de vi-
sualizacdo diferentes e ambas correspondendo com conteudo de
multiplas visualizagdes para uma mesma cena ou similar.

2. Codificador de video, de acordo com a reivindi-
cacdo 1, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito codificador
(100) codifica a imagem para prover um fluxo de bits resul-
fante.em concordadncia com pelo menos um da International Or-
ganization for Standardization/International Electrotechni-
cal Commission Moving Picture Experts Group-4 Part 10 Advan-
ced Video Coding standard/international Telecommunication
Union, Telecommunication Sector H.264 recommendation e uma
extensdo dela.

3. Codificador de video, de acordo com a reivindi-
cacdo 1, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito codificador
(100) usa uma sintaxe de alto nivel para possibilitar a com-
pensacdo de cor.

4, Codificador de video, de acordo com a reivindi-
cacdo 3, CARACTERIZADO pelo fato de que a sintaxe de alto
nivel compreende uma sintaxe ao nivel de fatia.

5. Codificador de video, de acordo com a reivindi-

cagdo 1, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito codificador
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(100) usa uma sintaxe ao nivel do bloco para indicar se a
compensacao de cor é usada na predicdo para a imagem.

6. Codificador de video, de acordo com a reivindi-
cagao 5, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito codificador
(100) usa contextos de codificacdo aritmética bindria adap-
tavel ao contexto para codificar a sintaxe ao nivel do blo-
co, os éontextos de codificacdo aritmética binadria adaptavel
ao contexto selecionados com base no tamanho do bloco.

7. Codificador de video, de acordo com a reivindi-
cagcdo 1, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito codificador
(100) usa uma sintaxe ao nivel do bloco para sinalizar a in-
formacdao de compensacdo de cor.

8. Codificador de video, de acordo com a reivindi—r
cagcao 7, CARACTERIZAbO pelo fato de que o dito codificador
(100) usa os contextos de codificacdo aritmética binaria a-
daptédvel ao contexto para codificar a sintaxe ao nivel do
bloco, os contextos de codificacdo aritmética bindria adap-
tavel ao contexto selecionados com baseé no tamanho do bloco.

9. Codificador de video, de acordo com a reivindi-
caééo 7, CARACTERIZADO pelo fato de que a informacdo de com-
pensacdo de cor inclui um parametro de deslocamento de cor.

10. Codificador de vidéo, de acordo com a reivin-~
dicagdo 1, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito codificador
(100) usa uma sintaxe‘ao nivel da fatia para sinalizar uma
quantidade de compensacao de cor aplicada nos canais de cro-
mindncia de uma fatia inteira éorrespondendo com a imagem.

11. Codificador de video, de acordo com a reivin-

dicacédo 1, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito codificador
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(100) codifica a imagem também habilitando a compensagao de
iluminacdo na predicdo da imagem com base em um fator de
correlacdo relacionado com dados de iluminagdo entre a ima-
gem e a outra imagem.

12. Codificador de video, de acordo com a reivin-
dicacdo 11, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito codifica-
dor (100) usa uma sintaxe ao nivel da fatia para habilitar a
compensagdo da iluminacgéo.

| 13. Codificador de video, de acordo com a reivin-
dicacdo 11, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito codifica-
dor (100) usa uma sintaxe ao nivel do bloco para indicar se
a compensacdo da iluminacdo é usada na predigdo para a ima-
gem.

14. Codificador de video, de acordo com a reivin-
dicacdo 11, CARACTERIZADO pelo fato de que diferentes sinta-
xes ao nivel do bloco sao usadas péra indicar a compensacdo
da iluminacdo e a compensacdo de cor, respectivamente, e as
sintaXes diferentes ao nivel do bloco sdo sinalizadas inde-
pendentemente.

15. Codificador de video, de acordo com a reivin-
dicacdo 11, CARACTERIZADO pelo fato de que sintaxes diferen-
tes ao nivel do bloco sdo usadas para indicar a compensagdo
da iluminacdo e a compensacdo de cor, respectivamente, e uma
das sintaxes diferentes ao nivel do bloco é derivada de uma
outra das sintaxes diferentes ao nivel do bloco.

lo. Codificador de video, de acordo com a reivin-
dicacdo 11, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito codifica- |

dor (100) usa uma sintaxe ao nivel do bloco para sinalizar a
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informacdo de compensacdo de iluminagdo.

17. Codificador de video, de acordo com a reivin-
dicacdo 16, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito codifica-
dor (100) usa contextos de codificacdo aritmética binaria
adaptavel ao contexto para codificar a sintaxe ao nivel do
bloco, os contextos da codificacdo aritmética binaria adap-
tavel ao contexto selecionados com base no tamanho do bloco.

18. Codificador de video, de acordo com a reivin-
dicacdo 16, CARACTERIZADO pelo fato de que a informacédo de
compensacdo da iluminagdo inclui um parédmetro de deslocamen-
to de iluminacao.

19. Codificador de video, de acordo com a reivin-
dicacdo 11, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito codifica-
dor (100) usa codificacdo diferencial de pelo menos um dos
parametros de compensagdo de iluminacdo e parametros de com-
pensacdo de cor em um nivel do bloco.

20. Codificador de video, de acordo com a reivin-
dicacdo 19, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito codifica-
dor (100) aplica a quantizagdo uniforme em pelo menos um dos
parametros de compensacdo de iluminagdo codificados diferen-
ciais e os parametros de compensacdo de cor codificados di-
ferenciais.

21. Método de codificagdo de video, CARACTERIZADO
pelo fato de que cémpreende:

codificar uma imagem habilitando a compensacdo de
cor de pelo menos um componente de cor em uma predigdo da
imagem com base em um fator de correlagdo relacionado com

dados de cor entre a imagem e uma outra imagem, a imagem e a
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outra imagem tendo pontos de visualizagdo diferentes e ambas
correspondendo com conteudo de multiplas visualizag¢des para
uma mesma cena ou similar (300).

22. Método, de acordo com a reivindicacao 21,
CARACTERIZADO pelo fato de que a dita etapa de codificagao
codifica a imagem para prover um fluxo de bits resultante em
concordancia com pelo menos um aa International Organization
for Standardization/International Electrotechnical Commis-
sion Moving Picture Experts Group-4 Part 10 Advanced Video
Coding standard/International Telecommunication Union, Tele-
communication Sector H.264 recommendation e uma extensdo de-
la.

23. Método, de acordo com a reivindicac¢ao 21,
CARACTERIZADO pelo fato de que a dita etapa de codificacéo
usa uma sintaxe de alto nivel para possibilitar a compensa-
cdo de cor (320).

24. Método, de acordo com a reivindicacdo 23,
CARACTERIZADO pelo fato de que a sintaxe de alto nivel com-
preende uma sintaxe ao nivel de fatia (320).

25. Método, de acordo com a reivindicacdo 22,
CARACTERIZADO pélo fato de que a dita etapa de codificacéo
usa uma sintaxe ao nivel do bloco para indicar se a compen-
sacdo de cor é usada na predicgdo para a imagem (340).

26. Método, de acordo com a reivindicacdo 25,
CARACTERIZADO pelo fato de que a dita etapa de codificacgao
usa contextos de codificagdo aritmética binaria adaptéavel ao
contexto para codificar a sintaxe ao nivel do bloco, os con-

textos de codificacdo aritmética bindria adaptavel ao con-



10

15

20

25

texto selecionados com base no tamanho do bloco (3453).

27. Método, de acordo com a reivindicagdo 22,
CARACTERIZADO pelo fato de que a dita etapa de codificacgéo
usa uma sintaxe ao nivel do bloco para sinalizar a informa-
cdo de compensacdao de cor (335).

28. Método, de acordo com a reivindicagdo 27,
CARACTERIZADO pelo fato de que a dita etapa de codificacao
usa os contextos de codificagdo aritmética binaria adaptavel
ao contexto para codificar a sintaxe ao nivel do bloco, os
contextos de codificacdo aritmética bindria adaptavel ao
contexto selecionados com base no tamanho do bloco (345).

29. Método, de acordo com a reivindicagdo 27,
CARACTERIZADO pelo fato de que a informagdo de compensagao
de cor inélui um paradmetro de deslocamento de cor (335). |

30. Método, de acordo com a reivindicagdo 22,
CARACTERIZADO pelo fato de que a dita etapa de codificacgdo
ﬁsa uma sintaxe ao nivel da fatia para sinalizar uma quanti-
dade de compensacdo de cor aplicada nos canais de crominan-
cia de uma fatia inteira correspondendo com a imagem (345).

31. Método, de acordo com a reivindicagao 22,
CARACTERIZADO pelo fato de que a dita etapa de codificacgédo
codifica a imagem também habilitando a compensacdo de ilumi-
nacdo na predicdo da imagem com base em um fator de correla-
cdo relacionado com dados de iluminagdo entre a imagem e a
outra imagem (300).

32. Método, de acordo com a reivindicagao 31,
CARACTERIZADO pelo fato de que a dita etapa de codificagédo

usa uma sintaxe ao nivel da fatia para habilitar a compensa-
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cdo da iluminacgao (320).

33. Método, de acordo com a reivindicag¢ao 31,
CARACTERIZADO pelo fato de que a dita etapa de codificacgao
usa uma sintaxe ao nivel do bloco para indicar se a compen-
sacdo da iluminacdo é usada na predigdo para a imagem (340).

34. Método, de acordo com a reivindicagdo 31,
CARACTERIZADO pelo fato de que diferentes sintaxes ao nivel
do bloco sdo usadas para indicar a compensac¢do da iluminagédo
e a compensacdo de cor, respectivamente, e as sintaxes dife-
rentes ao nivel do bloco sao sinélizadas independentemente
(335).

35. Método, de acordo com a reivindicag¢ao 31,
CARACTERIZADO pelo fato de que sintaxes diferentes ao nivel
do bloco sdo usadas para indicar a compensagdo da iluminacgéo
e a compensagao de cor, respecfivamente, e uma das sintaxes
diferentes ao nivel do bloco é derivada de uma outra das
sintaxes diferentes ao nivel do bloco (335).

36. Método, de acordo com a reivindicagdo 31,
CARACTERIZADO pelo fato de que a dita etapa de codificacgéo
usa uma sintaxe ao nivel do bloco para sinalizar a informa-
cdo de compensacdo de iluminagdo (335).

37. Método, de acordo com a reivindicagdo 36,
CARACTERIZADO pelo fato de que a dita etapa de codificagao
usa contextos de codificacdo aritmética bindria adaptével ao
contexto para codificar a sintaxe ao nivel do bloco, os con-
textos da codificagdo aritmética binéria adaptavel ao con-
texto selecionados com base no tamanho do bloco (345).

38. Método, de acordo com a reivindicacao 36,
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CARACTERIZADO pelo fato de que a informagcdo de compensagao
da iluminacdo inclui um pardmetro de deslocamento de ilumi-
nacdo (335).

39. Método, de acordo com a reivindicacdo 31,
CARACTERIZADO pelo fato de que a dita etapa de codificacgao
usa codificacdo diferencial de pelo menos um dos parametros
de compensacdo de iluminacdo e parédmetros de compensagdo de
cor em um nivel do bloco (335).

40. Método, de acordo com a reivindicacdo 39,
CARACTERIZADO pelo fato de que a dita etapa de codificacgdo
aplica a quantizacdo uniforme em pelo menos um dos parame-
tros de compensacgdo de iluminacgédo codificados diferenciais e
os parametros de compensacdo de cor codificados diferenciais
(335).

41. Decodificador de video, CARACTERIZADO pelo fa-
to de gue compreende:

um-decodificador (200) para decodificar uma imagem
habilitando a compensagdo de cor de pelo menos um componente
de cor em uma predicdo da imagem com base em um fator de
correlacdo relacionado com os dados de cor entre a imagem e
uma outra imagem, a imagem e a outra imagem tendo pontos ae
visualizacéo diferentes e ambas correspondendo com conteudo
de multiplas visualizag¢des para uma mesma cena ou similar.

42. Decodificador de video, de acordo com a rei-
vindicacdo 41, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito decodi-
ficador (200) decodifica a imagem de um fluxo de bits fesul—
tante em concorddncia com pelo menos um da International Or-

ganization for Standardization/International Electrotechni-
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cal Commission Moving Picture Experts Group-4 Part 10 Advan-
ced Video Coding standard/International Telecommunication
Union, Telecommunication Sector H.264 recommendation e uma
extensdo dela.

43. Decodificador de video, de acordo com a rei-
vindicacdo 41, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito decodi-
ficador (200) 1& uma sintaxe de alto nivel para possibilitar
a compensacdo de cor.

44, Decodificador de video, de acordo com a rei-
vindicacdo 43, CARACTERIZADO pelo fato de que a sintaxe de
alto nivel compreende uma sintaxe ao nivel de fatia.

45. Decodificador de video, de acordo com a rei-
vindicacdo 42, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito decodi-
ficador (200) 1lé uma sintaxe ao nivel do bloco para determi-
nar se a compensagdo de cor é usada na predicdo para a ima-
gem.

46. Decodificador de video, de acordo com a rei-
vindicacdo 44, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito decodi-
ficador (200) usa contextos de codificacdo aritmética bina-
ria adaptavel ao contexto para decodificar a sintaxe ao ni-
vel do bloco, os contextos de codificacdo aritmética binaria
adaptédvel ao contexto selecionados com base no tamanho do
bloco.

47. Decodificador de video, de acordo com a rei-
vindicacdo 42, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito decodi-
ficador (200) l1lé uma sintaxe ao nivel do bloco para determi-
nar a informacdo de compensacdo de cor.

48. Decodificador de video, de acordo com a rei-
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vindicacdo 47, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito decodi-
ficador (200) usa os contextos de codificacdo aritmética bi-
nadria adaptdvel ao contexto para decodificar a sintaxe ao
nivel do bloco, os contextos de codificagdo aritmética bina-
ria adaptdvel ao contexto selecionados com base no tamanho
do bloco.

49. Decodificador de video, de acordo com a rei-
vindicacdo 47, CARACTERIZADO pelo fato de que a informacgéo
de compensacdo de cor inclui um parémetro de deslocamento de
cor.

50. Decodificador de video, de acordo com a rei-
vindicacdo 42, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito decodi-
ficador (200) 1é& uma sintaxe ao nivel da fatia para determi-
nar uma quantidade de compensacdo de cor aplicada nos canais
de crominadncia de uma fatia inteira correspondendo com a i-
magem.

51. Decodificador de video, de acordo com a rei-
vindicagéé 42, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito decodi-
ficador (200) decodifica a imagem também habilitando a com-
pensacdo de iluminacdo na predicdo da imagem com base em um
fator de correlacdo relacionado com dados de iluminacdo en-
tre a imagem e a outra imagem.

52. Decodificador de video, de acordo com a rei-
vindicacdo 51, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito decodi-
ficador (200) 1l& uma sintaxe ao nivel da fatia para habili-
tar a compensacdo da iluminagédo.

53. Decodificador de video, de acordo com a rei-

vindicacdo 51, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito decodi-



10

15

20

25

11

ficador (200) 1lé uma sintaxe ao nivel do bloco para determi-
nar se a compensac¢do da iluminacdo é usada na predig¢ao para
a imagem.

54. Decodificador de video, de acordo com a rei-
vindicacdo 51, CARACTERIZADO pelo fato de que diferentes
sintaxes ao nivel do bloco s&o leituras para determinar a
compensacdo da iluminagcdo e a compensagdo de cor, respecti-
vamente, e as sintaxes diferentes ao nivel do bloco sédo si-
nalizadas independentemente.

55. Decodificador de video, de acordo com a rei-
vindicacgdo 51, CARACTERIZADO pelo fato ae que sintaxes dife-
rentes ao nivel do bloco sdo leituras para determinar a com-
pensacdo da iluminagdo e a compensagdo de cor, respectiva-
mente, e uma das sintaxes diferentes ao nivel do bloco é de-
rivada de uma outra das sintaxes diferentes ao nivel do blo-
co.

56. Decodificador de video, de acordo com a rei-
vindicagdo 51, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito decodi-
ficador (200) 1é& uma sintaxe ao nivel do bloco para determi-
nar a informacdo de compensacdo de iluminacgéo.

57. Decodificador de video, de acordb com a rei-
vindicacdo 56, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito decodi-.
ficador (200) usa contextos de codificagdo aritmética binéa-
ria adaptavel ao contexto para decodificar a sintaxe ao ni-
vel do bloco, os contextos da codificacdo aritmética binaria
adaptavel ao contexto selecionados com base no tamanho do
bloco.

58. Decodificador de video, de acordo com a rei-
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vindicacdo 56, CARACTERIZADO pelo fato de que a informacao
de compensacdo da iluminag&o inclui um paradmetro de desloca-
mento de iluminacgdo.

59. Decodificador de video, de acordo com a rei-
vindicacdo 51, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito decodi-

ficador (200) usa decodificacdo diferencial de pelo menos um

dos pardmetros de compensacdo de iluminagdo e parametros de

compensacdo de cor em um nivel do bloco.

60. Decodificador de video, de acordo com a rei-
vindicacdo 59, CARACTERIZADO pelo fato de que o dito decodi-
ficador (200) aplica a quantizag¢do uniforme em pelo menos um
dos parametros de compensagdo de iluminacdo decodificados
diferenciais e os parametros de compensacdoc de cor decodifi-
cados diferenciais.

ol. Método de decodificacgao de video,
CARACTERIZADO pelo fato de gque compreende:

decodificar uma imagem habilitando a compensacgao
de cor de pelo menos um componente de cor em uma predicdo da
imagem éom base em um fator de correlagdo relacionado com os
dados de cor entre a imagem e uma outra imagem, a imagem e a
outra imagem tendo pontos de visualizacdo diferentes e ambas
correspondendo com conteudo de miltiplas visualizag¢des para
uma mesma cena ou similar (400).

62. Método, de acordo com a reivindicagdo 61,
CARACTERIZADO pelo fato de que a dita etapa de decodificacgéo
decodifica a imagem a partir de um fluxo de bits resultante
em concordéncia com pelo menos um da International Organiza-

tion for Standardization/International Electrotechnical Com-
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mission Moving Picture Experts Group-4 Part 10 Advanced Vi-
deo Coding standard/International Telecommunication Union,
Telecommunication Sector H.264 recommendation e uma extensdo
dela (400).

63. Método, de acordo com a reivindicacdo 61,
CARACTERIZADO pelo fato de que a dita etapa de decodificacgéo
1& .uma sintaxe de-alto nivel para possibilitar a compensagéb
de cor (415).

64. Método, de acordo com a reivindicacgdo 63,
CARACTERIZADO pelo fato de que a sintaxe de alto nivel com-
preende uma sintaxe ao nivel de fatia (415).

65. Método, de acordo com a reivindicacdo 61,
CARACTERIZADO pelo fato de que a dita etapa de decodificacdo
Lé uma sintaxe ao nivel do bloco para determinarvse a com-
pensacdo de cor é usada na predigdo para a imagem (415).

66. Método, de acordo com a reivindicagdo 65,
CARACTERIZADO pelo fato de que a dita etapa de decodificacgédo
usa contextos de codificagdo aritmética bindria adaptavel ao
contexto para decodificar a sintaxe ao nivel do bloco, os
contextos de codificacdo aritmética binaria adaptavel ao
contexto selecionados com base no tamanho do bloco (415).

67. Método, de acordo com a reivindicacdo 61,
CARACTERIZADO pelo fato de que a dita etapa de decodificacéo
18 uma sintaxe ao nivel do bloco para determinar a informa-
cdo de compensacgdo de cor (415).

68. Método, de acordo com a reivindicacdo 67,
CARACTERIZADO pelo fato de que a dita etapa de decodificagdo

usa os contextos de codificagdo aritmética bindria adaptéavel
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ao contexto para decodificar a sintaxe ao nivel do bloco, os
contextos de codificacdo aritmética bindria adaptavel ao
contexto selecionados com base no tamanho do bloco (415).

69. Método, de acordo com a reivindicacdo 67,
CARACTERIZADO pelo fato de que a informagdo de compensacao
de cor inclui um pardmetro de deslocamento de cor (435).

70. Método, de acordo com a reivindicacdo 61,
CARACTERIZADO pelovfato de que a dita etapa de decodificacgéo
1é uma sintaxe ao nivel da fatia para determinar uma quanti-
dade de compensagdo de cor aplicada nos canais de crominan-
cia de uma fatia inteira correspondendo com a imagem (415).

71. Método, de acordo com a reivindicacdo 61,
CARACTERIZADO pelo fato de que a dita etapa de decodificacao
decodifica a imagem também habilitando a compensacdo de ilu-
minacdo na predicdo da imagem com base em um fator de corre-
lacdo relacionado com dados de iluminacdo entre a imagem e a
outra imagem (440).

72. Método, de acordo com a reivindicagao 71,
CARACTERIZADO pelo fato de que a dita etapa de decodificagédo
1& uma sintaxe ao nivel da fatia para habilitar a compensa-
cdo da iluminacdo (415).

73. Método, de acordo com a reivindicacdo 71,
CARACTERIZADO pelo fato de que a dita etapa de decodificacgao
1é uma sintaxe ao nivel do bloco para determinar se a com-
pensacdo da iluminagdo é usada na predigdo para a imagem
(415).

74. Métpdo, de aco;do com a reivindicacdo 71,

CARACTERIZADO pelo fato de que diferentes sintaxes ao nivel
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do bloco sdo leituras para determinar a compensac¢ao da ilu-
minacdo e a compensacdo de cor, respectivamente, e as sinta-
xes diferentes ao nivel do bloco sdo sinalizadas independen-
temente (415).

75. Método, de acordo com a reivindicacdo 71,
CARACTERIZADO pelo fato de que sintaxes diferentes ao nivel
do bloco sdo leituras para determinar a compensagdo da ilu-
minacdo e a compensacdo de cor, respectivamente, e uma das
sintaxes diferentes ao nivel do bloco é derivada de uma ou-
tra das sintaxes diferentes ao nivel do bloco (415).

76. Método, de acordo com a reivindicagéo 71,
CARACTERIZADO pelo fato de que a dita etapa de decodificacao
1& uma sintaxe ao nivel do bloco para determinar a informa-
cdo de compensagdo de iluminagdo (415).

77. Método, de acordo com a reivindicacdo 76,
CARACTERIZADO pelo fato de que a dita etapa de decodificagéo
usa contextos de codificacdo aritmética binaria adaptavel ao
contexto para decodificar a sintaxe ao nivel do bloco, os
contextos da codificagdo aritmética binaria adaptavel ao
contexto selecionados com base no tamanho do bloco (415).

78. Método, de acordo com a reivindicacdo 76,
CARACTERIZADO pelo fato de que a informagdo de compensagao
da iluminacdo inclui um pardmetro de deslocamento de ilumi-
nacdo (435).

79. Método, de acordo com a Vreivindicagéo 71,
CARACTERIZADO pelo fato de que a dita etapa de decodificagéao
usa decodificacdo diferencial de pelo menos um dos paréme-

tros de compensacdo de iluminacdo e parametros de compensa-
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cdo de cor em um nivel do bloco (435).

80. Método, de acordo com a reivindicacgdo 79,
CARACTERIZADO pelo fato de que a dita etapa de decodificacgao
aplica a quantizagdo uniforme em pelo menos um dos parame-
tros de compensac¢do de iluminag¢do decodificados diferenciais
e os parametros de compensac¢do de cor decodificados diferen-
ciais (435).

81. Estrutura de sinal de video para codificacao
de video, CARACTERIZADA pelo fato de que compreende:

uma imagem codificada habilitando a compensac¢do de
cor de pelo menos um componente de cor em uma predicdo da
imagem com base em um fator de correlacgcdo relacionado com
dados de cor entre a imagem e uma outra imagem, a imagem e a
outra imagem tendo pontos de visualizagdo diferentes e ambas
correspondendo com conteudo de multiplas visgalizagées para
uma mesma cena ou similar.

82. Meios de armazenamento tendo dados de sinal de
video codificados neles, CARACTERIZADOS pelo fato de gque
compreendem:

uma imagem codificada habilitando a compensagdo de
cor de pelo menos um componente de cor em uma predicdo da
imagem com base em um fator de correlacdo relacionado com
dados de cor entre a imagem e uma outra imagem, a imagem e a
outra imagem tendo pontos de visualizagdo diferentes e ambas
correspondendo com conteldo de multiplas visualizag¢des para

uma mesma cena ou similar.
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RESUMO

“METODO E APARELHO PARA PROVER MODO DE ATUALIZAGAO
DE RESOLUCAO REDUZIDA PARA CODIFICAGAO DE VIDEO DE MULTIPLAS
VISUALIZAGOES”

Um método e aparelho sdo providos para compeﬁsacéo
de iluminacdo e cor para decodificagdo de video de mﬁltiplaé
visualizagbes. Um codificador de video inclui um codificador
(100) para codificar uma imagem habilitando a compensagao de
cor de pelo menos um componente de cor em uma predigdo da
imagem com base em um fator de correlagédo relacionado com os
dados de corlentre a imagem e uma outra imagem. A imagem e a
outra imagém tém pontos de visualizagdo diferentes e ambas
correspondendo com conteudo de multiplas visualizag¢des para

uma mesma cena ou similar.
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