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1
La présente invention concerne un circuit d'inter-—
face destiné & former 1l'interface entre, d'une part, un pro-

cesseur et sa mémoire associde et d'autre part un canal de

transmission qui achemine des messages de données, chacun
d'eux contenant une zone d'en~t&te ayant des parties de
source, de destination et de commande,-tandis gue le proces—
seur comporte des bus de données d'adresse et de commande.
Ies circuits d'interface de 1'art antérieur qui
interconnectent un processeur et un canal de transmission
sont utilisés simplement en tampon. Ils ont pour fonction
d'enregistrer les messages de donndes qui apparaissent sur
le canal de transmission et de générer une interruption cha-
que fois gu'un meséage de données est recu. Le problime qui
se pose avec cette configuration consiste en ce que le pro-—
cesseur consomme une gquantité excessive de temps réel pour
prendre en charge les interruptions provenant du circuit
d'interface. Une partie importante de ce temps réel est con-—
sommée pour décoder 1l'en-t€te du message de données, afin de
déterminer si 1e=messége'de données est destiné au processeur
associé et, dans l'affirmative, 1l'emplacement auquel le mes-—
sage de domnées doit &tre enregistré dans la mémoire du pro-
cesseur. Chaque message de donndes apparaissant sur le canal
de transmission dans certains systémes de transmission com—
pfend une zone a'en-t&te qui contient de facon caractéristi-
que 14 multiplets d'information qui doivent tous &tre décodés.
Ie décodage de cette zone d'en-t&te consomme une quantité
importante du temps réel du processeur. Les circuits d'inter-
face de i'art antérieur ne font rien pour accélérer ce pro-—
cessus de décodage et, en fait, la plupart des circuits d'in-
terface de 1l'art antérieur ont peu d'intelligence incorporée
et remplissent uniquement 1a fonction d'une simple mémoire
tampon, ce qui exige que le processeur accomplisse & la fois
les tfches de décodage de l'en-t8te et d'enregistrement du
message de données. Ceci n'a¥pas constitud un probléme ime
portant jusqu'd présent, du fait que, généralement, les pro~
cesseurs ne sont pas limités en ce qui concerne le temps
réel, ou bien travaillent en un mode de traitement par lots.
Cependant, dans les systimes de transmission pour les appli-
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cations de gestion, ce gaspillage de temps réel constitue un
obstacle important & 1l'obtention des performances nécessai-

‘res pour le systéme.

Le probléme est résolu, conformément & 1'invention,
par le fait que le circuit d'interface comprend un circuit
de bus local (DONNEES) destiné & acheminer des messages de
données ; un dispositif d'interface de canal connecté & la
fois au canal de transmission et au circuit de bus local
(DONNEES) et réagissant & l'apparition d'un message de don-
nées sur le canal de transmission en émettant le message de
données, tel qu'il est recu, morceau par morceau, vers le
circuit de bus local (DONNEES) ; un circuit de détermination
de correspondance de configuration, connecté au circuit de

. bus local (DONNEES) et réagissant & 1'émission d'un message
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de données vers ce dernier, par le dispositif 4'interface de
canal,en décodant la zone d'en~t&te du message de données,
morceau par morceau, au fur et & mesure de sa réception, et
en générant immédiatement une adresse de matériel qui iden-—
tifie la position dans la mémoire de processeur associde i
laguelle le message de donndes doit &tre enregistré, i l'ache-
vement de la zone d'en-t&te, si le processeur est la destina-
tion désignée du message. de données ; et un circuit d'attaque,
connecté au bus d'adresse du processeur et au circuit de dé-
termination de correspondance de configuration, et réagissant
4 1'adresse de matériel en plagant immédiatement 1l'adresse de
matériel sur le bus d'adresse du processeur pour activer 1la
position de mémoire identifide dans la mémoire de processeur
associde, ce circuit d'attaque étant également connecté au
circuit de bus local (DONNEES) et au bus de données du pro-
cesseur, et réagissant & 1l'adresse de matériel en enfegistrant
directement, telle qu'elle est regue, la partie de données
du message de données qui est émis par le dispositif d'inter-
face de canal sur le circuit de bus local (DONNEES), dans la
position de mémoire activée, par 1l'intermédiaire du bus de
données du processeurs

Le circuit d'interface de canal de l'invention
fonctionne & la manidre d'un circuit de traitement de messages
qui établit une interface rapide entre une mémoire de proces-
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seur et un canal de transmission de données. Le canal de
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transmission achemine des messages de données ayant une zone
d'en~téte qui spécifie une adresse de source, une adresse de
destination et une information de commande. Le circuit 4'in-
terface de canal de 1l'invention est programmable et il tra-
duit dynamiquement la partie d'en~t8te du message de donndes
au fur et & mesure qu'elle est regue, et il détermine de cet—
te maniére si ce message de donndes doit &tre enregistré
dans la mémoire du processeur. Cette détermination est effec~
tuée des que la zone d'en-t8te est regue. Si le message de
données doit &tre enregistré, le circuit d'interface de ca-
nal de l'invention convertit immédiatement la zone d'en~t8te
en une adresse de mémoire de matériel qui est ubtilisée pour
activer une position particuliére dans la mémoire du proces—
seur. La partie de donndes du message de dommées est ensuite
introduite directement (fonction d'accés direct en ﬁémoire
ou ADM) dans cette position de mémdire, au fur et & mesure
de sa réception, et les pointeurs de mémoire tampon appro-
priés sont restaurés. Ce n'est que ~lorsqu'un message de
données complet a été recu et enregistré dans la mémoire du
processeur que le circuit d'interface de canal géndire une
interruption pour le processeur, afin d'informer ce dernier
qu'un message de données complet est maintenant enregistré
dans sa mémoire. Ainsi, le circuit d'interface de canal de
1'invention accomplit toutes les téches de réception de don—
nées, y compris l'enregistrement et 1'enchatnement des mes—
sages, sans nécessiter l'intervention du processeur associd.
Ceci économise le temps réel du processeur et augmente la
vitesse du transfert de données effectif entre le canal de
transmission et le processeur, du fait de la sqppression du
retard qui existe lorsque le processeur doit accéder & chaw-
que message de données, décoder la zone d'en-téte et, si le
message de données doit &tre accepté, enregistrer ce message
dans sa mémoire ou bien générer une information d'adresse
identifiant 1’emplacement auquel le message de donndes doit
&tre enregistré. De plus, du fait que le circuit d'interface
de canal de 1l'invention est programmable et que les messages
de données contiennent une information de source, de destina-
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tion et de commande, le circuit d'interface de canal de 1'in-
vention peut sélectionner des messages de données provenant
de diverses sources, effectuer un traitement spécial de mes-
sages de données et accomplir d'autres té&ches, comme on le
décrira par la suite.

L'invention sera mieux comprise & la lecture de
la description qui va suivre d'un mode de réalisation et en
se référant aux dessins annexés sur lesquels ¢

Les figures 1 et 2 représentent le circuit d'inter-
face de canal de 1l'invention j

- Ia figure 3 montre la manidre selon laquelle les
figures 1 et 2 sont assocides ;

La figure 4 montre la structure d'un message de
données caractéristique ;

Les figures 5 & 7 montrent des informations carac—
téristiques contenues dans les trois mémoires vives du cir-
cuit d'interface de canal de l'invention ; et

La figure 8 montre l'interconnexion du circuit
d'interface de canal avec le processeur et la mémoire du pro-
cesseur. )
Figuresg 1 et 2

Le circuit d'interface de canal de l'invention, 100,
a pour fonction d'établir 1'interface entre, d'une part un
canal debtransmission 101, et d'autre part un processeur uni-
versel de type caractéristique 200 et la mémoire de processeur
201, par l'intermédiaire des bus d'adresse, de donndes et de
commande du processeur 200, comme le montre la figure 8. On

suppose que le canal de transmission 101 achemine des messa-
ges de donndes ayant une zone d'en-t8te qui spécifie 1l'adres-
se de‘source, 1'adresse de destination et une information de
commande. Le circuit d'interface de canal 100 contr8le le ca-
nal de transmission 101 pour déterminer si 1l'un de ces meg-
sages de données est destiné & la mémoire de processeur 201.
91 c'est le cas, le circuit d'interface de canal 100 enregis~
tre directement dans la mémoire de processeur 201 les messa-
ges de donndes qui sont regus & partir du canal de transmis-
sion 101, sans nécessiter 1l'intervention du processeur 200,
Le circuit d'interface de canal 100 de 1l'invention
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5 ,
est connecté au canal de transmission 101 par une interface
de canal de transmission 102 qui remplit un certain nombre
de fonctions, parmi lesquelles la récupération de 1l'horloge,
la récupération des bits et la synchronisation de trame.
I'interface de canal de transmission 202 est concue d'une
manidre appropriéé pour le type de signaux apparaissant sur
le canal de transmissibn 101. L'interface de canal de trans-
mission 102 consiste soit en un circuit du type modem si le
canal de transmission 101 doit acheminer des signéux analo-
giques, soit en un circuit d'interface numérique d'un type
bien connu si le canal de transmission 101 doit acheminer
des données numériques. Oh suppose pour les besoins de la
description que le canal de transmission 101 est un canal de
données série et que les messages qui apparaissent sur ce

-canal sont regus bit'par bit par l'interface de canal de

transmission 102. De ce fait, 1'interface de canal de trans—
mission 102 élabore un signal d'horloge d'une manidre bien
connue en contrblant les bits qui sont émis sur le canal de
transmission 101. IL'interface de canal de transmission 102
émet ces signaux dthorloge élaborés, par le conducteur
HORLOGE,vers le contrlleur d'état 104 du circuit d'interface
de canal 100. Ie contr8leur d'état 104 est un circuit logi-
que qui convertit ce signal d'horloge pour donner les divers
gignaux de synchronisation et de commande qui sonxrnéceSSai-
res. au fonctionnement cohérent de la parfie restante du cir-
cult d'interface de canal 100. ' ’
Lorsque l'interface de canal de transmission 102
regoit les bits provenant du canal de transmission 101, elle
effectue une remise en forme de ces bits et elle convertit
la transmission de données de type série en une série de mul-
tiplets (ou en groupes ayant une autre largeur appropride)
qui constituent une représentation paralléle des donndes.
Une fois qu'un multiplet complet a été recu, il est émis en
paralledle par,l‘interfacerde canal dejfransmission 102 sur
le bus DONNEES, vers la partie restante du circuit d'inter-
face de canal 100. Ia partie de données de chaque message de
domnées qui est recgu est émise sur le bus DONNEES vers 1'uni=-
t¢é de transfert d'accds direct en mémoire (ADM), 108, dans
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laquelle les données sont enregistrées pour &tre finalement

replacées dans la mémoire de processeur 201.
Circuit de contrdle d'erreur

Simultandment, le circuit de contrdle d'erreur 103
contr8le les bits qui sont transmis sur le bus DONNEES, pour
déterminer s'ils contiennent des erreurs de transmissione Le
circuit de contr8le d!'erreur 103 comporte un circuit de con-
tr8le par redondance cyclique ou un autre circuit de détec—-
tion d'erreur d'un type bien connu, et ce circuit totalise
une somme cumuldée des bits déj2 recus. Cette somme doit con-
cordér avec le signal de code & redondance cyclique qui ap=-
paraft & la fin du message de données (comme le montre la
figure 4), pbur qu'on considére que les données sont valides.
Le circuit de contréle d'erreur 103 émet les résultats de ce
contréle, par le conducteur ETAT, vers le contr8leur d'état
104 qui utilise 1'indication d'état d'erreur pour valider
ou invalider le transfert du message de données regu vers
la mémoire de processeur 201.

Génération de l'adresge de matériel

‘Le circuit programmable de détermination de corres-
pondance de configuration, 105, contréle 1l'en-t&te du message
de données qui apparaft sur le bus DONNEES, il détermine si
le message de données doit &tre enregistré dans la mémoire
de processeur 201 et il convertit la zone d'en~té&te en une
adresse de matériel particulidre si le message de données
doit &tre enregistré dans la mémoire de processeur 201. Ia

gélection d'une adresse de matériel est déterminée par 1'adres—

se de SOurce,‘l'adresse‘de destination et l'information de
commande contenues dans la zone d'en-t&€te du message de don=-
néeg. Ceci est accompli lorsque la zone d'en-t&te du message
de données est appliquée au bus DONNEES, multiplet par multi-
plet, par 1l'interface de canal de transmission 102. Chaque
fois qu'un multiplet de la zone d'en—~t8te est appliqué au
bus DONNEES, le cont8leur d'état 104 émet simultanément un
code d'identification de multiplet sur le bus BLOC. Le multi--
plexeur 110 du circuit programmable de détermination de core—
respondance de configuration 105 commute & la fois le code

de multiplet et le multiplet de l'en-t&te vers le circuit de



10

15

20

25

30

35

2508201

.7 |
détermination de correspondance d'adresse 111, dans lequel
la zone d'en~-t8te est cdmparée multiplet par multiplet & wn
certain nombre (m) de‘configurations d'en-t8te acceptables.
Les résultats de ces compéraisons multiplet par multiplet
sont émis par le circuit de détermination de correspondance
d'adresse 111, par les conducteurs D1 & Dm, vers les portes
ET 120=1 & 120-m. En associatidn.avec'le registre de corres-—
pondance 112, ces portes ET 120-1 % 120-m indiquent instantané-
ment & l'achévement de 1la zone d'en-t&te si des configura—
tions d'en-t&te acceptables ont été regues. Le registre de
correspondance 112 fournit cette indication de correspondan—
ce en établissant une configuration de m bits sur les con—
ducteurs IYPE-1 & TYPE-m, pour montrer quelle est celle des
m configurations d'en—téte acceptables enregistrées dans le
circuit de détermination de correspondance d'adresse 111 gui
a correspondu & la zone d'en-t8te regue. Cette configuration
de m bits est émise vers le codeur de classe 106 qui conver-—
tit les m bits en un signal & k bits qui est émis sur les
conducteurs 'CIASSE~1 & CLASSE-k vers la table de commande
d'ADM 107, pour indiquer la classe d!'information qui a &4é
regue parmi les'Zk classes possibles. Ia table de commande
d'ADM 107 contient une information de correspondance entre
les classes d'information et les positions d'adresse de ma—
tériel auxquelles 1'information doit &tre enregistrée. Aingi,
lorsqu'un signal de classe est regu & partir du codeur de
classe 106 sur les conducteurs CIASSE-1 % CIASSE-k, la table
de commande A'ADM 107 convertit cette indication de classe
en une adresse de matériel qui est dmise sur le bus ADMA
vers 1l'unité de transfert d'ADM 108, Du fait qu'une corres—
pondance au moinsg est apparue entre 1'information d'en-t&te

‘du message de données et les m configurations d'en—tdte en—

registrées dans le circuit de détermination de correspondan—
ce d'adresse 111, la porte OU 113 génére un signal d'indica-
tion de correspondancéqui est émis vers le contr8leur d!'état
104 sur le conducteur CORRESPONDANCE. Sous 1l'effet d'un si-
gnal d'erreur prédéterminé sur le conducteur ETAT et du si-
gnal de correspondance sur le conducteur CORRESPONDANCE, 1le
contr8leur d'état 104 géndre 3 1l'instant approprié un signal
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de validation, sur le conducteur VALIDATION et sous l'effet
de ce signal, l'unité de transfert d'ADM 108 demande au pro=—
cesseur 200 1l'acces aux bus de données, d'adresse et de com—
mande du processeur. Lorsque le processeur 200 accorde 1l'au=-
torisation d'acceés, 1'unité de transfert d'ADM 108 émet sur
les bus associés du processeur l'adresse de matériel qui a
été regue de la table de commande d'ADM 107, en compagnie de
la partie de données de l'information regue, telle qu'elle
est regue (les guelques premiers bits de ces donndes ont &té
enregistrés dans 1'unité de transfert d'ADM 108). Ia mémoire
de processeur 201 regoit cette information d'adresse, de com-
mande et de données sur les bus de processeur associds et el-
le enregistre le message de données complet dans la position

 de matériel indiqué. Une fois que ceci est effectué, 1'unité
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de transfert d'ADM 108 géndre une interruption pour le Pro-
cesseur et elle applique ce signal au bus de commande du
processeur pour informer le processeur .200 du fait que le
megsage de données est enregistré dans la mémoire de proceg-
geur 201.

Dans la description du circuit d'interface de canal
100 de 1'invention, on a supposé que les éléments de mémoire
du circuit programmable de détermination de correspondance
de configuration 105 (circuit de détermination de correspon=
dance d'adresse 111, codeur de classe 106 et table de comman—
de A'ADM 107) contiennent tous une information de conversion
pour reconnaftre une correspondance et générer ensuite 1l'adres—
se dans la mémoire de processeur 201 & laquelle le message de
données regﬁ doit 8tre enregistré. Ces éléments sont initia-
lisés et mis & Jjour par le processeur 200, par 1'intermédiai-
re des bus de commande, d'adresse et de données du processeur,
comme il est indiqué sur les figures 1 et 2. Comme on l'envi-
sagera dans la suite de la description, le processeur 200
charge des configurations de bits dans les éléments de mémoire
du circuit programmable de détermination de correspondance
de configuration 105 (circuit de détermination de correspon-
dance d'adresse 111, codeur de classe 106 et table de comman—
de d'ADM 107), pour indiquer les types de messages qui doi=-
vent &tre regus & partir des sources qui présentent un inté-
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rét au moment considéré, et dgalement pour indigquer les en-
droits auxquels ces messages doivent &tre enregistrés dans

la mémoire de processeur 201. .
Possibilités de 1'interface de canal

Le circuit d'interface de canal 100 a pour fonection
d'interconnecter le canal de transmission 101 et la mémoire
de processeur 201. Comme mentionné ci-dessus, on utilise cet-
te interface dans le but de soulager le processeur 200 de 1a
charge constituée par la réception, le décodage et 1l'enregis—
trement des messages de donndes qui sont transmis sur le ca-
nal de transmission 101 vers la mémoire de processeur 201,

Le circuit d'interface de canal 100 accomplit cette fonction,
comme on vient de le décrire de fagon générale, en recevant
le message de données, en générant une adresse de matériel
basée sur 1l'information d'enftéte contenue dans ce message
de données, et en utilisant cette adresse de matériel pour
accéder & un segment de mémoire particulier dans la mémoire

‘de processeur 201 et pour y enregistrer le message de données,

En accomplissant ces tdches, le circuit d'interface de canal
100 dispose de possibilités supplémentaires qui ne ressortent
pas de fagon évidente de la description générale précédente.
En particulier, on peut dire qu'il y a trois classes de meg-
sages qui apparaissent sur le canal de transmission 101. Ces
classes sont les suivantes : les messages spécialisés, les
messages communs et les messages & diffusion générale. Les
messages spécialisés sont des messages de données qui sont
adressés spécilalement au processeur 200 et doivent ensuite
8tre enregistrés dans la mémoire de processeur 201. Il y a
cependant de nombreux cas dans lesquels le prbcesseur 200
peut désirer "trier" les messages de donndes provenant de
certaines sources, et donc établir une connexion d'écoute
sélective avec le canal de transmission 101. Cette possibi-
1ité est inhdrente au circuit d'interface de canal 100, com~
me on le décrira ci-aprés. On peut employer la méme possibi-
1ité d'écoute sélective avec les messages de donndes des
deux classes restantes. Le message commun est un message qui
est émis vers une élasse'ou un sous~groupe de processeurs

~qui sont tous interessés au contenu du message de données.

£
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Dans ces messages de données, l'adresse de destination peut
trés bien &tre une adresse généralisée indiquant un sous-
ensemble important des processeurs qui sont connectés au
canal de transmission 101. Une extension de cette classe de
megsages correspond aux messages & diffusion générale qui
sont émis vers tous les processeurs ayant accds au canal de
transmission 101. Le circuit d'interface de canal 100 a la
possibilité d'identifier ces divers types de messages, d'af-
fecter une priorité & chacun et de les enregistrer dans di-
versesg parties de la mémoire de processeur 201. Pour illus—
trer ces possibilités du circuit d'interface de canal 100,
il est avantageux de décrire en détail le traitement d'un
message de données regu & partir du canal de transmission
101, et l'enregistrement de ce message dans la mémoire de
processeur 201. '
Chargement deg tables

T1 est logique de commencer cette description par
le chargement des diverses tables contenues dans le circuit
d'interface de canal 100. Conformément & la structure clase—
sique dans le domaine des processeurs, le processeur 200,

la mémoire de processeur 201 et le circuit d'interface de
canal 100 sont interconnectés par l'ensemble des bus du
processeur qui sont représentés sur les figures 1 et 2 (bus
d'adresse, bus de donndes et bus de comménde). Le processeur
200, la mémoire de processeur 201 et les bus de processeur
associés sont des éléments qui sont bien connus et dont le
fonctionnement dans ce systdme reléve de la routine. Comme
on peut le voir sur les figures 1 et 2, le circuit programma-
ble de détermination de correspondance de configuration, 105,
du circuit d'interface de canal 100 contient trois disposi-
tifs de mémoire : le circuit de détermination de correspon-
dance d'adresse 111, le codeur de classe 106 et la table de
commande d'ADM 107, et tous trois sont représentés sous la
forme d'une mémoire vive dans le mode de réalisation préféré.
Les disbositifs de mémoire 111, 106 et 107 contiennent les
tables qui procurent respectivement les fonctions mention- -
nées précédemment de détermination de correspondance d'en—
t8te/écoute sélective, d'identification de classe et de géné-



10

15

20

25

30

35

2508201
11

ration d'adresse. Ces tables sont générées et mises & jour
par le processeur 200 par l'intermédiaire des bus de com=—
mande d'adresse et de données du processeur qui intercon-
nectent ces dispositifse

En particulier, en appliquant les signaux appro-
priés aux bus de commande et d'adresse du processeur, le
processeur 200 permet au dispositif de mémoire 111 de re—
cevoir et d'enregistrer les données qui proviennent du bus
de données du processeur. Le décodeur 114 est connectd aux
bus d'adresse et de commande du processeur et il contréle
ces bus du pfocesseur pour détecter des signaux d'adresse
identifiant le circuit de détermination de correspondance
d'adresse 111 et des signaux de commande qui signifient que
le processeur 200 désire écrire des données dans le circuit
de détermination de correspondance d'adresse 111. Lorsque
ces signaux apparaissent simultanément sur les bus respectifs
du processeur, le décodeur 114 place les signaux d'activation
appropriés sur les conducteurs SELA et W1il. Le signal pré-~
sent sur le ‘conducteur SELA commande le multiplexeur 110 de
fagon & connecter le bus d'adresse du processeur aux conduc—
teurs d'adresse du circuit de commande de détermination
d'adresse 111. Le signal précité sur le conducteur Wi11 pla-
ce le circuit de détermination de correspondance d'adresse
111 dans le mode de validation d'écriture. Le processeur
200 est ainsi directement connecté aux conducteurs d'adresse
et de données du circuit de détermination de correspondance
d'adresse 111, par 1'intermédiaire, respectivement, des bus
d'adresse et de donndes du processeur. Le processeur 200
peut maintenant charger les informations appropriées dans
le circuit de détermination de correspéndance d'adresse 111
d'une manidre bien connue. Lorsque cette opération est ter—
minée, le processeur 200 applique les signaux appropriés au
bus de commande du processeur, ce qui fait que le décodeur
114 supprime les signaux d'activation qui étaient présents
sur les conducteurs SEIA et W111. Sous 1'effet de 1a suppres—
sion de ces signaux d'activation, le multiplexeur 110 connec-
te le bus interne DONNEES du circuit d'interface de canal 100
aux conducteurs d'adresse du circuit de détermination de
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correspondance d'adresse 111, et il interdit 1'écriture de
toute nouvelle information dans ce circuit de détermination
de correspondance d'adresse 111, en invalidant le conduc-
teur de validation d'écriture en mémoire, Wi11.

Cette opération de chargement de mémoire déerite
ci-dessus est bien connue, et la figure 5 représente une
information caractéristique dans le circuit de détermination
de correspondance d'adresse 111. Sur cette figure, la colon-
ne de gauche marquée "adresse" indique une position de mé=
moire particuliére dans le circuit de détermination de cor-
respondance d'adresse 111, tandis que la colonne de droite
de la figure 5, marquée "contenu de la mémoire vive" indique
les données qui sont enregistrées dans le circuit de déter—-
mination de correspondance d'adresse 111, & l'adresse cor-
respondante. De fagon similaire, le processeur 200 peut ac—
céder au décodeur de classe 106 et & la table de commande
4a'ADM 107, et les charger de fagon similaire avec des donndes
dont on peut voir des exemples respectivement sur les figures
6 et 7. L'utilisation de ces domnées et de ces dispositifs
de mémoire apparaftra clairement au lecteur\iorsqu‘on congi~-
ddrera le traitement d'un message de données caractéristique.
Interface de canal de transmission '

L'inter%ace de canal de transmission 102 du circuit
d'interface de canal 100 est directement connectée au canal
de transmission 101 et regoit les messages de données qui ap-
paraissent sur ce canal. Conformément & 1'hypothése faite
ci-dessus, le canal de transmission 101 achemine des messages
de données numériques sous forme série et, par conséquent,

) 1l'interface de canal de transmission 102 consiste en un cire
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cuit d'interface numérique approprié d'un type bien connu
dans la technique. En particulier, un article paru dans la
revue Electronic Design Magazine du 7 juin 1979, et intituld
"Data Communications : Part Three" par Alan J. Weigssberger
(pages 98-104), décrit un circuit d'interface de canal de
type caractéristique. Le circuit émetteur/récepteur déerit
dans ce document est un élément de circuit bien connu du ty-
pe qu'on utiliserait pour réaliser l'interface de canal de
transmigsion 102, Ce circuit fonctionne d'une maniére bien
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connue de fagon & recevoir les signaux de données numériques
série qui apparaissent sur le canal de transmission 101, &
remettre en forme ces signaux pour l'utilisation dans le cir-
cuit d'interface de canal 100, et & extraire un signal d'hor-—
5 loge & partir de ces signaux numériques de données. Le signal
d'horloge qui est délaboré & partir du message de données nu—~
mériques est appliqué au conducteur HORLOGE par 1'interface
de canal de transmission 102, et ce signal est utilisé de la
manidre indiquée ci-dessus par le contrdleur d'état 104, de
10 fagon & fournir les signaux de synchronisation et de commande
pour le circuif d'interface de canal 100.
Contr8leur d'état
Le contrbleur d'état 104 est un circuit logique
gul utilise le signal d'horloge provemant du conducteur
15 HORLOGE et les signaux de réaction sur les conducteurs ETAT
et CORRESPONDANCE, pour commander le fonctionnement des di-
vers éléments du circuit d'interface de canal 100. I1 n'y a
aucun intérét & décrire ici de fagon détaillée la réalisation

du contréleur d!état 104, du fait que la conception de ce

20 circuit dépend fortement des éléments de circuit particuliers,
de type couranf, qu'on sélectionne pour réaliser les diverses
parties du circuit d'interface de canal 1q9. Ia réalisation
de la structure appropride pour le contrdleur d'état 104 est
tout & fait dans 1esip0ssibilités d'un spécialiste de la con-

25 ception de circuits, de niveau moyen, et on laissera & la
personne chargée de la conception le soin de réaliser ce cir-
cuit en utilisant les composants courants les plus économi-—
ques possibles. De facgon similaire, le circuit de contrlle
d'erreur 103 est un circuit de contrfle d'erreur classique

30 qui contrdle le message de donndes recgu pour détecter des
erreurs de transmission et qui indique le résultat de cette
opération de contrSle au contrSleur d'état 104, par 1'inter-
médiaire du conducteur ETAT,

Circuit programmable de détermination de correspondance de

35 configuration 7
Au fur et & mesure de sa réception par ltinterface

de canal de trénsmission'102, le megsage de données série
est appliqué au circuit programmable de détermination de
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oorreébondance de configuration, 105, par 1'intermédiaire du
bus DONNEES. On a supposé que ce message de donndes a une
structure de message de données du type représenté sur la
figure 4. la partie d'en-téte du message de donndes contient
de fagon caractéristique six multiplets de zone d'adresse de
source, six multiplets d'adresse de destination et deux mul-
tiplets d'information de commande, pour indiquer le type de
message. C'est cette information d'en-téte qu'utilise le
circuit programmable de détermination de correspondance de
configuration 105, pour déterminer si le message de donndes
associé est destiné au processeur 200 et, dans 1'affirmative,
1'endroit auquel il doit &tre enregistré dans la mémoire de
processeur 201. La partie de données du message de donndes a
une certaine longueur arbitraire et elle ne présente aucun
intérdt pour le circuit programmable de détermination de cor-
respondance de configuration 105. Les données sont donc
transmises directement par le bus DONNEES vers 1l'unité de
transfert d'ADM 108, dans laquelle elles sont enregistrées
tempor®irement dans une mémoire tampon. L'opération de déco-
dage de l'en-téte commence lorsque l'interface de canal de
transmission 102 recoit les premiers bits du premier multi-
plet de la zone d'en-t8te du message de donndes, et géndre
un signal de synchronisation de trame pour indiquér le début
d'un message. Le contr8leur d'état 104 réagit au signal de
synchronisation de trame en activant le conducteur POSITION-
NEMENT, ce qui a pour effet de restaurer le registre de cor-
regpondance 112 du circuit programmable de détermination de
correspondance de configuration 105. Le registre de corres—
pondance 112 est un registre 4 m bits qui a pour fonection
d'enregistrer les signaux émis par les portes 120~1 & 120-m.
Le signal présent/sur le conducteur POSITIONNEMENT provoque
la restauration du registre de correspondance 112, et un si-

S,

gnal de sortie & 1l'état logique 1 apparaft donc sur tous

les conducteurs TYPE-1 & TYPE-m, Chacun de ces conducteurs
est connecté & une borne d'entrée d'une porte correspohdante
parmi les portes ET 120-1 & 120-m, et cette configuration
fait fonction d'élément de mémoire, du fait qu'un signal &

1tétat logique O apparaissant sur l'un quelconque des conduc-
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teurs D1 & Dm fait changer d'état et passer & 1'état logique
0 la porte ET et la position de bit assocides du registre de
correspondance 112, et ce signal persiste jusqu'd ce que le
contrfleur d'état 104 place & nouveau un signal d'activation
sur le conducteur POSITIONNEMENT. L'utilité de cette confi-
guration de circuit apparaftra dans la description gui suit.
Détermination de correspondance pour 1'en~t&te

Comme décrit ci-dessus, la zone d'en—t&te du mes-
sage de données comprend 14 multiplets d'information, et on
suppose que chagque multiplet est constitué par 8 bits de
données numériques. Le probléme qui se pose avec cette con-
figuration consiste en ce que 14 est un nombre avec lequel
il est difficile de travailler dans le systéme de numération
binaire, ce qui fait que le circuit programmable de détermi~
nation de correspondance de configuration 105 qui est décrit
travaille avec 16 multiplets (14 multiplets de zone d'en—t8~
te et les deux premiers multiplets de données), pour simpli-
fier la conceptibn du circuit. On peut ignorer les deux mul-
tiplets de &onnées, si on le désire, en décodant simg}ement
les 14 multiplets de la zone.d'en-t&te.

‘- Au fur et & mesure de l1a réception du message de
données brovenant du canal de transmission 101, l'interface
de canal de transmission 102 émet 1'en-t&te sur le bus DON-
NEES, multiplet par multiplet. Simultanément, le contrdleur
d'état 104 émet une adresse sur le bus BLOC, ce qui définit
une adresse & 12 bits : 8 bits (1 nultiplet) sur le bus
DONNEES et 4 bits sur le bus BLOC, qui est dirigée vers le
circuit de détermination de correspondance d'adresse 111
par 1l'intermédiaire du multiplexeur 110. La nécessité de 12
bits d'adresse devient évidente lorsqu'on examine la figure
5¢ Sur la figure 5, le circuit de détermination de corres—
pondance d'adresse 111 est représenté sous la forme d'un
dispositif du type mémoire vive de n X m, et on aﬁindiqué
ci-dessus que n est égal & 12 bits. On supposera & titre
d'exemple que m est égal & 8. Dans ces conditions, le cir-
cuit de détermination de correspondance d'adresse 111 est
un dispoéitif du type mémoire vive de 4 K X 8, ou un ensem-—
ble de dispositifiséquivalent (du fait qu'on peuwt utiliser
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12 bits pour adresser 4 K positions de mémoire). Ia représen—
tation de la figure 5 montre deux segments du cirduit de dé—.
termination de correspondance d'adresse 111, 1'un désigné
par BLOC O et l'autre désigné par BLOC 15. Le numéro de bloc
identifie le multiplet particulier de 1'en-téte du message
de données et, comme indiqué ci-dessus, il y a 16 multiplets
qui sont décodés par le circuit programmable de détermination
de correspondance de configuration 105. Chaque multiplet de
la zone d'en-té&te contient 8 bits et ceux—ci sont représentés
sur la figure 5 sous la rubrique POSITION et ils spéecifient
les 256 combinaisons de bits possibles pour les huit bits
d'adresse.

Au cours du fonctionnement, une adresse & 12 bits
est appliguée au circuit de détermination de correspondance
d'adresse 111, tandis que le contrdleur d'état 104identifie
le multiplet particulier de 1'en-t&te au moyen deg quatre
bits d'information présents sur le bus BIOC. Le premier mul-
tiplet regu sera BLOC 0000 et la figure 5 représente des
informations en mémoire de type caractéristique pour les
positions de mémoire 01101000 - 01101011 de ce bloce En par—
ticulier, pour chaque position d'adresse, il y a m (8 dans
ce cas) bits enregistrés en mémoire, et ces m bits représen-
tent m combinaisons de correspondance possibles. Aingi, pour
les positions d'adresse représentées, la colonne D1 du bloec O
montre un 1 enregistré uniquement dans la position de mémoire
01101011, ce qui indique qu'une correspondance ne se produit
que lorsque cette position de mémoire est identifide dans ce
multiplet de 1l'en—t&te. Du fait que les deux premiers multi-
plets de la zone d'en—t&te constituent 1l'adresse de destina-
tion, cette configuration de bits dans la colonne D1 repré-
sente la situation dans laquelle le message de données n'est
acceptable que lorsqu'il est destiné au processeur adressé
par 01101011. On peut comparer cette situation avec les in-
formations qui figurent dans la colonne Dm, dans laguelle il
y a une information 1 pour la totalité des quatre positions
de mémoire représentées. Ceci indique que tout message émis
vers un processeur identifié par la désignation 011010XX
sera regu(dans cette désignation, XX indique les positions
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de bits indifférents). Ceci est un message commun ou & dif-
fusion générale de type caractéristique, pour lequel n'impor-
te quel processeur appartenant & une classe ou un groupe de

‘brocesseurs peut recevoir le message de données.

On supposera & titre d'exemple que le premier mul-
tiplet de la zone d'en-t&te est constitué par les bits
01101001, Du fait que c'est le premier multiplet, le contrd-
leur d'état 104 émet les bits 0000 sur le bus BIOC et le
circuit de détermination de correspondance d'adresse 111
émet sur les conducteurs D1 - Dm les m bits (01110001) re-—
présentés sur la figure 5, pour 1l'adresse 01101001, En par-~
ticulier, le conducteur D1 porte un signal & 1'état logique
0, et, sous l'effet de ce signal, la porte BT 120-1 produit
un signal de sortie & 1'état logique O. De fagon similaire,
le conducteur Dm porte un signal & 1'état logique 1 et sous
1'effet de ce signal la porte ET 120~m produit un signal de
sortie & 1'état logique 1. A ce moment, le contrdleur d'état
104 géhére un signal d'activation sur le conducteur CHARGE-
MENT et sous l'effet de ce signal, le registre de correspon=
dance 112 enregistre les signaux qui sont émis yar les por-—
tes ET 120-1 & 120-m. Comme déerit ci-dessus, ce circuit
fait fonction d'élément de mémoire, et enregistre toutes les

Aindications d'un défaut de correspondance (un état logique 0)

comme c'est le cas pour la porte 120-1,
Détermination de correspondance de configuration ; codeur de
classe '

Le contrdleur d'état 104 change séquentiellement
les signaux présents sur le bus BLOC, % la réception de cha-
que multiplet successif de la zone d'en-t8te, jusqu'a la ré-
ception du multiplet final (multiplet 16). I figure 5 re—

‘présente une information de table caractéristique pour un

multiplet final de la zone d'en-t8te (bloc 15), constitud
par les bits d'adresse 01111010, Comme décrit ci-dessus,

il y a eu un défaut de correspondance pour la combinaison
de correspondance D1 dans le multiplet 0, ce qui fait qu'une
correspondance pour ce multiplet dans le bloc 16 est insuf-—
fisante pour changer 1'état logique O qui est enregistré
dans le registré de correspondance 112. Cependant, la com~
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binaison de correspondance m dans la colonne Dm montre une
correspondance et; en supposant qu'aucun défaut de correg—
pondance n'est apparu dans les autres multiplets regus, le
registre de correspondance 112 enregistrera un état logique
1 pour cette position, indiquant ainsi une correspondance
effective pour la combinaison de correspondance m. Une ine
dication d'une correspondance est émise vers le contr8leur
d'état 104 par la porte OU 113 et le signal logigque appro-
prié sur le conducteur CORRESPONDANCE. Le contr8leur d'é&tat
104 réagit & 1'indication de correspondance positive sur le
conducteur CORRESPONDANCE en validant le conducteur LECTURE,
ce qui a pour effet d'introduire dang le codeur de classe '
106 le signal de sortie du registre de correspondance 112,
qui est appliqué aux conducteurs d'adresse du codeur de

classe 106 par 1l'intermédiaire des conducteurs TYPE-1 &

TYPE-m. Ces données émises par le registre de correspondance
112 indiquent combien de correspondances sont apparues, et
également quelles étaient les combinaisons de correspandance.
On supposera & titre d'exemple que la seule correspondance
qui soit apparue se trouvait dans la position m, ce qui fait
que le signal suivant : 00000001 est apparu sur les conduc—
teurs TYPE-1 & TYPE-m. Ia figure 6 montre le contenu de la
table du codeur de classe 106 pour diverses adresses. Le co-

deur de classe 106 fonctionne & la manidre d'un codeur i
priorité et il traduit le nombre et le type des correspondan—

_ ceg en une indication de classe, ce qui identifie 1'une des
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K régions de mémoire ou classes d'information enregistrées
en mémoire, & laquelle le message de données recu est associé.
Le codeur de classe 106 est réalisé sous la forme d'une mé-
moire vive de m X k et, & titre d'exemple, on a choisi k
égal & 5, ce qui donne 32 classes distinctes de messages,
clegt-a—dire 25. Sous 1'effet du signal d'activation mention-
né ci-dessus, sur le conducteur LECTURE, le codeur de classe
106 émet les donndes enregistrées dans la position de mémoire
00000001, qui sont dans ce cas : 10101. Cette configuration
de bits est émise sur les conducteurs CLASSE-1 & CILASSE-k
vers les conducteurs de la table de commande d'ADM 107.
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Adresse de matériel : table de commande d!'ADM

Ia figure 7 montre certaines informations caracté-—
ristiques contenues dans la table de commande 4'ADM 107, qui
constitue un circuit faisant fonction de générateur d'adres—

‘se de matériel qui réagit & une indication de classe appli-

quée sur ses conducteurs d'adresse en émettant une adresse

3 1 bits. Dans 1l'exemple considéré,:l = 8 et une indication
de classe de 10101 fait émettre & la table de commande d'ADM
107 1'adresse & 8 bits 11011100, sur le bus ADMA, vers 1'uni-
té de transfert A'ADM 108. Le contr8leur d'état 104 active

le conducteur VALIDATION soit & la réception du signal de
correspondance, soit & l'achévement du message de données et
3 la réception d'un signal approprié provenant du circuit de
contrdle dterreur 103 sur le conducteur ETAT, ce qui indique
la réception d'un message exempd d'erreur. Il ¥y a ici deux
opérations d'ADM possibles : l'enregistrement du message de
donndes au fur et & mesure de sa réception, du fait que le
circuit programmable de détermination de correspondance de
configuration 105 ach&ve le décodage de la zone d'en-t&te et
la génération d'adressé d&s la réception de la zone d'en~t8-
te, ou l'accomplissement d'un transfert vers la mémoire de ‘
processéur 201 uniquement aprés la réception du megsage de
données complet. Pour les besoins de la description, on sup-
posera que le message de données est enregistré au fur et &
mesure de sa réception. L'unité de transfert A'ADM 108 est
alors préte & enregistrer directement le message de donndes
dans la mémoire de processeur 201, d&s que la zone d'en-téte
est décodée. L'unité de transfert d'ADM 108 a déji enregistré
la partie initiale (en-téte) du message de données dans une
mémoire tampon interne et elle a recgu une adresse de matériel
par 1l'intermédiaire du bus ADMA. Ainsi, 1'unité de transferd
A'ADM 108 demande l'acceés aux bus de commande, d'adresse et
de donndes du processeur, et lorsque le processeur 200 accor—
de l'accds, d'une manidére bien connue, 1l'unité de transfert
d'ADM 108 sélectionne la partie identifide de la mémoire de
processeur 201 (adresse 11011100) et elle enregistre dans

" cette partie le message de données au fur et & mesure de sa

réception. A 1'achdvement de ce transfert de données, les
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adresses enregistrées dans la ‘table de commande d'ADM 107
et éventuellement 1'information de table enregistrée dans
le circuit de détermination de correspondance d'adresse 111
et le codeur de classe 106 doivent &tre mises & jour. Ceci
est effectué par le processeur 200, comme décrit ci-dessus.
Un autre procédé de migse & jour consiste & faire en sorte
que 1l'unité de transfert dA'ADM 108 mette & jour les donndes
contenues dans la table de commande d'ADM 107, pour représen—
ter la nouvelle adresse de départ pour l'enregistrement deg
données, sur la base du message de données qui vient d'8&tre
enregistré dans la mémoire de processeur 201. On a supposé
dans cette description que l'unité de transfert d'ADM 108
possédait un certain nombre de possibilitéds et celles-ci
sont bien connues dans la techniques. De nombreuses unités
de transfert d'ADM existent dans le commerce.

Aingi, chacun des trois dispositifs de mémoire, &
savoir le circuit de détermination de correspondance d'adres—
se 111, le codeur de classe 106 et la table de commande d!'ADM
107 donne au circuit programmeble de détermination de cor-—
respondance de configuration des possibilités dont on ne
disposait pas jusqu'd présent dans la technique. En particu-~
lier, le circuit de détermination de correspondance d!adres-
se 111 décode ingtantanément l!'en-t&8te et détermine si le
message qui est émis sur le canal de transmission 101 est |
dirigé vers le processeur 200, et si le processeur 200 dési-
re recevoir ce type de transmission 4 partir de la source
émettrice de ce message de données. Le codeur de classe . 106
affecte une priorité ou une classe au message de donndes re-~
¢u et, enfin, la table de commande A'ADM 107 génére une
adresse de matériel qui est représentative & la fois du type
de megsage regu et de la source de l'information. Tout ce
traitement est effectué multiplet par multiplet, ce qui fait
qu'a 1'achévement de la zone d'en-t&te, l'adresse de matériel
est immédiatement disponible pour &tre utilisée pour 1l'enre-
gistrement des données dans la mémoire de processeur 201.

Le processeur 200 peut poursuivre son fonctionnement sans
8tre interrompu'pendant toute la durée de ce processus de
réception de message de données.
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I1 va de soi que de nombreuses modifications peu~

vent 8tre apportdes au dispositif ddéerit et représenté, sans
sortir du cadre de l'inventione.
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REVENDICATIONS
1o Circuit d'interface destiné & assurer 1l'inbter-—

face entre d'une part un processeur et sa mémoire associde

et d'autre part un canal de transmission qui achemine des
messages de données, chacun d'eux contenant une zone d'en-
t8te ayant des parties de source, de destination et de com—
mande, tandis que le processeur comporte des bus de données,
d'adresse et de commande ; caractérisé en ce qu'il comprend :
un circuit de bus local (DONNEES) destiné & acheminerdes
megsages de donndes ; un dispositif d'interface de canal
(102) connecté & la fois au canal de transmission (101) et
au circuit de bus local (DONNEES) et réagissant & l'appari-
tion d'un message de données sur le canal de transmission
(101) en émettant le message de données au fur et & mesure
de sa réception, morceau par morceau, vers le circuit de bus
local (DONNEES) ; un circuit de détermination de correspon—
dance de configuration (105) qui est connecté au circuit de
bus local (DONNEES) et qui réagit & 1l'émission d'un message
de données sur le circuit de bus local, par le dispositif
d'interface de canal (102) en décodant la zone d'en-té&te

du message de donndes, morceau par morceau, au fur et & mesu-
re qu'elle est regue, et en générant immédiatement une adres—
ge de matériel qui identifie la position dans la mémoire de
processeur associde (201) & laquelle le message de données
doit &tre enregistré, & l'achdvement de la zone d'en-~téte,

gi le processeur (200) est la destination designée du messa-
ge de données 3 et un circuit d'attaque (108) qui est con-
necté au bus d'adresse du processeur et au circuit de déter—
mination de correspondance de configuration (105), et qui
réagit & 1'adresse de matériel en plagant immédiatement
1'adresse de matériel sur le bus d'adresse du processeur
pour activer la position de mémoire identifiéde dans la mémoi-
re de processeur associde (201) ; et en ce gque le circuit
dtattaque (108) est également connecté au circuit de bus lo-
cal (DONNEES) et au bus de données du processeur, et il réa-
git & 1l'adresse de matériel en enregistrant directement dans
la position de mémoire activée et par l'intermédiaire du bus
de donndes du processeur, au fur et & mesure de sa réception,
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la partie de données du message de domnées qui est émise par
le dispositif d'interface de canal (102) sur le circuit de
bus local (DONNEES).
2e Circuit d'interface selon la revendication 1,

caractérisé en ce que le circuit de détermination de corres-—
pondance de configuration (105) comprend wn circuit de dé—
termination de correspondance d'adresse (111) qui est con-
necté au dispositif d'interface de canal (102) et qui réagit
4 la zone d'en—t&te du message de données en comparant gie-
multanément la zone d'en—t&te au fur et & mesure de sa ré-
ception, morceau par morceau, & m configurations de corres—

- pondance qui sont enregistrées dans le circuit de détermina—
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tion de correspondance d'adresse (111), en désignant par m
un nombre entier, et en générant immédiatement un signal
d'indication de correspondance par morceaux qui représente
la correspondance par morceaux entre la zone d'en—téte et
les m configurations de correspondance.

3e Circuit d'interface selon la revendication 2,
caractérisé en ce que le circuit de détermination de corres—
pondance de configuration (105) comprend en outre wun circuit
de registre de correspondance (120-1 3 120-m, 112) qui est
connecté au circuit de détermination de correspondance d!
adresse (111) et qui réagit & 1'indication de correspondance
par morceaux en généfant un signal de somme de correspondance
& m bits (TYPE-1 & TYPE-m), représentatif de 1'état cumuld
des comparaisons avec les m configurations de cbrrespondance.

4. Circuit d'interface selon la revendication 3,
caractérisé en ce que le circuit de détermination de corres—
pondance de configuration (105) comprend en outre un circuit
codeur de classe (106) qui est connecté au circuit de regis—
tre de correspondance (120-1 & 120-m, 112) et qui réagit au
signal de somme de correspondance & m bits (TYPE-1 & TYPE—m)
en générant un signal de classe & k bits (CLASSE-1 3 4 CLASSE-k)
qui classe le message de données dans une classe d'information
parmi ék classes possibles.

5. Circuit d'interface selon la revendication 4,
caractérisé en ce que le circuit de détermination de correg-
pondance de configuration (105) comprend en outre un circuit
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de table A'ADM (107) qui est connecté au circuit codeur de
classe (106) et qui réagit au signal de classe & k bits
(CLASSE-1 & CLASSE-k) en générant l'adresse de matériel.

6. Circuit d'interface selon la revendication 2,
caractérisé en ce que le circuit de détermination de corres—
pbndance d'adresse (111) est connecté aux bus de données,
d'adresse et de commande du processeur et il réagit aux -
signaux qui apparaissent sur ces bus en enregistrant des
configurations de correspondance, de la maniére déterminde
par le processeur (200).

Te Circuit d'interface selon la revendication 4,
caractérisé en ce que le circuit codeur de classe (106) est
connecté aux bus de donndes, d'adresse et de commande du
processeur et il réagit aux signaux qui apparaissent sur ces
bus en enregistrant une information de traduction de classe,
de la manidre déterminée par le processeur (200),

8. Circuit d'interface selon la revendication 5,
caractérisé en ce que le circuit de table d'ADM (107) est
connecté aux bug de données, d'adresse et de commande du
processeur et il réagit & des signaux qui apparaissent sur
ces bus en enregistrant une information d'adresse de matériel,
de la maniére déterminée par le processeur (200),

9. Circuit d'interface selon la revendication 1,
caractérisé en ce que le dispositif d'interface de canal .(102)
traite le message de données multiplet par multiplete

10. Circuit d'interface selon la revendication 9,
caractérisé en ce que le circuit d'interface de canal (100)
comprend en outre : wn contrdleur drétat (104) qui est con~
necté au canal, au dispositif d'interface (102) et au circuit
de détermination de correspohdance de configuration (105) et
qui réagit au dispositif d'interface (102) en générant un
signal d'adresse de bloe (BLOC) qui indique quel est le mul-
tiplet de 1l'en~téte qui a été regu en dernier par le disposi-
tif d'interface de canal (102).

11. Circuit d'interface selon les revendications
2 et 10, caractérisé en ce que le circuit de détermination
de correspondance de configuration (105) réagit au signal
d'adresse de bloc (BLOC) en comparant simultanément le dernier
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multiplet regu de l'en-téte aveec un multiplet correspondant
de chacune des m configurations de correspondance qui sont
enregistrées dans le circuit de détermination de correspon~
dance d'adresse (111). )
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